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本書の内容は、執筆時点での情報をもとに書かれています。個々のソフトウェアのアップデート状 
況や、使用者の環境によって、本書の記載と異なる場合があります。本書に記載されている URU 
サイトの画面楢成は、本書執筆後に変更される可能性があります。 

Windows は、米国およびその他の国における Microsoft Corporation の登録商標または商標 
です。その他すぺての商標は、それぞれの権利帰属者の所有物です。 

Apple 、 Apple ロゴ、 Mac 、 Macintoshs は 、 Apple Inc , の米国およびその他の国における登録商 
標または商標です。 

CLIP STUDIO 、 CLIP は、株式会社セルシスの商標または登録商標です。 
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はじめに 


はじめまして、 Anmi と申します。 

イラスト■漫画などを描いたりして、色々な活動をしています。この本を手 
に取っていただいてどうもありがとうございます。この本では、イラスト1枚 
のメイキングに対してぺージを多く割いているので、私が今まで投稿してい 
たメイキング （ Web や他の出版物など）より細かいところまで説明していま 
す。ここでは、2つのイラストの描き方を解説していて、1枚は人物と光の表 
現、もう1枚は人物と背景の表現にフォーカスしています。 

今私は、自分のことを「絵でお仕事しています」と言えるようになりまし 
たが、絵の仕事がしたいと決心した5年前は、色々なこと、特に CG イラスト 
の描き方に慣れなくて、苦しい時期を過ごしていました。描きたいキャラク 
夕一や気持ちを考える以前に、手法のことをまったく分かっていなかったせ 
いで、いつも頭の中に描いていたものと結果が全然違っていて、このままで 
大丈夫かと不安になったこともあります。 

でも振り返ってみると、とにかく新規キャンバスを作ってなんでも描こうと 
していた経験も、他の人のイラストを沢山集めて分析していたことも、他の 
作家さんたちの配信やメイキングを見ていたことも、全て今のイラストを描 
くために必要なものだったと思います。その時期のあらゆる経験は、絵の上 
達のための養分でした。 

CG イラストの手法は、人それそれみんな全然違っていて、「こうしたほう 
が絶対いい」というものはありません。本書に載せた情報全てが読者の方々 
の CG イラストに適応されることはたぶんないでしよう。それそれのスタイル 
に合わせて、参考資料になったり、ヒントになったり、一部が取捨選択され 
るのだと思います。 

このメイキングが読者さんの「あらゆる経験」の中の1つになることができ 


れば嬉しいです。 


Anmi 
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OS : 

Windows ? 64 bit 

CPU : 

Intel Core 15-2500 

メモリ ： 

8 GB 

HDD : 

2 TB 

タブレット： 

Wacom Cintiq 24 HD touch 

モニター： 

Del ! U 2311 



CLIP STUDIO PAINT PRO 
Adobe Photoshop CS 5 

5 KCLIP STUDIO PAINT PRO と Adobe Photoshop につ 
いては、本書解説においてはそれそれ 、 CLIP STUDIO PAINT 
PRO Version 1,5,6 'Adobe Photoshop CC (201 5.5) 
を使用しております。 


ワコム社の直接描ける液晶ペンタブレットを通 
常のタブレットのようにして使っています。つま 
り、ペンは 24 HD touch の液晶ペンタブレット 
に当てて描いていますが、このタブレットの液晶 
ではなく、モニターに力ーソルが現れるようにし 
ていて、作業の際はいつもサブ モニター だけを 
見ています。 

これでは、このタブレットを買った甲斐がないの 
ですが、液晶タブレットに集中すると、どうして 
も液晶と目の距離が無意識に近くなってしま 
い、すぐ目が疲れたり視力が下がってしまうの 
が心配だった ので 、仕方がなくこんな使い方を 
しています。いつか目が疲れない液晶タブレット 
を見つけたら買いたいですね。液晶である以上 
目が疲れてしまうのは避けられないことだと思 
いますが…。 

視力保護のため、モニター液晶の明るさも最低 
に下げて作業しています。 
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SAI で行う線画の描画とマスキング 
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SAI で行う線画の描画とマスキンク 


まずはラフを描きます。描きたいイラストのポイントを決めてから、ざつくリとラフ 
を描いていきます。その後、配色を行いカラーラフを仕上げた6、それを元にして 
もう一段階詳細な線画ラフを描き、本番の線画へと移 U ます。線画が描けたら 
それを利用して描画エリアのマスキング（色分け）を行います。 





私の場合、ラフはアナログのこともあ 
れば、今回のようにデジタルから描 
き始めることもあります。大体どんな 
絵を描きたいのかを考えながら、頭 
の中に浮かぶ雰囲気や、キーワード 
などをメモしていきます。落書きなど 
をしながら、描きたいイラストのポイ 
ントを決めます。ラフの方向性を決 
めてから進むと迷うことがありませ 
ん。今回は、次のようなポイントが思 
い浮かびました。 

•青系のイラストが多いので、今回は 
暖色を使ってみたい 
•水と泡を描きたい 

ここから、描く対象を具体的に設定 
し、「赤い服やオブジェクトに囲まれ 
た女の子」としました。そして赤い服 
はセーラーオブジェクトは、赤か 
らイチゴを連想して「セーラー服の 
女の子とイチゴが水の中にいる」よ 
うなイラストを描くことにしました。 


女の子が水の中で浮い 
ているいくつかのポー 
ズを考えて、ラフを何枚 
か描いてみました 





色を付けてみました 
が、隠れてしまう体の 
パーツがあることが残 
念に感じたのでこのラ 
フは保留にしました 



3枚のうち、このイラス 
卜の ポーズが一 番可愛 
く見えたので、このラフ 
を使うことにしました 
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SAI を開き、新規キャンバスを作成し 
ます。普段は 「 A 4/350 dpi 」、 または 
「 B 5/350 dpi 」 を基本作業サイズ 
に設定しています。 「 A 4 350 dpi 」 サ 
イズであれば、ほとんどの出版物に 
対応できます。解像度は、300 dpi ほ 
どでも大丈夫です。仕事のイラスト 
ではない場合は、もっと低い解像度 
でも問題はないのですが、私の場合 
は同人誌などに収録することも考え 
て、基本的に350 dpi に設定してい 
ます。今回は本のサイズに合わせて 
います。 


暹窠 ⑥キ心ぬぬ W や HL > 


キ ^ cifbo 

如，ブ龙ー ドン I 
最进イル粒 


你定 ®77 イ M 拭て-出力 (£> 
， 第^: hH ル己! 一？を®用站 

新僻ヤンノフ J 


①「ファイル J メニュー 
—「新規キャンバス J 
を選択します 


>-£M 


ファイル名： 

新規キャンパス 









既定©サィズ： 




~~a 

喵： 

182 


I - I 


iii 芒： 

2 ^ 

mm 

H： 


關度： 

1350 

pixel/inch [_j 



サイズ is 報 

キゃンパスサイズ： 
榷棊準の上限： 
高さ墨準®上限: 


2507 x 3251 ¢101 .937mm x 235.931 nm> 
2507 x 10000 ¢181.937 mm x 725.715 mm) 
10000 x 3251 025L?15ihni x 235.93 mm) 


©開いた「新規キャンバス作成」パネルで「幅」と「高さ J 
に今回のサイズの数値を入力しました。最後に「ファイル 
名 j を入力して 「0 K 」 ポタンを押しました 


新規キャンバスが開いたら、白く塗り 


■ QQPZl m w«fci ： x ， 0 EIOPGQG 3 CI ^u: t □ 


aoo 


n ケウ 


ぬ 


給串 


つ ぶし、 

定をします。 


筆」ツールを選択して設 


③ 「バケツ」ツールを選択し、キャンバスをクリツ 
クして白く塗りつぶしました 

④ 「鉛筆」 ツールを 選択 


⑤ブラシの「最小サイ 
ズ j を 「7 j 、 「ブラシ濃 
度」を「70」に設定し、 
「ブラシに適用する 
テクスチャの選択」で 
「画用紙」を選択し、 
「強さ』を「3 0』に設 
定しました 



⑥「詳細設定」を開き、 
『筆圧」にチェックを 
入れ、「描画品質」を「4 
(品質優先） j 、 「最小 
濃度 j を 「6 jJ 最大濃 
度筆圧」を「296 _ k 「筆 
圧 j を「128」に設定し 
ました 



①新規キャンバスが作成され、レイヤーが1枚作られて 
いる状態です 



□ 9， 

+久〇心メ 


0 


: i 


②描画色に白を選択 
しました 
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新規キャンバス作成時に作られたレ 
イヤーの上に、新規で1枚レイヤー 
を作成して、ラフを描くためのラフレ 
イヤーにします。 


n 

a 

■* コ 

: a£] 

D □ 

m a 

[71 


rough 

适黹 

100S 

a 


レイや一 1 

通常 

100K 


「通常レイヤーの新規 
作成 J をクリックし、新 
規レイヤーを作成し、 
名前を 「 rough 」 としま 
した 



ラフ作業時に決めた構図を描きます 
(今回のようにデジタルでラフを描 
いた場合は、それを読み込みます）。 
その時に「水に投げ入れられたイチ 
ゴ」のようなイメージが描きたいと 
思ったので、キャラクターも水の中に 
いるイメー ジです。キャラクターを中 
心に、水泡とイチゴが散らばってい 
る様子も描くつもりですが今の段階 
ではキャラクターのみ描いています。 


10 


①プラシサイズは、少し太めの「10〜1 2 j を選択 



[ドび 


HI 


②描画色に黒を選択 
しました 



③ラフを描きました。髪の毛の色は、描いているうちにな 
んとなく茶色いイメージがわいたので、途中で描画色を 
茶色にしてみました 
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②「筆」 ツール 等で 

描画 


③「消しゴム」ツ 
ルで削除 



©「ブラシサイズ j を「200」前後にしてグレーの影色で塗 
り、確かめました。ここでは「筆」ツールを使いましたが、こ 
の ツールで なくとも広い面積を塗るのに便利な ツールで 
あれば問題 S D ません。また、影と光の方向が確認できた 
ら、このしイヤーは削除してしまっても構いません 


0 ) 新規レイヤーを作 


•シルエットが強調される 
•雰囲気を生かしたい場合に使う 
，少しミステリーな感じもあり 



光の方向だけ先に確認しておきたい 
ので、ラフレイヤーの上に「乗算」レ 
イヤーを作成して、ざっくりと影を塗 
ります。そうすると今後の色塗りの 
時に迷いません（このレイヤーは最 
終的には消しても大丈夫です）。今 
回のイラストの場合、水面（左上）か 
S 射す光をキャラクターが背面から 
浴びる感じにしたいので、「逆光」を 
活用します。 


含成モ-ド 

乗 : i □ 

不通明度 

m % 




■I 

賊 1 

100 K 

[zJ 

门. 


rough 

通常 

100 K 

M 

□. 


レイや一1 
适常 

100 K 


成して名前を「影」と 
し、合成モードを「乗 
算 J にしました 


「光」の考え方について 

光源の位置（光が入ってくる方向）を意識する 
と、表現したいことを効果的に描画できます。以 
下が順光と逆光の特徴です。 

I 順光】 

•人物の姿とディテールがよく見える 
•立ち絵（または、フロフイール画像）は、ぼぼ順 
光を使う 

【逆光】 


洎しコム 


箪 

/ 


CSHAPTS.01 


ゲ 

ウ宝 

7 t 訝9 

si 

阡吓命 D a 


0】1 

























ラフレイヤーの下にカラーラフ用の 
レイヤーを作り、「筆」ツ_ルを使っ 
て配色をしていきます。「筆」ツール 
は、広い面積を塗る場合によく使う 
ツールなので、配色にも本格的な色 
塗りの時も同じく使いますが、配色 
時は特にこのツールでなくても問題 


ありません。 


今回は、「水」と「イチゴ」がイラスト 
のメインイメージなので、「白」「赤」 
が一番目立つイラストにします〇制 
服（とイチゴ）の赤から置いて（塗っ 
て）いきます。「赤」が目立つように、 
背景は白のままにしました。髪の毛 
は赤と近い色で、制服（とイチゴ）の 
赤との組み合わせが良いと思ったの 
でブラウンにすることにしました。メ 
インカラーがはっきりすると見てくれ 
る人の頭の中にイラストのイメージ 
が強く残るので、色の配分で迷って 
いる場合は、カフーチヤートを活用 


することをおすすめします。 



①赤、白、ブラウンの基本色のカラー 

J r 1 r% 


n 


rough 

il 常 

10 0 K 

[71 

公 

color 

聯 

100^ 



レイや一 1 

通常 

100 M 


②新規しイヤーを作 
成して名前を 「 color 」 
としました 


/ ③「筆」ツールを選択 


il 芾 01▲ 纛蠤 _ 

ブラシサイズ □ xi.o 200.0 

最小サイズ 1002 f - 

ブラシ®度 1〇〇 

H 通芾 ( D 円形】 〇]縱 50 
【テ奴チ成し】 

混色 ( _〇_ 

水分量 〇 

色延び I _〇, 

@不透明度を維持 


□ 詳細設定 

描画品宵 3_ □ 

IS 郭 ® 硬さ [ _〇] 

最小漣度 [ _ 0 j 

最穴濂度筆圧 

筆圧硬#軚 too 


筆圧：0濂度0サイ x ゾ混色 


④ブラシの「最小サイ 
ズ j を 「100% j に設定 
しました 


⑤「混色」「水分 M 」 「色 
延び」を 「0 j に設定し、 
「不透明度を維持 j に 
チェックを入れました 



⑥ 「 color 」 レイヤーに配色を考えながら色を置きました。 
ブラシサイズは「5060」など適宜変えます。最初は本 
当に軽く「色を置ぐ」行為に集中して作業をし続けて全体 
的な様子を見る感じですが、この段階で出来上がった色 
のレイヤーを、そのままペン入れの後の色塗り段階まで 
持っていくので、全体が気に入る配色になるまで繰り返し 
ます 















































新規レイヤーを作成し、先ほど確認 
した光の方向を思い出しながら、同 
じ r 筆」ツールを使って 影を つけてい 
きます。色に変化を つけたい 部分は 
「ぼかし」ツールの設定を少し変更 
したカスタムツールを使います。 


①新規しイヤーを作成 
して名前を 「 shadow 」 




a ②描画色を選択し 
て描画 


m \ 


通常 

ブラシサイズ 


邏匡 

xl.0 


50.0 


最小サイズ 


100笑 


ブラシ湄度 
【通常©円形】 
【テウスチヤなし】 

混色 


100 


100 

100 


1 \ 



とし、合成モードを「乗 

色延 U 

so ] 

■ 

n 


rough 

總 

算_!にしました 

□ 不途明度を維持 


1 D 0 H 


(まかし筆圧 

100% 


③カスタム「ぼかし 
2」 ツールを 作成 


④プラシの「最小サイ 
ズ」を『100%』に設定 
しました 




⑤ブラシサイズを適宜変えて、影 
を塗りました。左が 「 color 」 レイ 
ヤー左上にある目のマークの「レ 
イヤーの表示*非表示の設定」ア 
イコンをオフにして、カラーラフ 
を非表示にしたところです。メイ 
ンカラーの「赤」が暖色で、涼し 
い水のイメージとは逆なので、影 
の色を青みがかったグレーにし 
て、全体の色を寒色系にします。 
股や袖のあたりなどは暖色を使 
い、「ぼかし」ツールなどを使って 
影の色に少し変化を与えても良 
いでしよう 


カラーチヤ_卜について 

カラーラフを作成する際、必ず一度は「どの色を 
メインにするカヽ J を先に考えてみると良いです。 
今回選んだ色を例に取ります。 





① 赤：メインカラー、強ぐてインパクトある色 
まず一 番メインになるメイン カラーを 1つ決め 
ます 

② ブラウン（髪の色）：マッチする色、メインカ 
ラーとある関係を持つ色 


メインカラーとマッチする色を選びます。メイ 
ソカラーと似た色か、補色にすると良いです。 
メインカラーとは明度*彩度が異なるようにす 
ると、色のリズムがよくなります。赤と似た色 
はオレンジ，ピンク、補色は緑です。今回の場 
合、「ブラウン J はオレンジから彩度と明度を落 
としたもので、オレンジと赤は似た色ですので 
「ブラウン」にしました 

③ホワイト：メインカラー•似合う色を効果的 
に目立たせる（支える）色 
先に決めた2つの色を補足する色を決めます。 
今回のイラストの場合、赤とブラウンが充分目 
立つように、ホワイトを加えました 
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⑦ブラシサイズは、「1 00 〜250」程度に適宜変更 
m ] し、イチゴを描画しました 

聊 



@細いカスタム「ペン」ツールで円を描くように泡を描い 
て配置しました。この時も泡は水の表現になるので、育が 
混ざったグレーや白っぼい色を使っています。太めの「エ 
アブラシ」ツールでイチゴの位置を考えながら点を置くよ 
うに「赤』を配置しました。イチゴがキャラクターの手前に 
あるイメ ージならツールを太く、後ろにあるイメー ジなら 
やや細めにして描いています 


泡とイチゴを描きます。「鉛筆」 ツー 
ルの設定を少しだけ変更したカス 
タム 「ペン」ツー ルと、 「エアブラシ」 
ツー ルを利用して泡とイチゴを表現 
します。ざっくりとイチゴの配置を確 
認する程度のラフですが、イラスト 
全体の雰囲気が確認できます（キヤ 
ラクターがイチゴと一緒に水の中に 
入っていて、泡が散らばっているイ 
メージ）。 


①新規レイヤーを作成 
して名前を 「ichigo」 と 
しました 


②カスタム 『ペン」ツールを 作成 


12.0 
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輪郭の硬？ 「 

最小濃度 
最大漉度筆圧 


〇 


筆圧：「]漉度 M サイズ 


③「詳細設定」を開き、 
12 [ 「筆圧硬分軟_!を「12」 

に設定しました 


©ブラシサイズは、 n 〇〜14」程度に適宜変更 
し、泡を描画しました 


⑤「エアブラシ」ツールを選択 
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ホ彩軍 


遇恥 SL 


Sfr し2 


m 


60.0 


⑤削除は、削除したい 
ツールアイコン 上で 右 
クリックし、表示され 
たメニューから「削除」 
を選択します 


100 


□ 


0灯し 


: 


/ 


□ 


50.0 




100 


100 
100 
， S 0 
E を箱持 
00幻 


④リストにないツール 
をペースにしてカスタ 
ムツールを作りたい場 
合は、ベースにしたい 
ツール上でマウス右ク 
リックをし、「コピーを 
作成」を選択します。 
すると、ツールが複製 
されるので、ダブルク 
リックして設定パネル 
を開き、先ぼどと同様 
に設定を行います 


MOO 
100 
80 
I持 


□ 




カスタムツールの登録方法 

SAI では、ツール類の設定を変更した場合、初期 
設定に戻すことができないのですが、新規作成 
すれば初期設定のツールとして使用できます。 
また、複製や削除、カスタマイズをすることも簡 
単にできます。ここではカスタムツ_ルの登録方 
法を説明します。 


鉛軍 I 7 T » _ 
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m 


パケク 2 fi | ペン 

4 ク 


通常 


ブラシサイズ13 [レ5,0 
最小サイズ (M 

ブラシ漉度 

I 【通獅 円形】] 
【テウスチ vfeU [ 


水彩 _ 

□1 

适択 ) SL 
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キャンセル¢0 


エアブラシ 

華 

水彩華 

マーカー 


①カスタムツールトレイのあいているボックス上で、マ 
ウス右クリックをし、表示されたメニューから作成した 
いツールを選択します 



17フ勹シ 
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消しゴム 
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mmy 

m 

バケツ 

S 個/〇 

/ 


水彩蓽 □ ②選択したツールが 
、^ D 初期設定の状態で登 
録されました。これを 
ダブルクリックします 

□ 


□ 


クール名：ベン I 

mm ： 


(半 A 英热で6文 I 全文 Tf £ 贋までで芩） 
〇ル名の下にぁモさ抵す） 


手跳找正： □ (ツ'■■ル帥 JS 正レべル射症しま节> 
笙压褅正：棺定1/ぬ □ 〇ル!!正レぺ MfH 定し，す） 
ショートカ，トキー： 


③「カスタムツールの設定 J パネルが表示されたら、 
「ツール名」などを入力して「〇 K」 ボタンをクリックし 
ます。これでツールの設定を行えばカスタムツールが 
できあがります 


バケツ 

2値ペン 

ク 

心 

/ 

?mm 水彩軍 

m ^ 1娜ノ 

旧水彩 

/ 

キ⑼作 

一一 羞 

画用纸 

姐“… 

うレヨン 


キャンセル® 
設 SQ ) 




瞧 ( E ) 


VI In I~ Shm J Off ▼FT 



m 


/ 

消しゴム 


# 


2個ペン 

心 


ノ 


キャンセルが 

設定® 


コピーを作成® 




□OS 


CIHAPTS ol 



cm 

































































w 


o 


o* 



@ ブラシサイズは適宜変更し、 r 筆」ツールで明るめの肌 
色を使って、ウェスト部分の八イライトや、髪の毛と同系 
色でカバンを描きました 




〇 


①新規レイヤーを作成 
して名前を 「 h 卜 lightj 
としました 



②「エアブラシ」 
ツールを選択 



③描画色を選択し 
て描画 



④絵の左上からの光をイメージして、 n 60〜200」程度 
の大きなブラシサイズで描きました。背景が白いため、反 
射光なども考えて髪からほほ、あごにかけて描きました。 
そのままだと濃いため、「ぼかし 2 j ツールで薄めています 


(7) 

JI 4 .. 

邋 

hi- light 
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10 OK 
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« ■ 

ich igo 
通常 

m% 

□ 

^ " A 

shadow 

函结 

100K 

囹 

□ 


rough 

Ji* 

100K 


n 新規レイヤーに目やカバン、肌の八 
イライト、セ-ラ-カラ-の白いライ 
ンなどのデイテールを描きます0 



①新規レイヤーを作成 
して名前を race 」 とし 
ました 


ioh igo 

雕 

100S 

shadow 

垂结 

100K 

rough 

100K 



②ブラシサイズは適宜変更し、「筆 J ツールで目やほほ、肌 
の八イライトを描きました 


「赤」で「光」の表現を入れていきま 
す。これまで作成したレイヤーの最 
上位に新規レイヤーを作成します。 
このレイヤーは後で合成モードを 
「発光」に変更します。 



国 

门 

ita a [ 

> a 

n 


□ 

各 • ■ 



ckAPTEk ol 


01 






















































②合成モードの『発光 _) は、不透明度が n 〇〇%」のままで 
は肌の色が明るくなりすぎたので、不透明度を調整しま 
した 



透明度が「100%」の状 


⑤「発光」の不透明度を「3696」にしま 
した 



レイヤーの合成モードを「発光」に変 
更してから、不透明度を調整して柔 
らかな光を表現します。 


合成 モ- K 

不透明度 

[発光 

□ 

L_3 ば 

□不通明度保諸 
下© レイヤーでクリ 7 ヒツデ 
〇 領域検出元に指定 

D 

© D l 

窗國0 
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[7] 

m a .* 

-j - ^ 

hi-light 

発光 

36K 

n 


aco 

11 常 

100K 

i^j 

□. 

« ■ 

ich igo 

il 常 

10 OK 

圈. 

n 


shadow 

mu 

100 允 


① 「 hi - lightj レイヤー 
を選択して、合成モー 
ドを 「発光 j にし、不透 
明度を「36%」にしま 
した 



③光の表現を加える前の状態です 


④「発光」の不: 
態です 
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適常 
100M 


background 

11 常 

53M 


カフーフフレイヤーの下に新規レイ 
ヤーを作成して、背景の水面を描い 
たら、カラーラフの完成です。 



©カスタム「ペン」 
ツールを選択 


己 


③描画色を選択し 
て描画 


①新規レイヤー 
を作成して名前を 
「 background 」 
とし、「不透明度」を 
「53%」にしました 


W 


〇 


〇 



(4) キャラクターの上側に「70〜100」程度のブラシサイズで背景の水面を描きました 
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準備として、これまで作ったレイヤー 
をレイヤーセツトにまとめて整理し 
ます。この時、レイヤーセツトの属性 
を「通常 J から「通過」に変えます。そ 
うしないと発光用の 「 hi - lightj レイ 
ヤーの内容が通常レイヤーのものに 
見えることがあります。 


合成モ-ド 通過 

Or - 

不通明度 



□ 不通明度保_ 
□下®レイトで■如ッ r ノブ 
0 領域検出元に指定 


□ 0 □ 


a 


Rrl colorrough 

0 


② 「 colorrough 」 レ 
イヤーセツトを選択し 
て、合成モードを「通 
過 j にしました 
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①「レイヤーセットの 
新規作成_!をクリックし 
て新規レイヤーセッ 
卜を作成し、名前を 
「colorrough j とし、 
これまで作ったレイ 
ヤーをドラッグ&ド 
ロツプして配置しまし 
た 


0 

□ 


レイヤー1 

通常 

1005*! 


作成したレイヤーセットの上に新規 
レイヤーを作成し、白に塗りつぶして 
から不透明度を下げます。 


□ 


white 

通常 

阁 colorrough 

□ a 澀 
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レイ 

ii 常 

10 0K 


①新規レイヤーを作 
成して名前を 「 white 」 
とし不透明度を 「85 %j 
にしました 


咐ツ 

②「 wh ite 」レイ 



ぬ 

ヤーを選択してか 

E 3 || 



ベケッ」ッ 


③描画色に白色を 
選択 


C 1 HAPTS .01 


④キャンバスをクリックして白に塗りつぶします。これま 
で描いたラフがうつすら見える状態になりました 
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さらに新規レイヤーを作成します。こ 
のレイヤーは、細かい部分の描写の 
ため、もう一段階詳細なラフを描くよ 
うなイメージになります。これまで描 
いた「全体的なラフ」に描き込んでい 
なかったディテールをここで描きます 
(表情•服のシワ•フリルの揺れ方- 
髪の毛のシルエツトなど)。カラーラ 
フの段階ではイメージ全体の雰囲 
気を見ることをメインに描きました 
が、ここからは形を固めていきます。 
ゆがんだ人体比率なども直すチヤン 
スです。イチゴやカバンなど、小物の 
配置の変更も必要があれば行いま 
す。 
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n 



□ 



鉛串 




lAihite 

% ST Jh-luE. 

常 

哪 

colorrough 

100K 

レイヤー 1 

通常 

m % 


(!) 新規レイヤーを作成 
して名前を 「「 ough 2 j 
としました 


②「鉛筆」ツールを 
選択 



③描画色を選択し 
て描画 


④ブラシサイズは n 〇〜〗4 」 程度の大 
きさで適宜変更し、これまでのラフを見 
ながら、ディテールを描いていきます。 
綺麗に形を取ることに集中します。これ 
でラフが完成です 



ckAPTEk ol 


020 


ノ 





























線画は最初に設定した「鉛筆」ツー 
ルで描いていきます。ブラシサイズは 
解像度によって違うのですが、 A 4/ 
300 dpi 基準だと「10〜] 5」程度の 
太さで作業しています。キャンバスの 
サイズや解像度が大きくなるほどプ 
ラシサイズも大きくなることが多い 
です。本物の鉛筆の線のようなブラ 
シが欲しくて、「ブラシに適用するテ 
クスチヤの選択」で「画用紙」テクス 
チヤを設定しています。では線画用 
にレイヤーを作成して、描いていきま 
しよう。 


鉛第 




10 


①「鉛筆」 ツールを 選択 


②ブラシサイズは、「10〜15」を適宜選択 


[7] 
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通常 
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white 

95% 


!__I 1 〇〇 % 


colorrough 
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レイヤー1 
JJ 常 
100 K 


④新規レイヤーを作成 
して名月 1 」を 「 senga 』 
としました 

③ 「 rough 2」 レイヤー 
を選択して不透明度を 
「1 0% j にしました。同 
様に 「 whitej レイヤー 
の不透明度を「95%」 
にしました 



顔から線画を描きます。線の強弱 
(太さ）は深く気にせず、まずは形を 
取ることに集中して、顔の線から描 
き始めます。線の強弱は気にして描 
いたほうが良いのですが、私の場合 
は線画ではなく着彩の段階で強弱 
を加えることもありますので、とりあ 
えずは気にせず描きます。 





色は詳細なラフを描いた時のまま黒を使い、顔の輪郭線 
から描き始め、セ_ラーカラーも描きました 
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目を描きます。カラーラフと詳細ラ 
フで決めていた形をほぼそのまま守 
りつつ線画を取ります。この時、レイ 
ヤーをパーツ（目、服、髪の毛などの 
詳細パーツ）ごとに分ける方法もあ 
りますが、私の場合はそういう作業 
をすると線画の段階からレイヤーを 
移動するのが大変に思えるので、才 
ブジ X クトの前後関係を意識しない 
といけない時以外は線画は全部1枚 
のレイヤーにまとめています。今回の 
イラストでは、①イチゴ、②人物、③ 
カバン、の3つの線画レイヤーに分け 
て作業する予定です。 

眉毛や鼻、口などの顔のパーツに加 
Bh え、前髪と帽子、鎖骨なども描きま 
す。 



左手の指先や目を描きました 
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髪の毛を描きます。人物と一緒に水 
の中に浮いているような感じと、髪 
の毛が人物を抱えるようなリズムを 
意識しながら描きます。 




人体比率が紛らわしくてガイドライ 
ンが必要になる時は、新規レイヤー 
を作成してガイドを描いてから線画 


を取ることもあります。今回は赤い色 
の 「鉛妻」ツー ルで セーラー 服など 
に隠れていた腰と胸、腕のガイドラ 
インを描きました。その後 s そのガイ 
ドラインのレイヤー不透明度を下げ 
て、ガイドを参考にしながら線画レイ 
ヤーの作業を続行します。 



①新規レイヤーを 「 sengaj レイヤーの上に作成して名前 
を 「 guideline 」 とし、ガイドラインを描きました 



②ガイドラインレイヤーの不透明度を低くしてから、服の 
袖や髪を描きました 







髪の毛が重なる部分は、境界になる 
線を消すこともあります。 


消しゴム 

# 


①「消しゴム」 ツールを 選択 



服のシワの表現を描きます。今後塗 
りの段階で肌が透けるようなイメー 
ジも表現する予定なので、「濡れた 
服」を意識して、通常より少し細かめ 
のシワを描いています。 


鉛軍 




①「鉛筆」ッ_ルを選択 



②髪の毛の境界部分を「消しゴム J ツールで消しました 





②左袖のシワを描きました 
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セーラーカラー の襟元は、水の中で 

消しゴム 

あ 

①「消しゴム』ツー 


III 浮いて重力の影響が弱くなっている 


ルで消去 



はずなので、線画を「消しゴム」ツー 
ルで消して、改めて描いてみました。 


②「鉛筆」ツールで 

描画 



スカートは水着のボトムのようなデ 
ザインですので、フリルの部分だけ 
水に揺れている感じを意識していま 
す。フリルを描く時は、裾のラインか 
ら描いて、服の中央へと線をつなぐ 
と描きやすいです。 




まずは裾のラインを描きました 
























D フリルは部分的に揺れ方が違うの 
で、フリルの傾きが少しずつ変わるよ 
うに線を描いていきます。 




足と手を描きます。足の指は、今の 
ポーズだと親指以外はあまり見えな 
い状態です。 



全てをイラストに描いてはいません。左足は膝を曲げてい 
る状態です。確認したら、不透明度を 戻して おきます 



水着のフリルを描きました 



②右手と左足を描きました 
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セーラー服のシワは、胸上部の曲線 
が綺麗に見えるよう描きます。セー 
ラー服の裾は、胸のアンダーライン 
にくっつかずに、水に揺られているイ 
メ_ジです。 



胸のリポンを描きました。描いた後に 
リボンの角度やサイズを変えたい場 
合は、「矩形選択」ツ—ル （Ctrl +丁)の 
「自由変形 J や「自由な形」機能を使 
います。 


①「投げ縄』 ツールを 選択 





②角度やサイズを変えたい部分を囲んで選択します。「投 
げ縄』ツールは、始点と終点がクロスしていなくても自動 
的に2つの点を結びます 


- 

士久〇〇，团 





③「矩形選択」ツールを 
選択 


铝筚 ^ 水彩筚 

， K / A 

i - n - 消しゴム理択ペン通択消 l 

夕 # 發 ma 

□ CTRL+ 左りリツりで■レイV-通択 

逞択•移勃®ドラ，り検出距雜 
± IGpix 




自由変形 


扣:大縮小 


自由な形 | 


回転 


(4) 「自由変形」や T 自由な 
形」機能を選択 



⑤八ンドルをドラッグして変形した後は 「 Enter 』 を押すか 
「確定 j ボタンをクリックして、描いたリボンを変形しました 
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D 髪の毛ももう少し細かく描写しま 
す。重力の影響がない水の中では髪 
の毛が生きているように動くので、そ 
のいきいきした様子を表現できれば 
と思いながら描きました。 


セ^ —フーカフー も水に揺られている 
はずなので、「消しゴム」ツールを使 
用して、最初に描いた線画を消して 
から描き直しています。 




泊しゴム 

①「消しゴム」ツー 



ルで消去 

/ 



③ セーラーカラーを 描き直しました 
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① 「 sengaj レイヤーの 
下に新規レイヤーを作 
成して名則^ r rsenga 
bag 」 とし、カバンの本 
体部分の線画を描き 
ました 


@ r senga bag 」 レづ 
ヤーの上に新規レイ 
ヤーを作成し、「バケ 
ツ」ツールを使って青 
く塗りつぶし、「下の 
レイヤーでクリツビン 
グ」にチェックを入れ 
ました。レイヤーの左 
端に赤いラインが表示 
されます 


キャラクターの手元にあるイチ 
ゴ1粒だけは人物と同じ線画用の 
r sengaj レイヤ 1 —に一緒に描くこ 
とにしました。他のイチゴは、この後 
で新規レイヤーを作りイチゴの線画 
を別にする予定です。またここで、前 
髪にも水中で揺れる感じを加えた 
かったので、描き直しています。 


カバンの線画を描きます。イチゴの 
線画も同様なのですが、カバンと 
キャラクターとの距離感を表現する 
ために、キャラクターの腰にかかって 
いるカバンの紐は、キャラクターと同 
じ線画レイヤーに描き込みます。反 
射に、キャラクターと少し距離があ 
るカバンの本体部分は、別に新規レ 
イヤーを作り、描き込みたいと思い 
ます。キャラクターの線画レイヤーと 
カバンの線画レイヤーと見分けをつ 
きやすくするために、このレイヤーの 
上に青で塗りつぶしたレイヤーを配 
置し、「下のレイヤーでクリッピング」 
にチェックを入れます。 
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③クリッピングすると、下のレイヤーに描画しているエリ 
ァに、クリッピングしたレイヤーの描画が反映されます。 
この場合は、カノ V ンの線画が青くなります 


④最終的には、キャラクターの後ろにあると思われるカパ 
ンの部分だけを分離しました（青い線の部分）。着彩の後 
に Photoshop でぼかし効果を加える予定です 





イチゴの線画も描きます。カバンと同 
じく、キャラクターの線画とは別に新 
規レイヤーを作成しました。イチゴ 
の線画は、イチゴの形を詳細に取る 
ことはしていません。イチゴの表面の 
デコボコな表現などは、線画ではな 
く、着彩の段階で行う予定です。カバ 
ンの時と同様に、他の線画と見分け 
をつきやすくするため、別の色に塗り 


つぶした新規レイヤーをイチゴの線 


画レイヤーでクリッピングしていま 



[] 不透明度保諸 
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線画の完成です。 
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線画の完成です。ここでは、 「colorroughj しイヤーの左にある目のマークの 
「レイヤーの表示•非表示の設定」アイコンをオフにして、非表示にしています 


〇ヲ1 

























一番 手前にあるパーツからマスキン 
グ作業を始めます。今回の場合、イ 
チゴが 一番 手前にあるので、読者か 
ら見てキャラクターは、イチゴの後 
ろにいる状態です。そういう位置関 
係を考えながら、「自動選択」ツール 
を使い、イチゴから選択していきま 
す。また色については、この段階で 
は、カラーラフをおおまかに参考に 
する程度なので、必要な時以外は、 
「 colorrough 」 レイヤーを非表示 
にするか 「 whitej レイヤーの不透明 
度を調整し表示しないで進めます。 
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④描画色を選択しま 
した 
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領域検出モード： 

通明部分密) 

〇透明部分(あいまい） 

〇色差が範固内®部分 
通明ヒみね t 筘11 ±0 

領域検出元： 

没) 作葉レイヤ -i - 


検出元(こ指定したレイヤ- 
キめパス 


①「自動選択」ツール 
を選択し、領域検出元 
で「作業レイヤー」を 
選択しました 


ハ 




③イチゴの線画の中をクリックして、イチゴを選択しまし 
た。選択し直したい時は 「 Ct「l + Dj で選択解除、 「 Alt + ク 
リック」で選択の削除、 「 Ctrl + Z 」 でひとつ前の操作に戻 
ります。「自動選択」ツールは、自動で領域選択ができる 
ツールです 


マスキングとは？ 

着彩の時に、パーツの線画の外に色がはみ出し 
てしまうのを防止するために、領域レイヤーを作 
成して、そのレイヤーに着彩レイヤーをクリッピ 
ングすることです。マスキングは使用しているソ 


フトウエアによって、また、方法や)膜番によって 
様々な方法が存在します。今回はその内のひと 
つの方法を説明していますが、マスキングの原 
理だけ知っていれば色々な方法が使えます。 
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マスキング用のレイヤーを作ってか 
ら選択領域を塗りつぶしてマスキン 
ダします。「レイヤー」 メニュ ー4 「レ 
イヤーを塗り瀆す 」 (Ctrl + F ) を利用 
すると便利です。 
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①線画レイヤーの下 
に新規レイヤーセツ 
卜を作成して名前を 
「 mask 」 とし、この中 
に新規レイヤーを作成 
して名前を 「 ichigo 」 
としました。以降、.この 
レイヤーセツトの中に 
マスキングレイヤーを 
作って塗り分けていき 
ます 
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(| ノ「レイヤー」メニュ_ 
の「レイヤーを塗りつ 
ぶす」を選択しました 














③イチゴが塗りつぶされました 


同じようにして、キヤラクターのパー 
ツもマスキング作業を行います。髪 
の毛からマスキングします。先ほど 
作ったレイヤーセツトに髪の毛用の 
レイヤーを作りましよう n 
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② 「 senga 」 レイヤー 
を選択しました 


①「 m a s k j レイヤー 
セットの中に新規レイ 
ヤーを作成して名前を 
「 hairj としました 


:ゼ0 
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③「自動選択 j ツール 
を選択しました 
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B 「 自動選択」ツールを使って髪の毛 
を選択します。この時、イチゴの時の 
ように、ワンクリックで思い通りに領 
域を選択できないことがあります。 
これは、パーツの線画が閉じられて 
いないことが原因です。このため、線 
画の段階から注意して、線画が全部 
ちゃんと閉じているように綺麗に描 
いておくという方法もあるのですが、 
私の場合はできるたけ線画は自由に 
描きたい主義です。途切れた部分も 
「線画」として魅力がある部分だと 
思うので、マスキングのために無理 
やり線画を埋めたり閉じた D はしま 
せん。代わりに、「自動選択」ツールと 
「選択ペン j ツールを一緒に活用し 
ています。 

「選択ペン」ツールは、ペンで描画し 
た部分が選択範囲となるツールで 
す。ですので、途切れている線画部 
分を先に埋めてから「自動選択」ツー 
ルを使えば、領域が閉じられている 
ので綺麗に選択できます。 


^③「選択 ペン』 ツールを選択 



①「自動選択」ツールで頭部の髪の毛を選択しました。続 
いて、図の髪の毛部分をクリックして選択します 



(2) すると、リボンや髪の毛ではない部分など、選択したく 
ない部分まで選択されてしまったので、「 Ctrl 十 z 」 でひ 
とつ前の操作に戻します。もしくは J Alt +クリック」でク 
リックした範囲の選択を解除します 



④ 「選択 ペン j ツールで 線画が途切れている部分を描画 
して閉じました 


ckAPTEk ol 


〇}4 











05 


髪の毛のように選択しなければなら 
ない面積が大きくて選択ベンで塗っ 
ても塗ってもきりがなかったり、一"目 
でどの部分の線画が閉じてないの 
かよくわからない時は、選択したい 
領域の真ん中あたりを一度「選択ぺ 
ン」ツールで閉じて、部分ごとに塗っ 
ていくと楽です。マスキングした領域 
をよく見ると、選択できなかった細 
かいところがあります。そこもちやんと 
「選択ペン」ツールで塗りましょう。 



4 / 


■ 




①髪の毛の途中を「選択ペン』ツールで閉じました 


ふ 



②「自動選択」ツールで髪の毛を半分選択しました 


③線画レイヤーの左端にある目のアイコンをクリックして 
非表示にすると、「自動選択」ツールが選択しきれなかつ 
た部分が見えてきます。そこも「選択 ペン』ツールで 塗つ 
て選択します 
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選択ができたら、描画色を選ん 
でから「 mask 」レイヤーセツトに 
作った 「 ha _! r 」 レイヤーを選択し、 
「Ctrl + F 」 で塗りつぶして髪の毛の 
マスキングを行います。 


①カラーラフに塗った色を時々確認しながら描 
画色を選択します。ただし、ここではマスキングす 
ることが目的なので、だいたい似た色味であれば 
問題ありません 



©髪の毛をマスキングしました 



同様にして他の部分もマスキングし 
ていきます。 スカートやセーラーカ 
ラー、帽子の飾りなどをマスキング 
します。カバンの 線画と イチゴの マス 
キングレイヤーになどついては、ひと 
まず非表示にしています 。ちゃんと 
選択できない場合は、 「 senga 」 レイ 
ヤーを選択しているかどうか確認し 
てみましよう。 
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① 「 mask 』 レイヤー 
セツトの中に新規レイ 
ヤーを作成して名前を 
「 clothes - red 」とし 
ました 




③ 「 hair 』 レイヤーを非表示にしたとこるです 
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②スカート、セーフーカフー袖口、帽子の飾りとリボン 
手元にあるイチゴー粒をマスキングしました 

























セーラー服のトツプスと、帽子をマス 
キングします。 


aoi 


fch igo 

ii 黹 
tm % 




clothes-red 

il * 

1005S 


I 口 


clothes-wh 

a 常 

to ⑽ 


Bar 


①「 m a s k j レイヤー 
セットの中に新規レイ 
ヤーを作成して名前を 
「 clothes-white j と 
しました 



②セーラー服の帽子とトツブスをマスキングしました 
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③ 「 hair ルイヤーと 「 clothes - white 」 レイヤーをを非表 
示にしたとこるです 



肌をマスキングします 
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①「 m a s k 」レイヤー 
セットの中に新規レイ 
ヤーを作成して名前を 
「 skin 」 としました 
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②肌をマスキングしました 
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マスキングレイヤーの上下関係を利用する 

マスキングレイヤーは、上下関係を考えなが 
ら作成します。今回は、「イチゴ」—「髪」—「服 
(赤）服（白 ） j — 「肌」の順に上から重ねて 
います。これは、手前にあるか、上から描画範囲 
が重なる順になります。この上下関係を考える 
と、髪の毛に対する肌のマスキングレイヤーのよ 
うに、上のほうにあるマスキングレイヤーの描画 
領域に隠れる部分があるレイヤーに描画する場 
合は、少しはみ岀して塗ったぼうが良いケース 
があります。例えば、線画を少し修正することに 
なっても、肌マスキングレイヤーまで修正せず変 
化に対応できる可能性が高くなるからです。ま 
た、はみ出して塗ってしまったほうが、マスキン 
グの時間の節約にもなるのでおすすめです。 
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肌のレイヤーが線画からはみ出していても、その上の 
レイヤーに服•髪の毛などのマスキングレイヤーが乗 
るため、はみ出しは隠れるので問題はありません 



カバンをマスキングします 
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① 「 mask 」 レイヤー 
セツトの中に新規レイ 
ヤーを作成して名前を 
「 bagj としました 
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②カバンをマスキングしました 


4 


分 




胃 




レ；- 





③その他のマスキングレイヤーを非表示にしたとこるで 
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③ 「senga bag 」 レ 
イヤーをドラッグして 
「 mask 」 レイヤーセツ 
卜の 「 bag 」 マスキング 
レイヤーの上に配置し 
ました 


④新規レイヤーセツ 
卜を作成して名前を 
「 bag 』 とし、この中 
に r senga bag 」 と 
「 bag 」 レイヤーを配 
置しました 
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カバンの線画とマスキングレイヤー 
を整理しておきます。クリッピングし 
た青いレイヤーは削除し、もともと 
キャラクターの後ろにあると想定し 
て描いたカバンの線画は、キャラク 
夕一のマスキングレイヤーの下、そ 
してカバンのマスキングレイヤーの 
上に移動しておきます。 
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(Drsenga bag 」 レヴ 
ヤーでクリッピングし 
ていた青いレイヤーを 
削除し ました 



②育いレイヤーを削除すると、カバンの線画の色が黒に 
戻りました 
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同様にして、イチゴの線画でクリッピ 
ングしていた赤いレイヤ_と、体の 
線画を描く時に使ったガイドライン 
のレイヤーも削除しておきます。ただ 
し、イチゴはキャラクターの手前にあ 
るため、線画レイヤーの位置は変更 
しません。 
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ガイドライン用のレイ 
ヤーと、イチゴの線画 
でクリッピングしてい 
た赤いレイヤーを削除 
しました 


さらに、詳銷フフのレイヤーとカフー 
ラフの不透明度を調整するために 
作った白いレイヤーも不要なので s こ 
こで削除してしまいます。 
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詳細ラフを描いた 
「「 ough 2」 レイヤーと 
「 white 』 レイヤー■を 
削除しました 
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これで、マスキングの完成です。 
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カラーラフを描いた段階で作成した 
「 color 」 レイヤーですが、ここで設 
定していた色をそのまま着彩に活 
用したいので、 「 colorrough 」 レイ 
ヤーセットを表示して、先ほど作った 
マスキングレイヤーでクリッピングし 
ていきます。まずは 「 mask 」 レイヤー 


セツト ^: 「colorroug 
セットに移動します。 


レィャー 


® Q Sl k 

I _I 10 OS 


m 


i 


& colorrough 

urn 

10054 


圉 

_ u ， 

门 

__ 



n 


^ i| R 

n 

4 

a 


□ 


囹 


门 


□ 

▲ 


hi-light 

発光 

36K 

acc 

通常 

100K 

ichigo 

通常 

loo?; 

shadow 
爾 S 

100% 

rough 

ii 常 
100M 


QOloJ^Pj 
适黹 u 
100K 


「 mask 」 レイヤー 
セットをドラッグして 
「colorroughj レイ 
ヤーセツトの 「 color 』 
レイヤーの上に配置し 
ました 


まずは、キャラクターとイチゴの 
線画を整理しましょう。レイヤー 
セットを作ってひとまとめにして、 
「 colorroughj レイヤーセツトの中 
に配置します。 


新規レイヤーセツ 
卜を作成して名前を 
「sengaj とし、レ i 
ヤーセツトの合成モー 
ドを「通常」から「通過 j 
に変えます。この中に 
キャラクターとイチゴ 
の線画レイヤーを移 
動し、 「colorroughj 
レイヤーセツトの中、 
「 maskj レイヤー 
セツトの上に配置し 
ました。また、キャラ 
クターの線画レイヤー 
「 senga 」 の合成モー 
ドを「乗算』にし、「不 
透明度保護」にチエツ 
クを入れました 
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ここで、各レイヤーを確認し、カフー 
ラフの 「 ichigo 」 レイ ヤーに 水泡のラ 
フも一緒に描かれていたので、さ'っ 
くりと選択してカツトし、 「 color 」 レ 
イヤー に コピーし ました: 。レイヤー の 
名前と用途もう少しをはっきりさせ 
たかったためです。 
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① richigoj レイヤー 
を選択し、他のレイ 
ヤーを非表示にしまし 
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③イチゴのラフ部分をざつくりと「選択ペン」ツールで 
塗って選択し、 「Ct「l+X」 で切り取りました。右下のイチ 
ゴは、手前にある予定なので、まだこのまま残しておきま 
した 


□ ^ 

□ lj _| 

mu 

R a s k 

I_I 10 OK 


0 

[7]| 


N1 

□ 

各 

□ 


n 



レイや一 1 
ii* 

10 OK 


color 

5a# 

10 OK 

background 

通常 

535S 


④ 「 colOrJ レイヤー 
を表示して選択し、 
「Ctrl+V」 で貼り付け 
ました 
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⑤「レイヤ 7 — j メニュ- > 

「下のレイヤーと結合 j 
を選択しました 





⑥キ r ラクターの現段階でのカラーラフができました。 
「ichigo」 レイヤーは名前を 「 bubble 」 に変えました 
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「colo 「 rough 」 レイヤーセツトの中 
の 「 color 」 レイヤーを選択します。 
「 Ctrl + A 」 で選んだレイヤー上の 
全てを選択し 、 「Ctrl + C 」 でコピー 
します。そして、 「 mask 」 レイヤー 
セツトの中のレイヤーをひとつずつ 
選択してから 「Ctrl + V 」 で貼り付 
け、クリツビングします。 「 color 」 レ 
イヤーのコピーは、メニューの「レイ 
ヤー j — 「レイヤーを複製」でも行う 
ことが^'できます。 



②作業が終わり、 「 color 」「 shadow 」「 rough 」 レイヤー 
を非表示にしたところです 
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① 「 color 」 レイヤーを全て選択後、コピーし、 「 mask 」 レ 
イヤ — セット内の全てのマスキングレイヤーに貼り付け、 
「下のレイヤ_でクリッピング j にチェックを入れました。 
コピーしたレイヤーの名前を 「 colo 「 rough - copy 」 とし 
ました 
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レイヤーの上にある 
「col orrotigh - copy 」 
レイヤーを選択して 
「 Ctrl + V 」 で同様に貝占 
り付け、名前を race 」 
としました。その後、 
『下のレイヤーでクリッ 
ピング」にチェックを 
入れておきます 


③カバンとセーラーカラー^の白いラインを『投け縄」ツー 
ルで囲んで選択し、 「 Ctrl + Xj で切り取ります （ to かりや 
すいように、背景を水色で一時的に塗りつぶしています） 



⑥切り取った部分のみを表示したところです 
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race 」 レイヤーにもカバンの色情 
報があり、また、セーフーカフーの 
白いラインも一緒に描き込んでい 
たので、一部を切り取って 「 bag 」 
と 「 clothes - red 」 マスキングレイ 
ヤーにクリッピングします。 




^ ^ 〇 / 



①「投げ縄」ツールを 
選択しました 
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② 「 colorrough 」 レイ 
ヤーセツトの race 」 レ 
イヤーを選択しました 



④「 c I 〇 t h e s - r e d 」 
レイヤーの上にある 
r colorrough-copyj 
レイヤーを選択して 
「Ctrl + V 」 で貼り付け、 
名前を race 」 としまし 
た。その後、「下のレイ 
ヤーでクリツビング」 
にチ I ツクを入れてお 
きます 


(§)「 bag 」 レイヤー 
セツトの中の 「 bag 」 
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そして 「 colorroughj レイヤー 
セツトの中の 「 rough 」「 color 」 
「 shadow 」 レイヤーを非表示にし 
ます。 「 rough 」 と 「 color 」 レイ ヤー 
は今後の着彩の段階では必要なくな 
ります。 「 shadow 」 レイヤーは、キャ 
ンバスが汚く見えるので一旦非表示 
にしてから着彩を始めましよう。 


〇 


① 「 shadow 」「 rough 」 
「 color 」 レイヤーを非 
表示にしました 




②各レイヤーを非表示にしたところです。この状態から着 
彩を始めていきます 






分 



今 



③マスキングレイヤーの整理を始 
めてからのイラスト変化の様子を 
表示します。 「 colorroughj レイ 
ヤーセツトを表示したところです 


④ 「 colorrough 」 レイヤーセツトの 
中に 「 mask 」 レイヤーセットを移動 
したところです 


⑤ 「 color 」 レイヤーを各マスキング 
レイヤーでクリッピングし 、「 accj 
レイヤーもクリッピングしたとこる 
です。 この後 、着彩時には不要なレ 
ィヤーを非表示にすると、上の画 
像のような状態になります 
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SA ■ で着彩し、 Photoshop で仕上げる 






























マスキングが終 4 
と、^>しごちやご 
で、「 mask 」レ叫 

します 。 「colorr 
ヤーの色を下の 
に塗りつぶしたり 
ところは 「colon 
ヤーから色を取 
た。本来、カフー 
イヤーと結合し— 
す。今回は解説 c 
いますが、色を写 
下のレイヤーと寅 
問題ありません。 


髪の毛から行い 
ラーラ フレイ ヤー 
を「スポイト」ッ- 
した。 
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SAI で着彩し、 Photoshop で仕上げる 


まずは着彩前に各マスキングレイヤーでカラーラフをクリッピングして、カラーラ 


フの色を反映させます0その後、着彩していきますが、今回のイラストは水の中 
にキャラクターがいる設定なので、水の中で揺らぐ影を意識しながら描画してい 
きます。最後に距離感を出すために Photoshop で仕上げます。 


つった状態のままだ 
ちやして見づらいの 
「ヤーセツトを整理 
ough - copy 」 レイ 
レイヤーに合うよう 
、綺麗に塗れている 
— ough - copy 」 レイ 
った後、整理しまし 
ラフはマスキングレ 
〔も問題ないもので 
D ためにまだ残して 
叉って塗り終えたら 
洁合してしまっても 




mask 」 レイヤーセツトのみを表示した状態です 


ます。髪の毛は、力 
-の少し茶色めな色 
-ルで取って塗りま 
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① 「 hairj レイヤーの 
上の 「 colorrough - 
copy 』 レイヤーを 
選択しました。また、 
r maskj レイヤーセツ 
卜の他のパートのレイ 
ヤーは非表示にしまし 
た 
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②;「スポイト」ツールを選択しました 


③ 「スボイト」ツールでカラーラフの髪の毛から 
描画色を取りました 

④ 大きめのサイズの「エアブラシ」ツールで描画 
しました 



⑤ 「 colorrough - copy 」 レイヤーに髪の毛の色を塗った 
ところです。クリッピングを一時的に解除しています 



今 



⑥描画前の他のレイヤーを非表示にした状態です 


⑦描画後の 「 colorrough - copy 」 レイヤーがクリッピン 
グされた状態です 
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③カスタム「ペン J ツールの大きめのサイズで（ベタが塗 
れればどのツールでも構いません）スカートやセーラーカ 
ラー、袖口、帽子の飾りなどを塗りました。「不透明度保 
護 J にチェックを入れると、現在色の塗られていない部分 
は描画することができないので、はみ出さずに塗ることが 
できます。「不透明度保護 J のチェックをはずしてから、左 
手の前にあるイチゴはいったん「消しゴム j ツールで塗り 
を削除しました 


E3 


^③「スポイト J ツールでカラーラフの白いライン部 
分から描画色を取りましたが、白すぎたのでピン 
クよりに調整し、カスタム「ペン」ツールで描画し 
ました 



④ 1 ■スポイト J ツールでカラーラフのリボンの部分 
から描画色を取りましたが、暗過ぎたので少し明る 
めのプルーに調整 U 「筆 J ツールで描画しました 
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⑤ 「colo「「ough-copy』 レイヤーに、セーラーカラーと袖 
口の白いラインと、ブルーのリボンを描き直しました 
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© r col or rough-copy j レイヤーを選択し、 「Ctrl +Aj 
で全体を選択します。「しイヤ ーj メニユ ー4 「レイヤー消 
去」を選択して、描画を削除しました 


次は、スカートやセー つ ーカフーな 


どの赤い部分を整理します 
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①「スポイト J ツールでカラー ラフの赤い部分から 
描画色を取りました 
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② race 』 レイヤーと 
r colorrough-copyj 
レイヤ—を非表示に 
し、 「 clothes-reclj レ 
イヤーを選択し、「不 
透明度保護バこチエツ 
クを入れました 


「 clothes - red 」 レイヤーにクリツピ 
ングした「 accj レイヤーとカラーラ 
フレイヤーを整理します。 
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①カバンの紐は綺麗 
に 塗り分けができそ 
うだったので race j し 
イヤーを選択して削 
除し、 「 colorrough - 
copy 」 レイヤーにセー 
ラーカラーの白いライ 
ンなどを描くことにし 
ました 
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© r clothes - whit0j レイヤーを選択し、「不透明度保護 j 
にチェックを入れてから、先ぼどと同じカスタム「ペン』 
ツールを使って大きめのサイズでシ V ツと帽子を描画し 
ます。塗り終わったら「不透明度保護」のチェックをはずし 
ます 


シャツと帽子の白っぽい部分を整 
理します。 ここでは、カラーラフ レイ 
ヤーをまとめてみましよう。 
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① 「 colorrough - 
copyj しイヤーを選択 
しました。 
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②「レイヤ ー J メニュー^「下のレイヤーと結合 J を選択 
し、描画をまとめました。クリッピングされたレイヤーにこ 
の機能を使うと、下のレイヤーの描画範囲でクリッピング 
された表示のままレイヤーがまとめられます 



③「スポイト」ツールでカラーラフの左肩のシャツ 
部分から描画色を取りました 
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肌のレイヤーを整理します。ここで 
は、髪の毛の時と同様にカラーラフ 
レイヤーに直接肌色を塗ります。 



③ 「 colorrough - copy 」 レイヤーに肌色を塗ったところ 
です。クリツビングを一時的に解除しています 


カバンのレイヤーを整理します。ここ 
も、髪の毛の時と同様にカラーラフ 
レイヤーに直接色を塗ります。 
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I __ ) m% 
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cotorrou.. 
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100K 
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bag 

通常 
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① 「 bag 」 しイヤーセツ 
卜の中の race 」 レイ 
ヤーを選択して、「レイ 
ヤー」メニュ——下 
のレイヤーと結合 j を 
選択し、描画をまとめ 
ました 




②「スポイト」 ツール T カラーラフのカパン部分か 
ら描画色を取りました 






① 「スポイト」ツールでカラーラフの肌部分から 
描画色を取りました 

② 「 skin 』レイヤーの上の 「 colorrough - copy 」 
レイヤーを選択し、大きめのサイズの「エアブラ 
シ」ツールで描画しました 


r 挲 


广 


@クリッピングの解除を元に戻したところです 


ダ、轉 


小 


③) 「 colorrough - copy 」 レイヤーに「筆」ツールなどで力 
バンを塗りました。クリッピングを一時的に解除してい 
ます 
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非表示にしていた八イライトや水 
泡、背景なども表示し、一時的に解 
除したクリッピングも元に戻しまし 
た。これで、 カフ ‘~フフレイヤーが 
整ってだいぶ見やすくなりました。 




〇 







まずは、基本的な瞳の描き方をここ 
で説明します。図は、私の描く瞳をわ 
かりやすく塗り分けしたものです。ア 
イラインの下と赤い点線より上に描 
画したグレーの部分は、まぶたの影 
として描いています。 


まぶたの影 



瞳孔 




描画するツールは、「筆 J とカスタム 
「ペン」ツールで、広い面積は「筆」 
ツール、狭くて鋭い部分は「ペン J 
ツールで描いています。ここでは今 
回のイラストに合わせてブラウン系 
の色を使いました。描き順はその 
時々で前後することもあります。 

① 「筆」ツールで描画。これは 、 Chapter IT 紹 
介した、混色、水分量、色延びを変更したツール 
です。ブラシサイズは「4〜6』の間で適宜変更し 
ました 

② カスタム「ペン」ツールで描画 0 これも 、 Chapter 
1で紹介した、カスタムツールです。ブラシサイズ 
は「4〜6:1の間で適宜変更しました 


③「筆」 ツールを 使い、基本 
色で瞳の中を塗りつぶしま 
した 






④「筆 」ツ_ ルを 使い、基本 
色より濃い色で明暗を表現 
し、瞳孔も描き入れました。 
まぶたの上はカスタム「ぺ 
ン』ツールを使いました 


, 









⑤「筆』ツールを使い、明 
暗の境界線をより暗くし、 
暗い部分 （ まぶたの影）は 
彩度を落とした色で塗りま 
す。瞳孔もはっきりとした 
色で描画しました 


境界線の描画色 

境界線と瞳孔の描 
画色 

まぶたの影の描画 
色 


⑥「筆』 ツールを 使い、まぶ 
たの影の中に、ブラウン系 
とはあまり関係のない色味 
を少し加えても面白いです 


it 



9 1 


⑦「筆」ツールを使い、ハイ 
ライトを強調しました 


^Pi 


⑧カスタム「ペン」ツールを 
使い、白目の中にもまぶ ： t 
の影を描き入れ、肌にも影 
を描画しました 




肌の影の描画色 

まぶたの影の薄し 

描画色 


CIHAPTER 02 


0^4 


||、 まぶた影の濃い描 
aT 画色 

























瞳を描いていきます。瞳は race 」 レ 
イヤーに描き人れていたので、色は 
そこから「スポイト」ツールで取り、描 
含ます。 




⑦まぶたの上のアイライン部分の色は、1色だけ 
でなく髪の毛や隨から色を取ったりして色を重ね 
て描画しました。アイラインの端はカスタム「ぼか 
し2』ツールで少しぼかし、左右1つずつ瞳の暗い 
ほうの色で、上へ眺ね上げるようにラインを加え 
ました 



mask 


a 


eye 
il 常 

m% 


a 

n 


co lor rough'. 

通常 

100K 





ペン 


② 「筆』 ツールを選 
択。ブラシサイズは 
「4 〜 6 」の間で適 
宜変更しました 

④基本色より暗め 
の色を選択して明 
暗を分けるように 

描画 


① 「 mask 」 レイヤー 
セツトの一番上に新規 
レイヤーを作成し、名 
前を 『 eye 』 としました 




^③基本色を選択し 
て描画 


□I __ 


^⑤明暗の境界線の 
色を選択して描画 


⑥ カスタム 「ペン』 ツールを選択。ブラシサイズは 
「4〜6」の間で適宜変更しました 




小 




⑧瞳の明暗と境界線、アイラインを塗りました。ここまで 
描けた S race 」 レイヤーから瞳のラフだけ「選択ペン」 
ツールなどで選択してカツトし、 「 maskj レイヤーセツト 
の下にあるカラーラフの元の 「 color 」 レイヤーにまとめて 
おきます 


境界線部分に影色を加えつつ、瞳に 
映る八イライト以外もなにか別の色 
を加えると良いです。今回は赤色が 
メインカラーの1つなので赤を加え 
てみました。 


SB 


@「スポイ ト」ツールで 赤いリボンの色を 取って 瞳 
の差し色として描画しました 

⑤白色を選択してハイライトを race 」 レイヤーに 
描画しました。これは、線画レイヤーより上のレイ 
ヤーに描きたかつたからです 


m 


①「筆」 ツールを選 
択。ブラシサイズは 
r 4 〜 6 」の間で適 
宜変更しました 


m 


②明暗の境界線の 
色を選択 






③瞳に明暗の境界線を暗めの色で描画しました 


⑥瞠に赤い差し色と、白いハイライトを描画しました 
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③眉毛を描画しました 




③「筆」ツールを選 
択 




④ブラシサイズは、 
「40」を選択して、 
白目の部分を描画し 
ました 


S^U 

⑤カスタム「ぼかし 

• 


2」ツールを選択 

£5 


⑥ブラシサイズは、 
「25 j を選択して、 
白目と肌との境をな 
そるようにしてぼか 
しました 




小 




ここで、眉毛も描いておきます。眉毛 
は、髪の毛から色を取り、シンプルに 
描きました。 


r 


① カスタム「ペン」ツールを選択し、ブラシサイズ 
は「2〜5」の間で適宜変更しました 

② 「スポイト」ツールで髪の毛の色を取って眉毛 
を描画しました 


白目の部分も描いていきます。これ 
は肌用の 「 skin 」 レイヤーの上に新 
規レイヤーを作り、描きます。描いた 
後、レイヤーの不透明度を下げてい 
ます。これは、頭の後ろから光が差す 
イメージのため、顔の明るい部分の 
明度を下げる必要があるからです。 


n 不透明度保諸 

PTrd レイヤーでりリッ ピ>ゲ| 

0 領域検出元[こ指定 
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skin 
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②白色の描画色を選択 


① 「skinj レイヤーの 
上にある 「 colotrough - 
copy 」 レイヤーの上に 
新規レイヤーを作成し 
て名前を r eye-whitej 
とし、 1 ■下のレイヤーで 
クリッピング」にチエッ 
クを入れ、白い部分を 
描画してから、不透明 
度を「50%』にしました 
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❻白目を描画し、不透明度を下げたところです 
















































白目の中に、まぶたから洛ちる影を 
描きます。描き終わったらレイヤー 
の合成モードを「乗算」に変更して 
落ち着いた色にします n 


'I 不途 B 月度保護 

g 下のレイトで W _7 ヒウゲ ■ 

つ領域検出元に指定 

□ 0 □ 

盈逆 S 3 9 


□ 



1T 
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通常 
1005£ 



eye-white 
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50X 
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wt 
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colorrough-... 
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skin 

通常 

100% 


① r eye - white 」 レイ 

ヤーの上に新規レイ 
ヤーを作成して名前 
を 「 shadow "! j とし、 
「下のレイヤーでク 
リツビング」にチェック 
を入れました 


心 

@ カスタム「ペン _! 

• 

し， 

ツールを 選択 

5 


③ブラシサイズは、 
「5」を選択 


合成モイ 

乗苢 □ 

不透明度 

_ 


] 不逆 Bfl 度は諸 
0下® M 卜で外 ； r ガ 
〇領域検出元に指定 


□ 0 □ 
110 9 
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|[ 7 | 
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⑧合成モードを「乗算」 
にしました 


□T 


@少し濃いグレーを選択 




⑤まぶたから落ちる影を描画しました 


0 


⑥明るめのグレーを選択 




⑦まぶたと白目が接する部分は、少し明るめのグレーで 
描画し、反射光のような表現を加えました 




@合成モードを「乗算 j にすると、下のレイヤーに表示さ 
れている色と掛け合わさるため、肌と白目の色に馴染み 
が良くなりました 
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senga 
10 GK 保 ■ 


司 Ci= mask 

H I 门通常 

LJ 100 js 


チークの下の線画にも色を入れま 
しよつ。 


①「 s e n g a j レイヤ— 
セツトの中の 「sengaj 
レイヤーを選択しまし 
た 


②「筆」ツールを選 
択 


@ブラシサイズは 
「40」程度を選択 



④「スポイト」ツールで腕の部分に描いた水泡の 
ラフから色を取り、チークの線画の描画色を選択 
しました 



ほほにチークを入れます。 カラー 
ラフの段階ではゾ aCC 」 レイヤー 
に描き込んでいましたが、関係す 
るレイヤーにまとめたかつたので、 
「 shadow 〗 」レイヤーに描き込みま 
す。描画にはピンクの「エアブラシ」 
ツールを 使用します。チークがない 
とキャラクターの顔に生気が生まれ 
ないため、元気がよかったり、動きの 
あるイメージのキヤラクターを描く 
時は必ず描き込んでいます。 


: B しゴム 


①「消しゴム j ツールを選択し、 race 」 レイヤーに 
描画したチークを削除しました 


ベ 


②「エアブラシ 
ツールを選択 


30 


③ブラシサイズは、 
『80』程度を選択 


E3 


©チークの描画色を選択しました 




小 




⑤チ ー クを race 」 レイヤーから削除してから 、 「shadowlj 
レイヤ—に描き直しました 




ル 




パ 

⑤チークの線画をピンクに塗りました。 「 senga 」 レイ 
ヤーは、もともと「不透明度保護」にチェックを入れてある 
ため、線画以外の部分には色が塗られませんが、チーク 
以外の線画の色まで塗らないようにします。また、描画色 
は、腕の部分に描いた水泡のラフから取りました 
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これで瞳周りの着彩が完成しまし 
た。 







「スポイト」ツールについて 

「スボイト j ツ_ルを選択すると、ツールパネルの 
中に「スポイトの対象」というブロックが表示さ 
れます。ここで、色を取る対象を選択することが 
できます。デフオルトでは「表示イメージ j となつ 
ており、キャンバスに表示されている部分のどこ 
からでも色を取ることができます。色の塗られて 
いない場所をクリックすると、描画色は白に設 
定されます。「スポイトの対象」を「選択中のレイ 
ヤー」にすると、選んだレイヤーのみから色を取 
ることができます。 


^0. 〇 
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続いて、前髪と顔、お腹の着彩をして 
いきます。まず前髪を肌色に綱染ま 
せましょう。新規レイヤーを「 hair 」 
レイヤーの上にある カラーラフ レイ 
ヤーの上に作成します。 
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colorrough™, 
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「 hairj レイヤーの上 
[こある 「colo 「 rough- 
copy 」 レイヤーの上に 
新規レイヤーを作成し 
て名前を 「 colorlJ と 
し、「下のレイヤ_でク 
リツビング」にチェック 
を入れました 


I 刀うシ 


□ 


□ 


前髪の髪の毛を肌色に|川染ませる 
ために、肌色をエアブラシで軽く塗り 
ます。こうすると肌と髪の毛の領域 
の色のつながり（流れ）が自然になり 
ます。 


①「エアブラシ」 
ッ_ルを選択 


£50 


②ブラシサイズは、 
「250」程度を選択 


③「スポイト」ツールで顔の肌色から色を取り、描 
画色を選択しました 



④前髪の毛先や顔周りの髪に薄く乗せるように、肌色を 
描画しました（図は一時的にクリッピングを解除したとこ 
ろです) 



今 



⑤描画前と描画後（クリッピングの解除も元に戻しまし 
た）の状態です 
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肌に落ちる髪や服の影も描き込みま 
しよう。まずは顔の影から描いていき 


ます。 

合成モ-ド m 

□1 

不透明度 

m %\ 

n 不通明度保護 


■ Pi 下のレイ t 一でりリ7ヒソ? 1 
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②「筆」ツールを選 
択 


① 「 shadow 1 j レイ 
ヤーの上に新規レイ 
ヤーを作成して名前 
を 「 shadow 2』 とし、 
「下のレイヤーでク 
リッピング」にチェック 
を入れ、合成モードを 
「乗算』にしました 


10 


③ブラシサイズは、 
「10」程度を選択 


④顔の肌色よりも濃く、彩度が少し低いピンクの 
描画色を選択しまし fc 



⑤前髪から落ちる影や眉毛、まぶたの影を描き込みまし 
た 


□ 


⑥先ほど選んだピンクの描画色よりも明るく、彩 
度を下げた描画色を選択しました 



⑦髪の毛と影色の間を塗りました。肌と影色の境界部分 
の色と、髪と境界部分の間の色が異なるようにすると、よ 
り深い表現ができます 



肌の影色の決め方について 

肌の影色は私の場合、明るい赤かピンクの少し 
彩度を落とした描画色と、それより明るく彩度 
を下げた描画色を使っています。まずカラーホ 
イールの色相環で赤からピンクの間で色を選ん 
で描画してから、彩度を少し下げた明るい色（グ 
レーよりの色）を選んで描画します。 

今回のように、合成モードで「乗算 j を選択して 
いると、肌色の上に塗る影色に、赤を選べばオレ 
ンジ色っぽく、ピンクを選べば赤みの入ったピン 
ク色っぽく描画色が表現されます。 





r r 

G 
B [1 


"I 235 


1135 




□ / 


.1 136 



J : ^ P 

at) ^ 


CX-APTS02 


061 


































































続いて、同じレイヤーにほほやあご、 
鼻、顔にかかる手などの影色を描画 
しましよう。ほほとあごは丸みのある 
部分な ので、「エアブラシ」ツールで 
軽く表現します。影の表現が強くな 
りすぎないように、前髪の影色を描 
画した時より薄い色を使います。 


177^ 





① 「エアブラシ」 ツールを 選択し、ブラシサイズは 
「50〜7〇 j 程度を選択しました 

② 顔の影色を最初に塗った時のピンク色よりも 
薄めの描画色を選択し、ぼほやあご、手の影色を 
描画しました 

③ 『筆』ツールを選択し、ブラシサイズは n 5」を 
選択して、耳や顔にかかる手の影色を描画しまし 
た 




©ほほやあご、唇、手の下側などの影は「エアブラシ _ i ツー 
ルで、 耳やその周辺、 手の平、 指から顏に落ちる影のよう 
に、ものに遮られてできる影は「筆 j ツールで描画しました 
(左図は一時的にクリッピングを解除したところです） 


さらに「筆」ツールを使って、手の平 
や指先、首の影を描画しました。首 
の影は前髪の影を描いた方法と同 
様にして複数色で描画しています。 
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⑤お腹の影色を描画しました。おへそを中心にお腹を縦 
に分けるイヌージで影を表現すると、影の形がつかみや 
すいと思います 


③「明るさ•コントラスト」パネルが表示されたら、数値を 
調整して影を濃くしました 



④「投げ縄 j ツールで囲んだ部分の影が濃くなりました 


お腹の影を描画しましょう。お腹の 
影も同じレイヤーに描き込みます。 
セーラー服から落ちる影は「筆」ッー 
ル\お腹の柔らかい部分の影は「エア 
ブラシ」 ツールで 表現しました。お腹 
も顔と同じく、前面•側面から光を浴 
びているわけではないので、お腹（脂 
肪•筋肉）自体の影を強く表現する 
必要はありません。エアブラシで軽く 
描画します。 




①少し濃いピンクの描画色を選択しました 


②引き続き 「筆」 ツールを使い、プラシサイズは 
「30〜40」程度を選択 U シャツから落ちる影 
色を描画しました 


③「エアブラシ 」ツー ルを選択し、ブラシサイズは 
「100」程度を選択し、お腹の柔らかい部分の影 
色を描画しました 


_初より薄いピンクの描画色を選択し、先ほど 
の 「筆』 ツールでシャツと ①の影色の間に描画し 
ました 


影が薄いと感じた場合は、明度を 
下げてコントラストを上げると影が 
強くなります。濃くしたい影の一部を 
「投げ縄」ツールで選択して、フィル 
夕の「明るさ•コントラスト」で強さを 
調整します。 


[抑， 

①「投げ縄」ツールを選択し、影を濃くしたい部分を選択 
しました 


S) 

む一⑻ 

ウィンドヴ蚣モ碰 (0) 


色相•彩度 CH)... 

Ctrl+U 

〇⑽。 one 

r 


f 

\ 

J 

m 



©「フィルタ」メ 
ました 


ユ 


明るさ•コントラスト」を選択し 


377ラシ 
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旧水彩 


「旧水彩」ツールで肋骨の影もうっす 
らと表現します。これは Photoshop 
の「指先ツー^レ」のように、レイヤー 
にある色の境界をこすって、形を変 
化させる時に使います。 

① 「エアブラシ 」ツールを 選択し、ブラシサイズは 
「80 j 程度を選択しました 

② 薄いピンクの描画色を選択して、おへそから上 
へ薄く影色を描画しました 

@「旧水私ツールを選択 


通常 


□ 


ブラシサイズ □ 

xl J 0 30.0 | 

最小サイズ 

0*| 



ブラシ濾度 


100 


Dii 芾〇)円形】 


【テクスチやすよし] 




1001 


④ブラシの「最小サイズ j 
を『096」、「ブラシの形状 
の選択」を「【通常の円 
形】」、「混色 j を「100」 
に設定しました 


水分量 
色延 U 


100 


70 

□不适明度を維持 



⑤「旧水彩 j ツールでシャツの 影色を延ばすようにして 
「エアブラシ」ツールの 影と つなげました 


' m ^-\ 


スカートから足に落ちる影も、お腹 
に落ちる影と同様の描き方で、「筆 j 
ツー ルと「エアブラシ」ツールを使っ 
て描き込みました。袖口から手に落 
ちる影も一緒に加えておきます。 








① 「筆』ツールを選択し、ブラシサイズは「20」程 
度で、スカートから落ちる影色と、袖口の影色を 
描画しました 

② 「エアブラシ」 ツールを選択し、ブラシサイズは 
「250」程度にして、明るめのピンクでももの上 
部の影色を、彩度を下げた色で左足のももの内 
側やひざからふくらはぎにかけて影色を描画しま 
した 









③必要な時にいくらでも上に乗算レイヤーを重ねてクリッ 
ビングすると良いでしょう。場合によって 1 " shadows 、4 j 
など、影のレイヤーがもっと増えることもあります(左図 
は一時的にクリッピングを解除したとこるです） 
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⑧上から、合成モードを「通常」にしたところ、ひざと股の 
部分を描画し、はみ出しを消したところ、股の部分に肌色 
を描画したとこる、合成モードを「乗算 j に戻し「ぼかし 2 j 
ツールで ぼかしたところです 


n 

m . 1 

m 

刻 

n 


n 

■ d 



0 



hh light 

発光 

acc 
iM 常 

too % 

bubble 
ii 常 
ICO% 


shadow 
il 常 
100 % 


(Drshadowj レイヤー 
の非表示を解除して、 
合成モードを「乗算 j 
から「通常」に変更し 
ました 


;0 しコム 


②「消しゴム j ツールを選択して、はみ出しを削除 
しました 


華 


y 


③「筆」ツールを選択し、ブラシサイズは n 〇〇」 
程度を選択しました 


④ 1 「スポイト」ツールで影色を取り、ひさの部分を 
描画しました 






⑤ 「エアブラシ J ツールを選択 U ブラシサイズは 
「160」程度を選択しました 

⑥ 「スポイト j ツールで肌から影色を取り、股の部 
分を描画しました 


mut 


⑦ここで、 「 shadow 」 レイヤーの合成モードを 
「乗算」に戻して確認します。影が濃いと感じた 
のでカスタム「ぼかし2」ツールを選択し、影を薄 
くしました 


足への影は、本来もっと暗いはずな 
ので、ラフの時点で作って非表示に 
していた 「 shadow 」 レイヤーを利用 
して影を追カロします。 


含成トド 

通常 □ 

不逯明度 

1001 


□不透明度は誰 
□ 下® レイトで w ッヒツケ' 
0領域検出元に指定 

D 0 □ 

輸丨匬讚_ 

0 colorrough 

腿 


□ 





炉 ^ cr 


小 
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全体を見て、同じレイヤーに髪 
への影を、 「 skin 」 レイヤーの上の 
「 shadow 2」 レイヤーにまぶたの影 
を少し足しました。 


ペン 




SB 


① カスタム 「ベン」 ツールを選択し、ブラシサイズ 
は適宜変更しました 

② 「スポイト」ツールで髪から影色を取り、ツイン 
テール左側の下側やリボンの下などに影を描画 
しました 

③ 薄い肌色の描画色を選択して、まぶたの上の 
影を描画しました 
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明暗のつけ方について 

光源（光を出しているもの。例えば太陽）から、 
ある物体に光が当たると、光が当たった場所は 
明るくなります。ここが「明部』で、_番明るい部 
分が「八イライト」です。同時に、その物体に光 
が当たっていない場所は暗くなります。ここが、 
「陰」または「暗部」です。 

床には「物体」の『影 J が現れます。その一方、物 
体ではなく、床に当たった光が反射して、また物 
体に当たります。これを「反射光」と言います ◊ 
光源の働きによって「物体」には「明部』と「暗 
部」ができます。当たり前のことですが、色塗りで 
明暗をつける時に_番ポイントとして考えてお 
くべき基本事項です。 

次に挙げるのは、普段私が明暗をつける時に注 
意している点です0 

L 明暗をつける時は、明部と暗部を見分けるこ 
とから始めましよう。その次に、八イライトを 
表現し、反射光を設定し ます。 


明部 



八イライト 


陰 


反射光 


影 



八イライト 


反射光 


2+肌や、太ももなどの曲面には、エアブラシを稹 
極的に活用して明暗をつけましょう。 

3. 反射光にも色があります。物体と周りの環境 
の関孫によって、反射光の色は変わるためで 
す。様々なシチュエーションを想定して色を 
変えてみると楽しいです。 



八イライト 


陰 


反射光 


4,明部と暗部の境界の表現をしましょう。境界 
の部分だけ、彩度を上げるともう少し立体的 
な表現ができます。まるで、光と陰が争って 
いるようで、物と光の関保性を感じられる表 
現だと思います。 
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シャツの八イライトを加えていきます 
が、シャツの色が暗いように感じた 
ので色を変更しました。また、ラフの 
時点で入れた顏周りの八イライトは 
明るすぎるようなので、「消しゴム」 
ツールで 削除し、肩と 袖口 だけ描き 
直します。 


0 


①カラーラフのシャツ部分から少し薄めの色を 
「スポイト」ツールで取って 「 clothes - whitej レ 
イヤーを選択し、「不透明度保護」にチ I ックを 
入れてから描画しました。ツールはベタ塗りがで 
きるものならどれでも構いません 


-r] co lorrough 



㈣ 

_ •一 

hi™ light 


[71 

Mk 

発光 

36K 


Q 

n 


囷 

□ 


acc 

100K 


② 「 hi - light 」 レイヤ 
を選択しました 



③「消しゴム j ツー 
ルを選択して削除 



④「エアブラシ』 
ツールを選択して 

描画 




. 














も 



⑤合成モードを「通常」にした状態 
です 


⑥不要な部分の八イライトを削 
除し、肩と袖口は、ブラシサイズ 
n 〇〇」程度で描き直しました 


⑦合成モードを「発光」に戻した状 
態です 


i?TTy 




さらに八イライトを加えます。他の 
パーツにも言えることですが、常に 
背中から光を浴びていることを考え 
ながら作業します。光が当たる肩部 
分に、 「エアブラシ」ツールで 明るい 
色（黄色_ベージュなど）を少し加え 
て、より明るくします。 


①「エアブラシ」 
ツールを選択 


1G0 


②ブラシサイズは 
n 6〇」程度を選択 



分 



ん )/ /! ， 

④背中からくる光を考えて肩にうつすら八イライトを描画 
しました 
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③ベージュ系の描画色を選択しました 



































シャツに影色を描きます。シャツの描 
画レイヤーの上に新規で合成モード 
が「乗算」のレイヤーを作成して描い 
ていきます。影が強いところから影を 
描き込みます。「筆」ツールを使って、 
胸の影色を描画します。白シャツの 
影の色は、彩度の低いベージュや彩 
度の低い赤色にしています。 


合成げ 

ft 苣 □ 

不通明度 



□不透明度は諸 

P 下のレイヤ-でッヒッり [1 


□ 

B □ |[ 

1^0 


n 


clothes-red 

常 

1005S 


f7] 


shadow 1 

mm 

10的 


国 ■ 

n 


clothes-white 

J 1 常 

1003 fi 


u ) r clothes-whitej 
レイヤ ーの 上に新規 
レイヤーを作成して 
名前を 「 shadow ] 」と 
し、 「下の レイヤー でク 
リッ ビング」 にチェック 
を入れ、合成モードを 
『乗算」にしました 


筚 




② 「筆」ツールを 選 
択し、ブラシサイズ 
は適宜変更 


m 


1. ©赤系の描画色を 
選択しました 



④セーラーカラーの下や、脇や肘の裏側、シャツの裏側な 
どをシャツの色をベースにした少し濃い色でざっと塗っ 
てから、彩度の低い赤色で胸に影色を描画しました 




影に寒色を混ぜると、影の境界と色 
の差ができて、影色の深さも表現で 
きます。これは、前髪の影の時と同じ 
方法です（暖色のそばに寒色を使う 
と彩度の差が目立つ）。色の温度に 
少し変化を入れるためです。 


①彩度の低い水色の描画色を選択しました 



② 「 shadow 1」レイヤーに、同じ「筆 j ツールで胸の描画 
色に彩度の低い水色を重ねて描画しました 
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同じレイヤーにシャツのその他の 
影も加えました。基本的には、「筆 J 
ツールで、細いブラシサイズにして、 
シワ（線画のライン）に沿って、シャツ 
の色をベースにしたベージュ系の色 
と、先ほど使った水色をベースに し 
た色などで描画しています。 




①水色系の描画色 
を選択して描画 


②ベージュ系の描 
画色を選択して描 
画 


③べ ージユ系の描 
画色を選択して描 
画 




④ベージュ果の描 
画色を選択して描 
画 






⑤肘の内側のように影が濃くなる部分には、②の濃い 
ベージュ、その他のシワには、③と④の少し薄いベージュ 
で影を描画しました。また、帽子のリボン側の帽子のふち 
部分にも影を描画しました： 


小 




議 




⑥育いリポンの下は、①の濃い水色 I 胸の下は先ぼど 
使った彩度の低い水色で描画し、その他は③と④程度の 
少し薄いベージュで影を描画しました 


⑦脇の下や肘は、①の濃い水色と②の濃いベージュ、そ 
の他のシワには、③と④の薄いベージュで影を描画しま 
した 
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[71 

Ji 

.■ 

hi-light 
発光 

门 


acc 

101 [IK 

□1 

r m 

bubble 

a* 

100% 

m 

□ 


shadow 

mm 

100% 


① 「 hi - lightj レイヤー 
を選択しました 


W , AMI 

-i 冒 ^^ - ， 



mk 


4111 




免 ' 


⑤股からももにかかるあたりに八イライトを加えました 
(上の図は一時的に合成モ_ドを「通常」にしたものです） 



「 h レ light 」 レイヤーでの光の表現が 


J 

L 廬纖 

強すぎるようであれば、「消しゴム」 ブラシサィズ n 

Xi D 300.0 


ツールで消しながら加減を調整しま 
しよ5。 



①「消しゴム」 ツールを 選択 


ブラシ漉度 

r 【通常の円形】 〇] 
| 【テりスチ V なし】— P 1 
□詳細設定 


100 


0.7 

9 

2.3 

0.3 

# 

2.S 

1 

• 

3 

1.5 

* 

3.5 

2 

m 

_ 

• 

• 

• 

_ 

5 


7 

3 

s 

• 

參 

• 

馨 

• 

10 

12 

14 

ie 

20 

• 

• 


• 

• 

25 

30 

35 

40 

50 

• 

• 

[m 
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_ 

60 

70 

so 

100 

120 

• 

• 

[• 

\w 

m 

180 

200 

250 

300 

350 

• 

mo 

龜 

450 

• 

500 




②ツールで描画する 
タッチの具合を柔らか 
く加減したい場合は、 
『ブラシの輪郭のぼけ 
具合の設定」で左端の 
山 形の ボ タンをチ エツ 
クします。そうすると、 
下に表示されているブ 
ラシサイズのアイコン 
の表示も輪郭がぼけ 
たものに変わります。 
これは「消しゴム J ツー 
ルでも同じ効果となり 
ます 


暗い部位も、ポイントになりそうな 
場尸万には、合成モードの「発光」を活 
用して明るさを加えます。ここでは、 
キャラクターに少し色っぼさを加え 
たかったので、股からももにかかるあ 
たりに「エアブラシ」ツールで八イラ 
イトを加え、明るくしました。本来な 
らあり得ない光ですが、明るいところ 
に視線が止まる効果を利用して、注 
目してほしい部分に描画します。 


- M 

争 | oolorrough I_I 

H レ4通過 
_ ] 100 % 


I7T ラう 


②「エアブラシ」 
ツールを選択 


450 


③ブラシサイズは、 
「450」程度を選択 


0 L 


④「スポイト」ツール T 肌の影色から描画色を選 
択しました 


心 
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(3) 服の赤い部分が少し明るくなりました 


③ブラシサイズは、 
「80』程度を選択 



④濃い影色の描画 
色を選択しました 


① 「 clothes-redj 
レイヤーの上にある 
r colorrough-copyj 
レイヤーの上に新規 
レイヤーを作成して 
名前を 「 shadowl 」と 
し、「下のレイヤーでク 
リッビング」にチエック 
を入れ、合成モードを 
「乗算」にしました 



⑤まずは暗い影色から選択 U 試しに塗って色を確かめ 
ました 


影色を塗ってぃきましよう。新規で 

单 

②「筆」ツールを選 

• 

合成モードが「乗算」のレイヤーを 

/ 

択 1 

80 


作成して描いていきます。まずはス 
カートから説明していきます。 


呤 成モ-ド 

m 

□1 

不删度 

m% 


不通 Biera 誇 

El 下 ■ ィ t 一で外フヒック 1 

(j 領域検出 元に ^ 


D © D 

□ 





门 

Irl 

< > 

hair 

麵 


fe) 

1(71 


shadow 1 

爾菪 

100K 


□ 


- colorrouch-co, t 

if 常 

. m% 



clothes-red 

JJ 黹 

100% 


i 


スカートやセー ラー カラー、袖口な 
どの赤い服の影を塗っていきます 
が、影色を入れるのに今の色では少 
し暗すぎると感じたので、まずべ一 
スの色を明るくします。 



[^1 

n. 

jT 

c> 

hair 

U 常 

10 0M 

圈 

门 


colorrough-co... 

速常 

100X 


[7i 


clothes-red 


① 「 clothes -「 ed 」 レ 
イヤーを選択しました 


明るさ*コントラスト 




棚 

: r ノトラスト 
色の漱 


0ブレ匕 


+1? 

40 

*0 


②「フイルタ J メニュ^ -- ^「明るさ，コントラスト _) を選択し 
てパネルが表示されたら「明るさ I の数値を上げました 
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—番暗そうなところから影色を描画 
します。セーラーカラーの 内側 やス 
カートの正面部分が一番暗くなると 
予想できます。 



①先ぼど試した濃 
い影色の描画色を 
選択して描画しま 
した 



②少し明るい影色 
の描画色を選択し 
て描画しました 



③引き続き、「筆」ツールを使って、一番暗そうな部分に 
影を入れてみました。どれくらい影の明度を下げたら良い 
か迷いましたが、だいたいこの程度の色だったら良さそう 
です。さっと濃い影色—明るい影色の順で描画しました 


④そして光の方向から考えて、この辺までは影だと思わ 
れる部分に影色を塗ります 


團二 


Kj 


光が入ってくる方向を考えながらフ 
リルのシワを表現していきます。右 
の腰と左右のフリル、袖口にも影色 
を加えます。地の色との境界は濃い 
影色を使って、光が当たっている部 
分と対比が強くなるようにします。 


①右腰とフリルな 
どの濃い影色を選 
択し、描画しました 


al _, 


②少し明るい影色 
は先ほどと同じ描画 
色で描画しました 


③細く鋭い影を描画したい時はカスタム「ペン」 
ツールを選択して描画しました。ブラシサイズは 
適宜変更します 


④引き続き、大きい面積の部分は「筆」ツールで描画しま 
した。シャツと同様に、フリルのシワ（線画）に沿って濃い 
影色を描画しました。左右の腰に近いスカート地との境 
界線は濃い影色、その間は少し明るい影色で描画してい 
ます 



小 



小 
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③「エアブラシ 
ツールを選択 


200 


④ブラシサイズは、 
「200」程度を選択 



⑤少し明るい赤色の描画色を選択しました 



分 



⑥右の腰部分が明るくなるように「エアブラシ」ツール 
で描画しました。レイヤーの不透明度保護は、描画が終 
to つたら解除しておきます 
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□L 
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门 
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.一 3 




shadow I 

賊 

100X 


colorrou ^ h - co , 

通常 

1Q0K 


① 「 shadow 1」レイ 
ヤーを表示して選択し 
ました： 



②先ほどフリルのシワなどに使った濃い影色を 
選択しました 


垄 


③「筆』ツールで描 
画 


問しゴム 1 


④「消しゴム」ツー 
ルで削除 


⑤引き続き、濃い影色をフリルの線画に沿って「筆ツー 
ルでブラシサイズを適宜変更しながら描画します。フリル 
の山になっている部分など、光が当たって明るくなると考 
えられる部分は「消しゴム』ツールで削除しました 



小 



小 



差し込む光を強調するために、今回 
は「エアブラシ」ツールを使って、ス 
カートの赤色に少し明るい色を混ぜ 
ました A 
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colorrough-co... 

退 常 
一 100X 

Lr ) 
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hair 
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1005¢ 
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shadow 1 
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colorrough-co„, 

通常 
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c!othes‘red 

1，1 

100K 保菝 


|n 


shadow 

mu 
_ vm 


① 「 shadow 1」レイ 
ヤーを非表示にしまし 
た 

② 「 clothes-「edj レ 
イヤーを選択し、『不 
透明度保護」にチェッ 
クを入れました： 


「 shadow 1」レイヤ _ を選択して表 
示し、そこに影色を追加します。一度 
塗った影色の中で、明るくなる部分 
を消して、もっと細かい影の形を表 
現します。 
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ここで、まだスカートやセーラーカ 
ラーが暗いと感じたので、フイルタの 
「明るさ•コントラスト」を使って服 
の赤い部分の明るさを調整します。 


明るさ • コントラスト 







a 

门 


colorrough^co... 

通常 

m % 


H : 

1ゾ1 


ciothes-red 
遇常 

m % 


n 


shadow 

番结 

- im 


① 「 clothes - red 」 レ 
イヤーを選択しました 


セーフーカフーの 影色の 描画を 説明 
します。スカートと影色を合わせた 
かったので、途中まで並行してセー 
ラーカラーの影色も描画していま 
す。まずは、暗い影色を描画します。 



㈣ 

门 


hair 

麵 


f7) 


shadow 1 

mm 

10 OK 


□ 


- colorroueh-cOn, 

_ m% 



clothes-red 

5J 蛍 
麵 




① 「 shadow 1 j レイ 
ヤーを選択しました 



SS 


② 「筆」ツールを選択し、ブラシサイズは適宜変 
更しました 

③ 引き続き、先ほど使った濃い影色を使用します 



②「フィルタ」メニュー明るさ•コントラスト」を選択し 
てパネルが表示されたら、「明るさ」の数値を上げました 




③服の赤い部分が明るくなりました 




， J ； iM 醒 

④セー ラーカラー の裏側や襟首、髪の毛の影になる部分 
に濃い影色を描画しました 
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消しゴム 





セーフ ー カフーの内側の影は、ただ 
暗い影ではなく、光が差し込んでく 
る部分も表現してみると面白いで 
す。水中の浮力によって浮いている 
ため、おそらくキャラクターのシャ 
ツの背中に当たった光が反射して、 
セーラーカラーの内側の影にも影響 
を与えているはずです。それを考え 
ながら描画していきます。 

①先ほど使った濃い影色より、もう一段濃い影色 

を選択しました 


②「筆」ツールで描画 


③「消しゴム」ツールで削除 


R ⑤同じ「筆 』ツールを 選択し ピンクよりの 描画色 
で、カラーの内側に光の反射を描画しました 


❻少し明るい影色は、スカートの明るい影色と同 
じ描画色で描画しました 

⑨ 瞳にも影色を増やします。 「 eye 」 レイヤーを選択 
して明るい黄色の描画色を選択し、描画しました 

⑩ race 」 レイヤーを選択して八イライトとして明 
るいピンクの描画色を選択し、描画しました 


⑪瞳の下のほうに明る 
い黄色を加え、両目尻の 
下にピンクをポイントと 
して置くように描画しま 
した 




④ベースに塗った濃い影色より、もう少し濃い描画色を 
選択して、ブラシサイズを適宜変更しながら描画し、力 
ラーの裏側は「消しゴム」ツールで描画を削除しながら、 
端に向かって少しずつ明るくなる影色を表現します 



⑥カラーの内側に、シャツの光の反射を描画します。選択 
したピンクよりの描画色で描画しました。カラーの表側に 
も明るい影色を描画しました（ここで、スカートの影色を 
描画した時に「明るさ‘コントラスト」で明るさを変えたた 
め、カラー全体が明るくなっています） 



⑧カラーの内側に描画した反射を「消しゴム」ツールで馴 
染むように少し削除しました。同様にして、背中側にも反 
射を描画し s カラーの表側にも明るい影色を加え、リボン 
と帽子にもさ'っくりと影色を描画しました 
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少し「明るさ*コントラスト」で明るさ 
の数値を上げて調整しました。これ 
で セーラーカラー のシワや揺れなど 
の立体感も表現できました。 
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「 shadow 」 レイ 


—ルを選択しました 



③髪の毛の影のラフを選択し、 「 Ctrl + Xj で切り取りま 
した 



⑥「筆」 ツールで 大きな面積を、明るめの影色でざつくり 
と描画してから、髪の流れを細かい線で表現したい部分 
にはカスタム 『ペン」 i ツールで 濃い影色を描画し、明るく 
なる部分は「消しゴム」ツールで削除しました 



D @ D □ 

1 ila ^ 


e 

0 


’ shadow 1 」 

结 

. 1005¢ 


@ 

□ 


color 1 

适常 
.1D0X 

图 

□ 

C 

"colofraugh-c,,, 

通常 
. 10 0K 

1T 

jn 
< > 

hair 

通常 

100K 


上にある 「 color 1」 
レイヤーを選択して 
「Ctrl+ V 」 で貼り付け、 
名前を 「 shadowl 」と 
し、「下のレイヤーでク 
リツビング」にチェック 
を入れ、合成モードを 
「乗算」にしました 



「 shadow 〗 」レイヤーに髪の毛の景多 
を描画していきます。まずは前髪の 
影を塗ります。 



心 




①『筆』ツールを選 
択 

@カスタム「ペン」 
ツールを選択 


Pi 

□う 


②前髪の影色を選 
択して描画しました 

④暗めの影色で頭 
頂部など細い線の 
部分を描画しました 



⑤「消しゴム j ツー 
ルで削除 


髪の毛の影も描画します。足への影 
を描画した時に使った 「 shadow 」 レ 
イヤーには、髪の毛の影も描き込ん 
でいたので、それを利用します。「投 
げ 縄」 ツールで髪の毛の影を選択 
し、カツトして使います。 


合成モ-ド 

m [1 

不速明度 

100* 


f 不途度保誰 

B 下®レイヤ-でク y ッヒウク 1 

0 領域検出元 t 指定 ④ 「 hair 」 レイヤーの 
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前髪の影をもう少し塗り込んでいく 
前に、明るさが足りないと感じたの 
で、レイヤー配置を変えて整理しな 
がら調整します。 






彎、 1 " v 'r 


③前髪を肌に馴染ませる時に塗った 「 color ] 」レイヤーを 
「 shadow 〗 j レイヤーの上に配置することで明るさを加 
えました 
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shad □ 仰 1 

mm 
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co lor 1 

JJ 常 

1D0» 
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colorrough-c；. 

通常 

100% 


[ 争 ，. hair 

H c ^ 

1_ J| _ 100M 



① 「 colorrough - 
copy 』 レイヤーを選 
択して、「レイヤー」メ 
ニュ——>「下のレイ 
ヤーと結合」を選んで 
「 hair 」 レイヤーと結 
口''しました 

② 「 colorl 」レイャー 
を 「 shadow 1 j レイ 
ヤーの上に移動しまし 
た 



同じツールを使って、前髪の影をさ 
らに追加していきます。スカートと同 
様に、大きな筋のざっくりした影を 
塗ってから、「消しゴム」ツールで消 
したり、細かい髪の毛の影を描いた 
りして、ざっくり—詳細、という ji 頃番 
で髪の毛の影を塗ります。前髪の影 
色がだいたい塗り終わったら「明る 
さ•コントラスト」で色味を調整しま 
す。 


明るさ〇トラスト 


0磁 
コントラスト 


*7 


@ブレ e : ュー 


② 「 hain レイヤーを選択し、「フィルタ j メニュー — 「明る 
さ， コン トラスト」を選択してパネルが表示されたら、「明 
るさ j と「色の濃さ」の数値を上げました 



分 



① 「 shadowlj レイヤーに「消しゴム j ツールでざつくり 
描いた影を削除しながら髪の筋がねかるようにし、濃い 
影色を髪の流れに沿って描画しました 





③少し髪の色が明るく 
なりました 
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同じツールを使って、 「 shadow 〗 」レ 
イヤ_に左右の髪も影色を描いてい 
きます。描き方は同様に、さっくり — 
詳細、という順番は変わりませんが、 
影色は前髪の時よりも一段暗い色 
を選びます。 


Pi 

SB 


①明るい影色を選択して描画しました 


②暗めの影色を選択して描画しました 



七 



今 


③ 「 shadow 1」レイヤーを作った時の状態に、影色を髪 
の毛の筋がはっきり見えるように描画しました。明るい影 
色でざっと塗ってから、濃い影色で髪との地色の境界線 
を塗っていきます。リボンに近い部分は暗いはずなので、 
最初から濃い影色で描画しました 



分 



④体の正面側に向く毛先と、体側に向いた髪の毛は濃い 
影色で、体の外側に向いた部分は明るい影色で描画しま 
した 


大きな毛束が曲がる外側部分は、 
光を浴びて明るくなる様子を表現し 
たかったので、 「 hi - light 」 レイヤーに 
「エアブラシ」ツールを使って黄色 
寄りの色で描画します。 
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it 
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m 


hi-light 

発光 
3 战 


acc 

通常 

100K 

bubble 

通常 

m% 


① 「 hWightj レイヤ 
を選択しました 


I?TlV 


②「エアブラシ」 
ツールを選択 


400 


③ブラシサイズは 
400」程度を選択 


④黄色寄りの描画色を選択しました 



分 



⑤髪にノ V イライトを加えました 
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©「 shadow 1 」レイ 
ヤーを選択しました 




④ プルー 系の描画 
色を選択しました 



⑥「消しゴム j ツー 
ルで削除 






⑦さらに影を加え、光が当 
たる部分の影を削除しま 
した 



① race 」 レイヤーを選択して、「選択 ペン」ツールで 八イ 
ライトを選択し、 「 Ctrl + Xj でカットしました。瞳のピンク 
と白の八イライトもこのレイヤーに描き込んでいたので、 
忘れずに選択します 


「 shadow 1」レイヤーに民って、左 
側の髪の毛にも影色を描画しましよ 
う。影色は右側と同じブラウン系の 
色を使い、今回はさらにプルー 
色を描画します。 


m 


②「筆」 ツールで ブラシサイズは適宜変更し、明 
暗の影色を描画しました 



今 



③影色をざっくりと描画 
しました 


⑤脇の下を起点にプルー 
の影を描画しました 


髪の影がだいたい描けたとこるで、 
髪と肌への八イライトを加えます。も 
ともと肌への八イライトは race 」 レ 
イヤーに描き込んでいましたが、そこ 
から八イライトだけカット (Ctrl + X ) 
して、新規レイヤーを作ります。肌の 
反射光とほほの八イライトを描くと、 
立体感が出て肌のつるつるした感じ 
も表現できます。 



② 「 hi -" ght 」 レイヤー 
を選択して、 「 Ctrl + V 」 
で肌の八イライトを貼 
0付けし、作られたレ 
イヤーの名前を 「 lig 」 
としました 
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④耳の上、あご、首もと、指と手などにブラシサイズを適 
宜変更し、はっきりとした八イライトを加えました。ほほの 
上に入れた八イライトは、いったん描いたものを「消しゴ 
ム J ツールで 消して薄くしています 




® カスタム「ペン j 
ッ_ルを選択 


① 「 shadow 」 レイヤ 
の上に新規レイャー 
を作成して名前を 
「 shadow 十 j とし、合 
成モードを「乗算」にし 
ました 


@ブラシサイズは、 
『5」程度を選択 



④肌へ落ちる影の描画色を選択して描画しまし 
た 



ふ 



⑤肌へ濃い色の影を描画しました 


「| jg 」 レイヤーに八イライトを描画し 
ていきましよう。ほほや顔のライン、 
お腹、おへそなどに描画します。 


①カスタム「ペン」 
ツールを選択 

③「消しゴム j ツー 
ルで削除 


a 


②八イライトの描 
画色を選択しました 


顔の八イライトを人れたところで、顔 
周りを確認して、もう少し立体感が 
欲しいと感じたので、少し濃い色の 
影を加えます。 
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不速明度 
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「 lig 」 レイヤーに戻って、髪と帽子 
額の八イライトを描画します。 


1^4 


小 


^^4 

⑨前髪の付け根と、髪の流れに沿った八イライト、帽子と 
額にも八イライトを描画しました。前髪の付け根は、いつ 
たんざつくりと描いてから、「消しゴム」ツールで形を整 
え、また描画しています 


もともと描いていた、肌に光が直接 
当たる曲面や柔らかい部分は、カス 
タム「ぼかし2」 ツー ルを使って整え、 
八イライトを表現します。 


m\ 


①カスタム「ぼかし2 j ツールを選択 


£0 


②ブラシサイズは、「20」程度を選択 


1 

3 co lor rough 

= 通過 t 

J too % 


f71 


Ilf 

适黹 

100X 


1^1 

□ 

1 Ji 

Jl 

hr light 

発光 
」3 ⑶ 

m 

②「筆ツールを選 
択 


①「1ぬ」レイヤーを選 
択しました 


10 


③ブラシサイズは、 
「10」程度を選択 


aT_J 

Oi 

□I __ 

B 


④ 前髪の付け根の八イライトカラーを選択して 
描画しました 

⑤ リボンのそばに入れる髪の流れに沿ったハイ 
ライトカラーを選択して描画しました 

⑥ 帽子の八イライトカラーを選択して描画しまし 
た 

⑦ 額の八イライトカラーを選択して描画しました 


s し: r ム 

# 


⑧「消しゴム j ツールで 削除 


■ パ 、 

③ぼぼの下の八イライトを一部ぼかしました。あごに入れ 
ていた八イライトは、少し強すぎる気がしたので、いったん 
「消しゴム」ツールで削除し、後で全体を見ながら描画す 
ることにしました 
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( S ) ブラシサイズは「6〜8」程度でお腹の左側の八イライ 
卜を描画しました 


小 



⑩八イライトの形を蝥えました 

小 



⑬カスタム「ぼかし2」ツールで一部をぼかして、腰の八イ 
ライトを描画しました 


^ @濃い肌色の描画色を選択し、シャツの下の影 
色を描画しました 


177^ 


(§)1 エアフラシ」ツールを; 
「25〜30」の間で適宜変 




0 



⑥ピンク系の描画色を選: 



⑦肌の影を強めに描き込みました 


@「筆」ツールを選択 




⑤明るいピンクの描画色を選択しました 


20 




⑦ ブラシサイズは、「20』程度を選択 

⑧ 「スポイト」ツールで腰のハイライトの色を取 
り、描画しました 


消し:[ム 

,0 


⑨「消しゴム」ツールで削除して形を整えました 


(3 かし2 


⑪カスタム「ぼかし2」ツールを選択 


tz 


⑫ブラシサイズは、「60』程度を選択 


腹筋と骨盤などの影の描画も、もう 
少し強めに描き込みます。この際、肌 
用のレイヤーが多くなってきたので、 
レイヤーを整理しました。 
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skin 
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② 「 shadow 2 」レイ 
ヤーを選択しました 

( D r colorrough - 
copyj レイヤーを選 
択して、「レイヤー」メ 
ニュー—「下のレイ 
ヤーと結合」を選択し、 
『 skin 」 レイヤーにま 
とめました 


③「筆」ツールを選択し、ブラシサイズは「14 
20」の間で適宜変更しました 
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⑥ブラシサイズは、 
>"30」程度を選択し 
て描画をぼかしまし 
た 


太ももと足にも八イライトを描画 


⑤ カスタム「ぼかし 

• 

IU しますが、足は面積が大きいため 


2 」ツールを 選択 

30 



⑧「 shadow 2」 レイ 
ヤーの上に新規レイ 
ヤーを作成して名前を 
『 reflect 」 とし、「下の 
レイヤーでクリツピン 
グ J にチ:！:ツクを入れ 
ました 



⑨「筆」ツールを選 
択 




100 


⑩プラシサイズは、 
「100」程度を選択 


⑪「スポイト」ツールで腰の八イライトの色を取 
り、描画しました 


25 


⑫ブラシサイズは 
「25』程度を選択 


n\ 

S3[ _ 


⑬グレー の描画色 
を選択し、描画しま 
した 


⑦右の太ももの線に沿って八イライトを描画しました 


@か L 2 

jf 

⑭カスタム「ぼかし 

• 


2」ツールを選択 

40 


⑮ブラシサイズは、 
「40」程度を選択し 
て描画をぼかしまし 
た 


1 
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⑱右のももの後ろ側と曲げた左足にハイライトを「筆』 
ツールで描いてから、カスタム「ぼかし2」ツールでぼかし 
ました。また、左足の影になる部分にはグレーで影色を加 
えました 


「 skin 」 レイヤーにホ斤規レイヤー を 
クリッピングして描画します。 
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hi-light 

発光 
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① 「 lig 」 レイヤーを選 
択しました 


m 




②「筆』ツールを選 

択 


£0 


③ブラシサイズは、 
「20』程度を選択 


④白色の描画色を選択し、右のももにすっと線を 
引くように描画しました 


不通明度(呆譜 

& 下®レイトで_りリ■タヒツク 1 

() 領域検出元: 
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いシャツにも八イライトを彳苗画し 




ます。白色の 「筆」ツールを使って、 肩 
や胸に当たる光を表現します。 

② 「筆」ツールを選択し、ブラシサイズは「40〜 
100」の間で適宜変更しました 

③ 白色の描画色を選択し、描画しました 




不通明度保 


のヤーで外;^ 方] 

領域検出元(こ指定 

D 函 □ 

卺齒 ® 3 
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reflect 

mm 

ioo?i 


shadow 1 

mm 
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© r c ! othes-white j 
レイヤーの上に新規レ 
イヤーを作成して名前 
を 「 reflect 」 とし、「下 
のレイヤー T クリッピ 
ソグ」にチ I ツクを入 
れました 



④左の肩と右胸、右手に白で八イライトを描画しました(上の図は、わかりやすいように背景をグレーで塗りつ 
し、一時的にクリッピングを解除したものです） 
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レイヤーの並び順について 


実際の描画 


完成イラス 


ここではイチゴをサンフルに、私が作るマスキ 
ングレイヤーとカラーラフレイヤー、その上にク 
リッビングで追加していく、影や反射光レイヤ_ 
の並びと役割について紹介します。レイヤーの 
上下関係を考えながら、様々な属性のレイヤー 
(通常、発光、オーバーレイ、乗算など）を重ね 
ることができます。八イライトはできるだけ乗算 
レイヤーの影響を受けさせたくないので、一番 
上に配置してクリッピングします。レイヤーの属 
性による効果と、レイヤーの並びを利用して、求 
めるイメージを描画するのが大事です。 

以下が完成イラストと、レイヤーの並び順です。 
それそれのレイヤーの描画とイラストの状態を、 
右側に示しています。 



今回のサンフルの完成イラ 
ストです 
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邊黹 
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作成したレイヤーとそ 
の並び順です 
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「 senga 」 レイヤー（合成モード：通常) 
線画のレイヤー 





■"reflect j しイヤー（合成モード：通常） 
八イライト•反射光を描き込む 





「 shadov ^ j レイヤー（合成モード：乗算） 
「 shadow 〗 」レイヤーで見逃した影の表現 


£ 







「 shadow ]」 レイヤー（合成モ ー K : 乗算) 




「 colorrough 」 レイヤー（合成モード：通常） 

▼ 基本になるカラーで塗りつぶしたレイヤー。下の 
「 ichiqoj レイヤーに統合してしまうこともある 



Hchigo 」 レイ ヤー 
(合成モード：通常） 

線画に合わせて、マスキングをし 
たレイヤー。あくまで領域指定用 
の描画のため、色は適当でも構わ 
ない 
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⑤口の中を描画しました 


1マ 

y 



⑦口の線画に「エアブラシ」ツールで淡く色をつけてから、 
「 eye 」 レイヤーに戻って、口の下側（線画が切れている 
部分）をカスタム「ぼかし 2 」 ツールで少しだけぼかしまし 
た 


⑥ブラシサイズは、 
「16」程度を選択 


口を描き入れます。口は 「 eyej レイ 
ヤーに描きソ V イライトと同様にぼか 
します。 
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① 「 eye 」 レイヤーを選 
択しました 





した 



⑤カスタム「ぼかし 

拳 

/、 

2 t ツールを選択 

16 
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②「筆」ッールを選 
択 

④口の描画色を選択 


攀 

10 


$ブラシサイズは 
10」程度を選択 


口の線画に色をつけます。ほほの線 
画に色をつけた時と同様に、線画レ 
イヤーの「不透明度保護」にチヱック 
を人れます。 


senga 
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mask 


©「エアブラシ」 
ツールを選択 


p 


① 「 sengaj レイヤー 
を選択し、 『不透明度 
保にチ I ックを入 
れました 


③ブラシサイズは 
「30』程度を選択 


④描画色を選択し、口の線画の上部を描画しま 
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ここで、線に強弱をつけます。顔周 
りの立体感の描画をした時に作った 
r shadow + j レイヤーを使って描き 
込みます。 
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①「 sha dow 十」レイ 
ヤーを選択しました 
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②線画のレイヤーのみを表示にしたところです 


「ベン」ツールを利用して、線画レイ 
ヤーで表現しきれなかった線の強弱 
を表現します。色はダークブラウン 
をよく使います。強調したい場所、影 
が強い場所、イラストを見る側に近 
いものの線は太くなるように描き込 
みます。 
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① カスタム 「ペン」ツー ルを選択し、ブラシサイズ 
は適宜変更しました 

② 茶系の描画色を選択し、あごなど肌周りの線 
を描画しました 

③ 茶系の描画色を選択し、お腹の両サイドやも 
もの線を描画しました 

@グレー系の描画色を選択し、 シャツの 線を描 
画しました 

⑤グレー系の描画色を選択し、シ r ツや髪の線 
を描画しました 
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⑥主に肌に沿う線画の強調は、茶系の描画色で、シャツ 
と髪に沿う線画の強調は、グレー系の描画色で描画しま 
したが、後にシャツは透けさせる予定なので、一部シャツ 
の線画の強調は茶系の描画色で描画しました 
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シャツに肌を透けさせて、透明感を 
アップさせましょう。新規レイヤーを 
シャツレイヤーの上に作成して、ク 
リツビングし描画していきます。 


L 不透明度保誇 


■ ご : 下のレイで ■ 妙 ; 

〇 ?_ 域検出元 [Z 指定 
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shadow 1 
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see through 

通常 
」 100 M 
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clothes-white 
常 

100% 


① 「 clothes - whUe 」 
レイヤーの上に新規レ 
イヤ_を作成して名前 
「see throughj と 
し、「下のレイヤーでク 
リツビング」にチエック 
を入れました 


177 '?^ 
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「エアブラシ」ツールで シャツに肌色 
が透ける部分を描き込みます。こう 
すると服が半透明になったような印 
象になります。本来は服が肌に密着 
している部分が一番透けて見えるは 
ずですが、下着が見えるように描き 
たくはなかったので、今回は透明感 
を描き込みたい場所だけ肌色にして 
います。また、左手の前のイチゴもこ 
こでざっくりと描画しました。 

① 「エアブラシ J ツールを 選択 U ブラシサイズは 
「50〜75」の間で適宜変更しました 

② 「スポイト』ツールで肌の描画色を選択して描 
画しました 

③ 「筆」ツールを選択し、ブラシサイズは「25~ 
30」の間で適宜変更しました 

④ 「 clothes - red 」 レイヤーを選択し、「スポイト』 
ツールでイチゴの描画色を選択してイチゴを描 
画しました 

⑤ 「 clothes - red 」 レイヤーの上の 「shadowlj 
レイヤーを選択し、「スボイト j ツールで濃い赤色 
の描画色を選択してイチゴと帽子のリボンの影 
色を描画しました 



⑧まずは 「see through 」 レイヤーにざっと肌が透ける部 
分を描画しました。この時、 「 clothes - whitej レイヤーに 
クリッピングしてある 「 shadow 1 j レイヤーに様子をみな 
がらシャツの影色を追加しています。そして、レイヤーを 
変更してイチゴの色も描画しました 

Mm ： 

⑦イチゴの影色を描画した 「 shadow 〗 j レイヤーにリボ 
ンの影色を描画しました。これまで同様、 一度「筆』ツール 
でざっと描画してか^カスタム「ぼかし2」ツールでぼか 
すか、「消しゴム j ツールで形を整えるなどしています 
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肌色に描画した部分の中にも、一番 
明るい部分、明暗ができる部分、透 
明度が違う部分があるので、その点 
考えながら描画します。 

⑤描画色に白色を選択し、シャツの両端の裾を描 
画しました 


泊しゴム 


箪 


① 『see through 』 レイヤーを選択して、「消しゴ 
ム」ツールでシャツの裾部分など塗りすぎたとこ 
るを削除しました 

② 「筆」ツールを選択し、ブラシサイズは適宜変 
更しました 




③「スポイト」 ツー 
ルで少し濃い肌の 
影色の描画色を取 
り、描画しました 


④「スポイト」ツール 
H で肌の濃い影色の 
描画色を取り、描画 
しました 






⑧部分的に透け感を出すために、「筆 j ツールを使いま 
す。左胸の下部分に肌色の影色を描画し、均一な色にな 
らないようにします。シャツの両サイドは白で描画するこ 
とで、透けている感じを出しましたが、カバンの持ち手と 
重なる部分は、グレーの色を残しておきます 



描き終わったらレイヤーの肌色の彩 
度を少し落とします。布に隠れた肌 
の影も一応「影」なので彩度は少し 
落としたほうが良いと考えるからで 
す。 





①「投げ縄 j ツールを選択しました 


糊■雜 



③「フイルタ」メニユ ーー ^「色相 • 彩度」を選択してパネル 
が表示されたら、数値を調整して彩度を落としました 


chAPTS 02 


②胸の下の描画を「投げ縄 J ツールで囲んで選択しまし 
た。 
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シャツの影色も「色相•彩度」フィル 
夕を使って色味を調整します。 
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①「 shadow 1」レイ 
ヤーを選択しました 



②「フィルタ j メニューー色相*彩度」を選択してパネル 
が表示されたら、数値を調整して色相を変えました 



③色相を変えたことで、シャツの影色の色味が変わりまし 
fc 
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シャツの右袖側の影色をもう少し描 
き込みます。 

①「筆」ツールを選択し、ブラシサイズは「10〜 
16」程度で適宜変更しました 

® 「スポイト」ツールでシャツの薄い影色を取つ 
て右袖に描画しました 

③「スポイト」ツールでシャツの濃い影色を取っ 
て右袖に描画しました 

©カスタム「ぼかし2」ツールを選択 


⑤ブラシサイズは、「20」程度を選択 



⑥右袖のつけ根部分などは、少し描画を「消しゴム j ツー 
ルで削除してから、これまで影色を描画してきた方法と 
同様にして、シャツの右袖に影色を描画しました 
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シャツから透ける肌色とカバンの持 
ち手などももう少し描き込みます。 
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① 「see through 」 レ 
イヤーを選択しました 
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② 「消しゴム」ツールを選択し、右袖とリボンの周 
りの肌色を少し削除しました 

③ r 筆」ツールを選択し、ブラシサイズは「14〜 
40」程度で適宜変更しました 

④ 「スポイト』ツールで肌の影色を取って右肩や 
袖、左肩にも描画しました 

⑤ 「スポイト j ツールで カバンの色を取って、少し 
彩度を落とした色を選択し、シャツから透ける部 
分を描画しました 




1⑥描画色に白を選択し、左胸のラインがもう少し 
わかるように描画しました 


⑧ブラシサイズは、 
「20」程度を選択し 
て肌色を少しぼかし 
ました 



⑦カスタム 1 ■ぼかし 

• 

A 

2」ツールを選択 

£0 



⑨シャツから透ける肌色とカバンの紐部分を描画しまし 
た。肌色はくっきりした部分とぼかした部分があると、よ 
0立体的な雰囲気を出すことができます 


だいたい描画できたところで、シャツ 
の影色を描画した 「 shadow 〗 」レイ 
ヤーに戻り、胸の下に描画した影色 
の位置と形を調整します。 
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①「投げ縄」ツールを選択しました 
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shadow 1 
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フロ-ティンク 
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see through 

通常 

100 K 


④選択範囲が表示 
されている間は、描 
画したレイヤーの下 
に フローテ イングし 
イヤーが表示されま 
す。移動が終わったら 
「 Ctrl 十 Dj で選択範囲 
を解除します 



^ J - mjILvi 
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j ノ 〆 づ ^ 

②胸の下の大きな影色を囲んで選択しました 








ku y / 

③選択範囲内をドラッグして少し上に移動しました 
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②体の丸みに合わせて胸の影の上部分を削除しました 


これでだいたいの髪や服の影、透け 
感などが描画できました。その他、体 
の影色や髪の内側、ほほの八イライ 
K 右側の髪の毛先を伸ばすなど、全 
体を見ながら描画を加えています。 
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①「 sha dow +」 しイ 
ヤーを選択しました 



右肩の袖の形を修正します。線画 
レイヤーとシヤツのマスキングレイ 


ヤーだけ修正します 


〇 


① 「 senga 」 レイヤー 
を選択し、『不透明度 
保護」のチェックをは 
ずしました 
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⑦ 「 clothes - wh 〖 te 」 
レイヤーを選択し、新 
しく描いた線画からは 
み出る描画部分を削 
除しました 


線画にもう少し強弱を加えます。 
「 shadow +」 レイヤーに自分がいい 
と思えるまで描き込みます。 


② カスタム 「ペン」ツールを 選択し、 ブラ シサ 
イズは適宜変更しました 
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③主にスカート周りと足に描画しました。線画のレイヤー 
と 「 shadow + j レイヤーのみを表示にしたところです 
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④全てを表示したところです 


②「消しゴム」ツールを選択して、右肩の修正し 
たい部分の線画を削除しました 


鉛笛 




③ r 鉛筆」ツールを 
選択 


④ブラシサイズは 
「5」程度を選択 



⑤黒の描画色を選択し、線画を修正しました 


SU ム 


⑥「消しゴム J ツールを 選択 
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⑧袖の形を修正しました。セーラーカラーにも描画がさ 
れてない部分が出てしまったので、塗っておきます 
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⑤右の手の平側に八イライトを描画しました。またス 
力一卜の両端にも同じ色で八イライトを加えます。この時 
「cloth es - redj レイヤーにクリツビングされているレイ 
ヤーの一番上に新規で 「 reflect 」 レイヤーを作成してク 
リツビングし、そこに描画しました 


□不诿明度保釀 
□下®レイトで如ッヒ^^ 

〇領域検出元 t 指定 

「Q 0 □ □ 


留 1 S 9 


_ & SS rrough 

,_1 m % 


①新規レイヤーを 
作成して名前を 「 h i - 
Iight 2 j とし、合成モー 
ドを「発光」にして、不 
透明度を「20%」にし 
ました 
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hr!ight2 

発光 

20M 

陸 ] 

门 


lie 

iM 常 

WOK 

n 


hi - light 
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36K 



後ろから差す光の表現を強めます。 
「 skin 」 レイヤーにクリツビングされ 
た 「 reflect 」 レイヤーに、明るい黄色 
の八イライトを描画します。 
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①「 reflectj レイヤー 
を選択しました 
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②「筆」ツールを選 
択 


30 


③ブラシサイズは、 
•"30』程度を選択 


@「スポイト」ツールで、右足に入れた八イライト 
の描画色を選択しました 


新規レイヤーを作成し、合成モード 
を「発光」に設定して「エアブラシ J 
ツールを使って髪や肩に描画し、さ 
S に光を〗虽調します。 




② 「エアブラシ」ツールを選択し、ブラシサイズは 
「120〜250」の間 T 適宜変更しました 

③ グレーの描画色を選択し、右側の髪の毛に八 
イライトを描画しました 


④茶系の描画色を選択し、ほほから首にかけて 
と、右肩、右の腰より少し上に八イライトを描画 
しました 
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⑤八イライトを描画しました（上の図は一時的に、不透 
明度は 「20% j のまま、合成モードを「通常 j にしたもので 
す） 



⑥全てを表示したところです 





E3 



後ろから差す光は、右屑の先まで当 
たっているので、胸にも一段暗めで 
すが描画し、光が当たる様子を表 
します。 
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hr light 2 

発光 

Jim 


[71 


lie 

V J 常 

m% 


□ 

m 

鑫 

hi- light 

発光 

1136% 


① 「 lig 」 レイヤーを選 
択しました 


::2..「筆 j ツールを 選 
択 


30 


③ブラシサイズは、 
「30」程度を選択 


@「スポイト j ツールで 、首に入れたハイライトの 
描画色を選択し、右胸に光が当たる様子を描画 
しました 


17] 


(Si 
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Lr) 

n 
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shadow 1 

bm 

100 H 

see through 
iJ 常 

m % 


(© r clothes-white j 
レイヤーの上.にある 
「 reflect 」 レイヤーを 
選択しました 




⑥ブラシサイズは「8〜20」の間で適宜変更し、 
「スポイト」ツールでシャツの地色より少し明る 
いグレーを選択して、左胸にも暗めの光が当たる 
様子を描画しました 
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②「筆 J ツールを選 
択 



③ブラシサイスは、 
「30』程度を選択 


@「スポイト」ツールで、髪の毛の明るめの描画 
色を取り、帽子の影色を描画しました 

⑤ ブラシサイズは、「9』程度を選択 

⑥ 「スポイト j ツールで、シャツの影色から明るい 
水色を取り、帽子の影色を描画しました 

⑦ カスタム「ぼかし2」ツールでそれぞれ少しぼか 
しました0ブラシサイズは適宜変更しました 


h e s - r e d 」 

の上にある 
ugh-copyj 
£選択しまし 


し、帽子のか 



HI 


1 reflect 

通常 

1 100% 
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shadow ! 

mm 
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colorrough^c... 

通常 
.100M 




clothes-red 

JJ 蛍 

m% 




( S ) r clot 
レイヤー 
r c 010 「「O 
レイヤー1 
た 


@ブラシサイズは、「16」裎度を選択 


m 


⑩濃いめのブルーの描画色を選択 
ぶり口下半分を描画しました 


帽子にも影を加え、リボンや セー 
ラーカラーに も後ろから差す光を八 
イライトとして加えます。 


① 「 clothes - white 」 
レイヤーの上にある 
「 shadow "! 」レイヤー 
を選択しまし fc 
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reflect 

通常 

10DK 
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shadow 1 

mm 

.i 賴 
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see through 

ii 党 

100% 




B. 


clothes-white 

紫 

m% 


⑪ブラシサイズは、「5」程度を選択 




⑫ 白色の描画色を選択し、 セーラーカラー に細し 
ラインをもう一本描画しました 
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reflect 

SJ 常 

■ m% 


主 

■ 11-4^1 

shade ㈧ 1 

mm 

■100 M 
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colorrough-c„. 

il 常 
- im% 


- 

cblhes-red 

1005 S 


⑬ 「 clothes-redj 
レイヤーの上にある 
「 reflect 」 レイヤーを 
選択しました 




⑭濃いピンクの描画色を選択し、リボンのふちに 
八イライトを描画しました。ブラシサイズは「5〜 
7」の間で適宜変更しました 


ie 


⑮ブラシサイズは 、 n 6』程度を選択 


a 


、 ⑯薄いピンクの描画色を選択し、セーラーカラー 
のふちに八イライトを描画しました 



⑰帽子の影色、リボンとセ 
を描画しました 


ラーカラーの八イライ トなど 
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瞳周りにももう少し描き込みを加え 
て、立体的にしていきます。 


1,スポイト』ツールですでに描画してある目の周 
りの濃い色の描画色を選択し、まぶたの上の影 
を整えました 





eye 

m% 
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colorrough^c.H 

Si 常 

100K 

n 

4 ン 

\ohko 

适常 

m% 

门 


color 1 

m 

■1 纖 


① 「 eye 」 レイヤーを選 
択しました 


m 


ノ 


②「筆」ッールを選 
択 


m 


③ブラシサイズは、 
no 』 程度を選択 






④ ベースカラーより一段明るい黄色で、瞳の中 
に描画しました 

⑤ 差し色の赤色よりも彩度の低い描画色を選択 
し、瞳の中を描画しました 

⑥ もう1色彩度の低い赤色の描画色を選択し、 
瞳の中を描画しました 



nl 


hi-light 2 

発光 

」 !20K 




lie 

51 常 

wo% mm 


[±i 

□ 
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hi-light 

発光 

3GK 


⑦ 「ligj レイヤーを選 
択し、『不透明度保護 j 
にチ x ツクを入れまし 
た 




⑧明るい黄色の描画色を選択し、両目尻の下に 
入れた八イライトを描画し、ピンクから黄色へ変 
えました。終わったら、レイヤーの r 不透明度保 
證」のチェックをはずしておきます 
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reflect 
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shadow 2 

mm 
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[±1 
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shadow 1 
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100K 


[zJ 
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eye-while 

mm 

50K 
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skin 

5J 常 

100M 


⑨ 「 skin 」 レイヤーの上 
にある 「 shadow 2」 し 
イヤーには、まぶたの上 
の影を、 「 shadowlj レ 
イヤーには、鼻の上の 
影を描画します 


1?7'» 


⑪ r エアブラシ J 
ツールを選択 


20 


⑫ブラシサイズは 
『20」程度を選択 


ea 


^⑬「スポイト」ツールですでに描画してある目の周 
りの薄い色の描画色を選択し、鼻の上に色を置 
くように影色を描画しました 



ふ 



⑭彩度の低い描画色を瞳に加えることで、より透明感が 
加わり水の中の雰囲気が出たと思います 
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② 「筆」ツールを選択し、ブラシサイズは「5〜7」 
の間で適宜変更しました 

③ 濃いグレーの描画色を選択しました 



④足りないと思った場所に泡を描画しました 


光 



水面の影 

①図のような場面を想像して、足に反射光を描画するこ 
とにしました 
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hi-light2 

発 先 
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lie 

通常 1 

m % 
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1 戸 

矗 

hhlight 

発 先 

36K 


② 「 ligj レイヤーを選 
択しました 


a 


③先ほどと同じ「筆 j ツールで、右ももの上あたりに 
「スポイト』ツー ルで 八イ ライトの 描画 色を取り、 
反射光を描画しました 


ここからは、全体を見ながら、修正を 
していきます。ぱっと見てもう少し顏 
の周りにも泡があってもいいように 
感じたので、追加しました。あとで描 
き直すので、この時点では綺麗に描 
く必要はありません。 
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1^1 

n 



h Might 
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m% 

acc 

通常 
1003 S 


bubble 

通常 

m% 


① 「 bubble 」 レイヤ 
を選択しました 


shadow 

mm 

1005 S 




足に映る水の反射光を描き込みま 
す。図のような場面を想像していた 
ので、足に水の反射光を描画したい 
と思ったからです。 

④膝のほうに「スボイト j ツールで濃い肌の影色 
を取り、反射光を描画しました 




心 



⑤水の反射光を描画しました。この時、別途 「 lig 2」 レイ 
ヤーを作成しても良いでしよう 
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ほほの下に入れた八イライトの形も 
少し変更します。 


①「消しゴム」ツールを選択しました 


髪の毛を茶系にしたので、カバンの 
色はちょっと変えたほうがキャンバ 
ス全体的に良いかなと考えました。 
「色相•彩度」フィルタを使って変更 
します。 


I_ I 100K 
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senga bag 

通常 

100K 


prj 


eolorrough- - | 

'3! 砂 1 


■ 100% 


s[ 



bag 

通常 

100X 


① 「 bag 」 レイヤーセツ 
卜の中の 「 colorrouqh - 
copy 」 レイヤーを選択 
しました 




4 





②ぼぼの下の八イライトをあごの線に沿って少し削除し 
ました 


色相■彩度 



②「フィルタ」メニュー—「色相♦彩度」を選択してパネ J し 
が表示されたら、数値を調整して色相と彩度を変えまし 
た 



消しゴム 
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③色相と彩度をそれそれ変更して、青みがかったグレ 
にしました 
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色相•彩度 

色相 

彩度 

明度 
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②「フィルタ」メニュ ー- ^「色相 • 彩度』を選択してパ 
ネルが表示されたら、数値を調整して彩度を変えました 


今 



③彩度を落として、落ち着いた赤色に調整しました 


4’ 




■ I’ 

卞令 乂 


も :' 




A. 
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⑤リボンやセーラーカラー、腰のあたりに描画しました 
(左の図は一時的に、不透明度は「20%』のまま、合成 
モードを「通常」にしたものです） 


セーラー服の色を調整します。キヤ 
ンバス全体から見て赤色が強めで、 
ちらつきも感じたので 「cloth es - 
red 」 レイヤーの彩度を落とします。 


① 「 clothes -「 eci 」 し 
イヤーを選択しました 
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colorrough-co.„. 
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赤い部分の彩度を落としたかわり 
に、後ろから差す光をもう少し強め 
にしたいと思います。 
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hH 毗 t2 
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ii 常 
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Ljp 

hhlifht 
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25 K 


① 「 hi - light 2」 レイ 
ヤーを選択しました 




②「エアブラシ」 
ツールを選択 


£50 


③ブラシサイズは、 
U 50 j 程度を選択 


④「スポイト」ツールで、リボンから赤色の描画色 
を選択しました 
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「 bubble 」 レイヤーに描き込んでい 
た泡をきちんとした形に描画します。 
足りないなと感じたところにはどんど 
ん泡を足していきます。 
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hi™ light 
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100K 
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shadow+ 
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vm 


① 「 bubble 」 レイヤ 
を選択しました 


② 「筆」ツールを選択し、ブラシサイズは「9〜 
12」の間で適宜変更しました 

③ 泡を描きたい場所の下にある描画色より少し 
明るめの色を選択し、ベースカラーを描画しまし 
た 

④ 「スポイト j ツールで、泡を描きたい場所の下に 
ある描画色を取り、影色を描画しました 


ペン 



rp, 


⑤ カスタム「ペン」ツールを選択し、ブラシサイズ 
は「3〜 7 j の間で適宜変更しました 

⑥ ベースカラー系統の濃い描画色を選択し、泡 
の膜を描画しました 

⑦ 白色の描画色を選択し、八イライトを描画しま 
した 




@泡を追加し、描画しました。影色に泡の下の描画色を 
選択すると、泡から後ろが透けているように見えます 



ペン 




泡の 下に あるセ ー フ —^ カフー から光 
が反射してくると考えて、泡にも赤 
色の反射光を描き込みます。 

① カスタム 「ペン」 ツールを選択し、ブラシサイズ 
は「3〜5」の間で適宜変更しました 

② 「スポイト j ツールで、セーラーカラーの描画色 
を 取り、描画しました 

③ カスタム「ぼかし 2 」 ツールを 選択し、ブラシサ 
イズは「5」锃度でぼかしました 



@泡の下のほうに赤系の反射光を描き入れました。大き 
な泡の場合は、カスタム「ぼかし 2 」 ツールで他の色との 
境をぼかしました 
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滴の描き方について 

滴の描き方を説明します。今回のイラストでは、 
同じ方法でキャラクターの周りに発生した泡も 
描いています。ポイントは透明感を強調すること 
と、合成レイヤーの「発光 J をうまく利用すること 
です。 

透明感を強調するためには、コントラストを上げ 
ます。コントラストが抵いと、透明感が出ず、なん 
となく汚れた感じに見えてしまう可能性があり 
ます。合成レイヤーの「発光」は、水の膜や床に 
当たる光（または反射光）をもっと強く表現した 
い場合に、「エアブラシ」ツールで描画したレイ 
ヤーに設定します。 

滴は周りの光と環境によって、様々な模様と色に 
なります。この面白い変化を、写真や実際の日常 
の中などでよく観察して、透明感を上手に取り 
込んで描くことが大事です。 



①ベースとなる円を描きます 


©明暗をつけるため、影色を円 
の周りに描きます 


③滴の膜を表現するために、濃 
い色でアウトラインを描きます 



私も写真を自分で撮りながら、水の透明感を勉強して 
います 




@八イライトを入れ、滴の中心 
に透ける光を描画します。影も 
描き入れましよう 


⑤一番上に新規レイヤーを作 
成し、合成モードを「発光」にし 
て不透明度を下げます。このし 
イヤーで溢れる光の強さを表 
現します。影にも光が当たるは 
ずなので、忘れずに描画します 






色々な形の滴を描いてみましよう 




※合成モードを「通常」に戻し 
たとこるです 
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□ 



泡の八イライトと反射光を強調する 
ために、影色をもっと描き込みます。 
また、光を強調するための「発光 J を 
設定したレイヤーも作成します。 

① 「筆 j ツールを選択し、ブラシサイズは no 」 程 
度を選択しました 

② 「スポイト」ツールで、泡を描きたい場所の下に 
ある描画色を取り、影色を描画しました 


③新規レイヤーを 
作成して名前を 「 hi - 
Iight 3」 とし、合成モー 
ドを「発光 j にして、不 
透明度を 「17% j にし 
ました 


発光 


hrlight2 

発光 

20K 

通常 

1005¢ 


④「エアブラシ J 
ツールを選択 


⑤ブラシサイズは、 
「20」程度を選択 


泡を通って、下のものに透けている 
光も表現すると面白いです。 


a 


⑥黄色系の描画色を選択し、泡の上側に描画し 
ました 



^⑦赤色系の描画色を選択し、泡の下側に描画し 
ました 



小 



⑧泡の中央に影色を描画し、上側と下側それそれに「エ 
アブラシ」ツ_ルで反射光を加えました 




①薄いピンクの描 
画色を取り、光を描 
画しました 




②白色の描画色を 
取り、光を描画しま 
した 


議 


④濃い肌色の描画 
色を取り、影色を描 
画しました 


□: 


⑤薄い肌色の描画 
色を取り、光を描画 
しました 



③先ぼどの「エアブラシ」ツールのブラシサイズを適宜変 
更し、 「 hi - light 3」 レイヤーに薄いピンクの描画色で透け 
る光を插画しました。その後 「 hi - light 2 j レイヤーに白い 
描画色で一回り小さく、泡のすぐ下に描画しました 



⑧同じツールのブラシサイズを適宜変更し、 「 skin 」 レイ 
ヤーの上にある 「 shadow 2 j レイヤーに濃い肌色を描画 
しました。その後 「 h 卜 Iight 3 j レイヤーに薄い肌色の描画 
色でひとまわり小さく透ける光を描画しました 
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Jn；. _ I 

€ A 〇めゾ s 


鉛茧 m 水彩革「 

/ ic / # 4 a 

マ-か 消しゴム通执ペン通汛洎 L 

ノ # 潑謙 

パケツ sfd ペンペン ほ⑽ 

^ ク ， 



□ CTRL + 左クリックでレイヤー31択 

逞択•移鈦のドラック検出距雜 
±1 Gpix 


自由変形 I 


1¢穴縮小 
自由な瑕 
回転 


①「矩形選択」ツール 
を選択しました 

③「自由変形」を選択 
し、ハンドルをドラッグ 
してサイズを変更したら 
「確定 J ボタンをクリッ 
クするか 「Enter j キー 
を押します （「 Shift 」 
を押しながら八ンドル 
をドラッグすると、等 
倍に変形ができます。 
選択解除は、選択範 
囲外をクリックするか 
「 Ct「l + D 」を押しま 
す） 


もともと描いてある泡で、サイズを変 
更したいものは「自由変形」ツールを 
使います。 




②サイズを変えたい泡を ④サイズが変更されまし 

囲んで選択しました た 


反射光の効果を強めるために、影色 
を加えたり、不要なものは削除して 
泡を描きました。 




CX-APTS 02 


106 




























カバンにも影を加えていきます。 
「筆」 ツールでカバンの明暗や髪の 
毛の影などを描き込みます。 
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S __ I 100 K 



门 


senga bag 

远常 

100K 


[zJ 

(7| 


shadow 1 

mm 

10 OK 


m 

Icolorrough-,, 

通常 

JlOOK 


ぼ 


bag 

常 

m% 


① 「 bag 」 レイヤーセッ 
卜の 「 bag 」 レイヤーの上 
に新規レイヤーを作成 
して名前を 「 shadowl 」 
とし、「下のレイヤーで 
クリッピング」 にチ エッ 
クを入れ、合成モードを 
「乗算』(こしました 


m ^ ②「筆」ツールを選択し、ブラシサイズは適宜変 
_ 乙]更しました 

□ つ③描画色を選択し、カバンの紐の影を描画しまし 
_た 





④カバンの紐の影を描画しました 


⑥髪の毛から落ちる影や 
カパンのサイドの影を描画 
しました 



0 



3 


m 


〇 

ro 


ri ^ ⑤描画色を選択し、カバンに落ちる髪の毛の影 
を描画しました 


。 イチゴを描画していきます。まずは、 


⑤ 「筆』 ツールを選 

m 

_ 「エアブラシ」ツー ルを 使って、 イチ 

/ 

択 

IT 


⑥ブラシサイズは、 
「25」程度を選択 


ゴの凹凸を描画します。 



⑦明るいピンクの描画色を選択し、描画しました 


S 通常 

I_I 10 0 K 



S 

n 


eye 
適蛍 

1005 i 


i^i 

[71 

も 

colorrough-co... 

il 常 

100% 


国 ■ 

n 

1 

ichifo 

通常 

100% 


① 「 ichigoj レイヤーの 
上にめる 「 colorrough - 
copyj レイヤーを選択 
しました 


171 气シ 


©「エアブラシ」 
ツールを 選択 


③ブラシサイズは、 
dj 「40』程度を選択 





④濃いめの赤色の描画色を選択し、網のように 
描画しました 


⑧イチゴの凹凸を描画しました 






107 


























































消しゴム 


⑥大きめのサイズの「消しゴムパンールを選択し 
て、反射光を薄くしました 




/ 


⑦カスタム「ペン」 
ツールを選択 


10 


@ブラシサイズは、 
「10』程度を選択 



⑨ 「 colo 「「 ough < opyj レイヤーを選択して、黄 
色系の描画色を選択し、種を描画しました 


③ブラシサイズは、 
「30」程度を選択 



七 



⑩イチゴの八イライトと反射光を描画し、種も描き入れて 
みました 


色相-彩度 




③「フィルタ j メニュー — 『色相•彩度」を選択してパネル 
が表示されたら、数値を調整し彩度と明度を変えました 



今 



⑤「矩形選択」ツールを選択したら、下のパネルで「自由 
変形」を選んて'サイズを変更しました。これで色味と形 
の変更ができました 


八イライトと反射光を加えていきま 
す。光の方向を考えて、八イライトは 
イチゴの左側、反射光は右側に描画 
します。 


II 100K 


1^1 

n 


eye 

通常 

100K 


w 

[71 


reflect ( 

通常 

10 OK 


n 


colorrough-co... 

if 常 

1005¢ 


① 「 ichigoj レイヤーの 
上に新規しィヤーを作 
成して名前を 「 reflect 」 
とし、「下のレイヤーで 
クリッピング』にチエツ 
クを入れました 


a 

n 


tchifo 

51常 
100 X 


寒 

② 「筆」ツールを選 

龜 1 

/ 

択 

3 Q 




④白色の描画色を 
選択し、ハイライト 
を描画しました 


m 


⑤ グレー 系の描画 
色を選択し、反射光 
を描画しました 


イチゴの凹凸と八イライトにコントラ 
ストをつけたかったので、色味を調 
整し、サイズも変更しました。 


1_| ~ 100 K 


LzJ 

ni 


eye 

通黹 

10 的 

a 

门 


reflect 

ii 常 

100!¢ 


a 

(7) 


colorrough-co,. 1 

通常 


y 

nl 

_ 

tchigo 

通常 

m% 


( l ) richigoj レイヤーの 
上にめ^) r colorrough - 
copy 』 レイヤーを選択 
しました 


I □网 浐 




②「投げ縄」ツールを選択し、イチ 
ゴを囲みました 


④「矩形選択」ツールを選択しました 


色相- 

彩度- 

明度- 

0ブレビュー 
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合成モードの「発光」を使った 「 hi - 
light 」「 hi - light 2」 レイヤーを活用し 
て、ルビーのように輝く効果を「エア 
ブラシ」ツールで表現することも可 
能です。 



m 

门 


hhlight3 

発光 

175S 


13^1 

n 

L - 

hi-light2 

発光 

靈 


n 


Hi 
ii 常 

100K 


0 

ji 

■ 

hi-light 

発光 


① 「 hi - lightj レイヤー 
と 「 hNlight 2」 レイ 
ヤーをそれぞれ選択し 
ました 


I 乃’ラ 



② 『エアブラシ」 ツールを 選択し、ブラシサイズは 
「35〜50」の間で適宜変更しました 

③ 濃い赤の描画色を選択し、描画しました 


ン 






A 



@左から r hi - lightj レイヤーに描画したとこる。 「 hi - 
Iight 2 j レイヤーに描画したとこ S (「 h レ light j レイヤー 
は表示）。実際の見た目です（左、中央は合成モードを「通 
常」にしています） 


他のイチゴも同様にして描きました。 
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イチゴが描けたら、全体とのバラン 
スを見て、泡と滴をもっと描き込み 
ます。足にもキラッと光るような描画 
や、反射光を加えます。 


ペン 



② 「 lig 」 レイヤーを選 
択しました 


① 「 bubble 」 レイヤー 
を選択して、泡を描画 
しました 


ダ 




③カスタム「ベン」ツールを選択し、ブラシサイズ 
は「5〜12 j の間で適宜変更しました 




©白色の描画色を 
選択して描画 

⑥薄い肌色の描画 
色を選択して描画 


■ 


⑤濃い肌色の描画 
色を選択して描画 



⑦白い描画色を使って 
細いラインを十字に描 
き、光る様子を描画し 
ました。また、両ももの 
中央あたりに濃い肌色 
でハイライトを加え、内 
ももに左足の後ろから 
差す光も.、薄い肌色で 
描画しました 




ざっくりとした水の表現の水球も描 
画し、足の反射光を肌色を削除する 
ことで加えます。全体的に見て、も 
う少し光る感じがほしいと思ったの 
で、十字の描画を足しました。 

① 「 bubble 」 レイヤーを選択して、 「筆」 ツールを 
選択し、ブラシサイズは「8〜50」の間で適宜変更 
して、淡めの色を数色使って水球を描画しました 

② 「 skin 」 レイヤーを選択し、「消しゴム j ツール 
を選択して、左足の線画に沿って描画を削除し 
ました 


^ 琴^^ 

'へ 


is しコム 



③ 「 bubble 」 レイヤーに「筆」ツールで円形の描画を色を 
変えて行い、水の表現としました。左足の描画を削除し 
て、反射光としました 


野 - ,--? 



小 





④前ステップ同様にして 「 ligj レイヤーに大きめの十字を 
描画し、その後、足の間からくる光によって、十字の光が 
影響を受け揺らぐ様子を、「消しゴム」ツールで少しライ 
ンを削除することで表現しました。この時、内ももから差 
す光と十字のレイヤーを別にしても構いません 
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さらに全体を見て、色々なところに泡 
を描きました。 



イチゴとのパランスを見て、泡を追加したり、形も「自由変形 J ツールで変更したりしました。ものの上に配 
置した泡には、その色が反射するように合成モードの「発光』を使って効果を描画しました 


chAPTS 02 





上部の背景と、下部の泡の影などを 
描画します。上部は水の揺らぎ、下 
部は上から差す光によって落ちる水 
の影をイメージして描画します。 



a 

□ 


hi-lights 

発光 

17SS 


n 


hi-_t2 

発光 

20 K 


图 

[71 


bubble 

通常 

1 哪 


门 


lig 

ii 常 

100K 

□ 

jk 

hhlifht 

発光 

363S 


( D r ligj レイヤーは体 
への描画をしている 
ため、 「 bubble 」 レイ 
ヤーを 「 lig 」 レイヤー 
の上に移動し、選択し 
ました。また「 accj レ 
イヤーに描画した必 
要なパーツは他のしイ 
ヤーに移動したため、 
非表示にしておきます 



② r 筆」ツールを選択し、ブラシサイズは適宜変 
更しました 


On ③薄いグレーの描画色を選択して描画 
□1 _ 


On ④少し濃いグレーの描画色を選択して描画 



⑧泡の影をイメージして、グレーで円を描いてからぼかし 
ました。右足の横には、上の水面から落ちる水面の影をイ 
メー ジして描いています （『 background 」 レイヤーは非 
表示にしています） 


洎しゴム 



⑤「消しゴム』ッ_ルを選択し、ぼかしたいところ 
を削除しました 



Ha Si 

LJ 100K 


□ 

n 


color 

適常 
m% 


a 

[7]| 


background 

通常 


⑦ 「 background 」 レ 
イヤーを選択しました 



⑧上部の背景を不要な部分は「消しゴム」ツールで削除 
しながら描画しました。それに合わせて下部の描画も調 
整しました。また、イチゴが水に落ちる時にできる泡も追 
加して描画しています 





















































色相，彩度 



( D r フィルタ」メニューーバ色相-彩度」を選択してパネル 
が表示されたら、カバンの色味を変えた時と同様に色相 
と彩度を調整して色味を変えました 



今 



④茶色から紺色に色を変えました 


1 & 1 


»nga bag 

J 常 

10 OK 


shadow : j 

mm 

colorrough- 

5JSf 

m% 


J 常 

m% 


®「 bag 」 レイヤーセツトを選択し、「ファイル」メニュー — 
「レイヤーセットを結合』を選択し、 「 bag 』 レイヤーに結 
合しました 


「Ctrl + Ej で 「 ichigoj レイヤーに結合してから 
r senga j レイヤーセツトの上に配置しました 


H 某 (！） キゃンバス (Q) K ヤー (D 


射 ^ 規キゃン /U (拉 … Qtft+N 

キャンパ ;^ 閉 <(0) Ciri+o 

最达使った 7? イル ( E ) 


キイノバス姑り名で保存 (B) Shift+Ctri+S 


mmw フ wi^cd ea-cy) 

0逛俯賊表示33鄕 CD 


% 




芾にファイルビュ - アを使用⑻ 


sai 


KSAD 


bmp (Bitmap) 
m (JPEG) 
png (PNG) 
,t§a (TARGA) 




キャンパスを閉じる <Q) 
終了⑧ 


ド 




し 

③「ファイル J メニュ ー— r 指定のファイル形式で出力」4 
「psd ( Photoshop )」 を選択して書き出しました 


その他、全体を確認しておかしなと 
ころがないかチェックします。服から 
透けるカバンの紐の色が茶色だった 
ので変更します。 



囡 

门 


reflect 

通常 

■ m% 


IH 

门 


shadow! 

垂苗 

■ m% 


17] 


see throueh 
通常 

. m% 


IzJ 

n 


clothes-white 
ii 黹 

100K 


① 「clothes white 」 レ 
イヤ ー の上にある 「see 
through j レイヤーを 
選択しました 


+ q 〇幻ゾ 


②「投げ縄」ツールを選択し、シヤ 
ツの裾のカバンに透ける部分を選 
択しました 


その他に描き足したいところや直し 
たいところがなければ、いくつかレイ 
ヤーをまとめてから、最後の仕上げ 
を Photoshop で行5ため、 PSD 开多 
式で書き出しましよう。 


n 


shadow 

mm 

10QN 

N 

{7\ 

( 

ichifG 

跪 

im 

同 & sr 

1__| 10 似 




senga 

nl ! 


mm 

i ㈤ 尨 


I__ J 10CK 


tzJ 

cl 


eye 

U 黹 
tOOJfi 



□ 


color 1 

JfSf 
■ m% 

n 

if v 

shadow 1 

mM 

mo% 



—と線画レイヤーを選択し 



3[ 

I shadow 2 

垂结 

J 10 OK 

SI 

u 

I shadow 1 

\mm 

J 削 K 

n 

1 

I eye-white 

i^i 
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skirt 

iiffi 

m% 


snu 


senga 

H ilis 

t 1 100S 


门 


tchieo 

m% 


l^t)" 
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senga 

mu 

m% 

l __ | 1(3 的 


y 

n 


eye 

通常 


a 

pi 


reflect 

通常 

100K 

i±i 

|n 

a 

cobrrouehn 

Ji 常 

_ m% 

w 

n 

i 

ichigo 

逐黹 

100K 


w 

n 


color t 

通常 

■ m% 


①イチゴの描画レイヤ 


Ml 

1= 

陔 J 

座 

1“ 

き 1 
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Photoshop で書き出したファイル 
を開きます。カバンとイチゴのレイ 
ヤーにぼかし効果をかけますが、力 
バンの場合は紐が人物の前にあるた 
め、前後位置的に手前の紐にぼかし 
効果は入れたくありません。この場 
合は、カバンのレイヤーを複製して、 
後ろのカバン本体と紐のレイヤー 
と、手前の紐のレイヤーにわけてし 
まいます。 

I ①「 b a g j レイヤーを 
選択し、「レイヤー j メ 
ニュ ー — 「しイヤ ーを 
複製 j を選択して、名 
前を r bag ， copy 」 とし 
| ます。 「 bagj レイヤーは 
「レイヤーの表示/非 
表示』アイコンをオフ 
にして非表示にしてお 
きます 

後ろのカバン本体のあるレイヤー 
に、ぼかし効果をかけます。 



①「フィルター」 メニュー— 「ぼかし」—「ぼかし（ガウス ） j 
を選択しました 


^9②「消しゴムツ-ルを選択しました 



③キャラクターの体の左側にあるカバンの紐を「消しゴ 
ム」 ツールで 削除しました。この後、 「 bag 」 レイヤーを表 
示にしておきます 



②開いたパネルで、半径を「3〜 3. 5」 pixel 
程度にして、ぼかし効果をかけました 
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イチゴにも同様にぼかし効果を入れ 
ますが、レイヤー全部にぼかし効果 
をかけるのではなく、一部にだけ効 
果をかけて遠近感を出します。どの 
イチゴにぼかし効果をかけるか迷う 
時は、カバンのレイヤーと同様に複 
製してから行ったほうが良いでしよ 
う。 



① 「 ichigoj レイヤー 
を選択します 



©「なげなわ」ツールを選択ました 


ぼかし（ガウス） 



④「フイルター j メニュ"—^「ぼかし j — 「ぼ 
かし（ガウス） j を選択しました。開いたパネ 
ルで、半径を「4〜4.5」 pixel 程度にして、 
ぼかし効果をかけました 



③ぼかし効果をかけたいイチゴを囲んで選択します 





⑤イチゴにもぼかし効果をかけました 














全体的に確認して、細かい調整が終 
わったら完成です。 






CLIP STUDIO PAINT で背 : 


:識して描く 








CLIP STUDIO PAINT で背景を意識して描く 

今回の描き方としては、 Chapter 1、2を通して行っているかたちになり、大きく 
変わる工程はあリませんが、建物の中にキャラクターがいる設定にしたため、 
パース定規を使って背景に遠近の設定を行って描いていきます。また窓から入 
る光と影を意識して、ハイライトや反射光を加えて仕 I げます。 


まずは、今回のテーマを決めます。涼 
しくて楽しい感じがするイラストが 
描きたい！と考えて、いつもよく使う 
青色がメインのイラストにしようと 
思いました。今回のイラストのポイン 
卜は以下のように考えました。 

•青系の涼しい印象の色を使いたい 
•青空が背景のイラストにしたい 

ここから決めた描く対象は「涼しくて 
楽しい雰囲気に似合う、水着っぽく 
アレンジしたセーラー服を着た女の 
子」です。決まったらアナログで落書 
きをしていきます。 
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構図を決めます。最初に決めた「空 
が見えるイラストにしたい J というポ 
イント通り、空が見える構図をいくつ 
か考えてみました。 


1 




it 



あくまでも構図を考えるためのラフなので、人物の 
デイ テー ルまでははっきり描いていません 


CLIP STUDIO PA 旧丁で新規キヤ 
ンバスを作り、アナログラフを読み 
込みます。 


② CLIP STUDIO PAINTt こ、アナログのラフを読み込み 
ました 



八イアングルも描いてみましたが、ロウアングルのほ 
うがしっくりきたのでロウアングルに決めました 


〇 

QK 

キヤン13ル 



©CLIP STUDIO PAIN 丁を起動して、「ファイル j メ 
ニュー — 「新規」で B 5 程度のサイズのキャンバスを作成 
しました 
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貼り付けたアナログラフを参考にしな 
がら、ラフの線画を描きます。アナロ 
グラフよりは、遠近とキャラクターの 
姿がはっきりするように描きました。 




②描画色を選択しました 




③「鉛筆」ツ—ルの「濃い鉛 
筆」を選択しました 


編寒 w ャ - Til 儀 L 

通常 ▼ LL 

B ® f f ® % 


100 

□ 


ず 



10t %通芾 

eirlrough 

* 


|_ j I roueh 


^ " OppCDSSsi © 


①アナログラフを読み 
込んで、名前を 「rough j 
とし、新規ラスターレ 
イヤーを作成して名前 
を 「girl rough j としま 
した。ここにラフの線 
画を描いていきます。 
描画の際は 「 rough 」 
の不透明度を少し下 
げたほうが描きやすい 
です 



V . / 

④ラフを描画しました。この時点では、ブラシはどのツールを使っても構いません 
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よく使う ツールの 設定 

CUP STUDIO PAINT では、ツールのサブツー 
ル詳細パレットで、細かな設定を行うことができ 
ます◊ここでは私のよく使うツールで設定を変え 
ている部分を紹介します。本書のイラストもこの 
設定です。みなさんも色々と試してみて、自分に 
合う設定を見つけてみてください。 


鉛筆」ツールの「濃い鉛筆 


じ$也ツールフロ八テイ I ; 

班 


卿】 




ブラシサイ:^ 

m 

ブラシ滿度 
手ブレ補正 


33.6 




75 :; * 

> 


ツールを選択してい 
る時に、ツールプロ 
パティパレット右下 
のスパナの形のアイ 
コンをクリックする 
とサブツール詳細パ 
レツトを開くことがで 
きます 



ブラシサイズ 
インク 

アンチエイリアス 
ブラシ形状 
ブラシ先瑞 
散布効果 
ストローク 

丽 

水彩境界 

ブラシサイズ 

イ >5 

アンチ: T イリアス 
ブラシ形状 
ブラシ先端 
散布効果 
スト□-ク 
繊 

水彩境界 

消去 

靈 


画像の濃淡 t 紙質として刷;あてることができ 
ます。 


紙質 中目 

紙背漁度 

79 

濕度反鮭 


濕度強調 


拡穴苹 

100 ^ 

向枉角 





描き始めと描き終わり眘徐々に変化させる功果に 
a 、 て設定 r きます。 


[ 


入り技き 


はみ出し防止 


JM * 

入り抜き 

なし 

▼ 

指定方法 

長$指定 ▼ 

flR 

M 



|l_J LJ 

► 

m 



v 1 

速度による入り栈き 






左側の項目から『紙質」と「入り抜き」を選択して変更し 
ました 


「筆」ツールの「水彩」にある「不透明水彩 


V0 ツールフ □ パテイ I 不透明水彩 ] 

不遛 _ 



ブラシサイズ 


_ m 

41.4 ¢6 

ブラシサイズ影銎元設定 
ブラシサイズに影銎さ せる 入力 
暴[^肇圧 最小値 

b ： □撇 

1= f 1 m . 丄は 


m 


ツールプロパティパレツトの「ブラシサイズ」右端にあ 
る下向き矢印をクリックすると「ブラシサイズ影響元設 
定」が開くので「筆圧]の最小値を変更しました 


サブツ 


〇 


不透明水彩 



ブラシサイ X 

Tpo 


ア:イリアス 
ブラシ形状 
プうシ先端 
敢布妫果 
ストロ-り 


ブラシサイズ 
インク 

アンチエイリアス 
プラシ形状 
[ブラシ 先端 

散布妨果 
スト□ーウ 
紙宵 
水彩堉界 
消去 
補正 
入り抜き 
はみ出し防止 


描画された線をレ^一に反8央する陷鵡安定を行 
] いまあ 


y 

不迗明度 

m ^ 

¥ 

含成モ'■■ド 

ii 帘 ^ 


► I 下地混色 


ブラシの先摘に問する設定を行います c 
ペンの姊きや向きによってブラシ先喘の瑕状をどラ 
変化させるかも設定できます 《 


先瑞形状■円形 




， ► 

m 


1 I 




► 

► 

厚さ 

100 拿 

_ 


^ 通用方向 

. 向き 


水平 


ox t 




7ラシ源度 


10 C 


P 郡高によるブラシ港度 P 楚 


描き始めと描き轱忱を徐セに変化させる効果に 
ついて設定 r きます a 




入。抜き 

なし 

W 

指定方法 

長さ指定 

"W 


ブラシサイズ 

イン5 

アンチエイ 1 /7ス 
ブラシ形拭 
ブラシ先喘 
1 S 布効果 
スト□イ 

水彩境界 
消去 
補正 

■入り 僻 1 

丨〇 7| ITV n 

左の項目から「インク Jr ブラシ先端 Jr 入り抜き」を選択 
して変更しました 


入り 

抜き 

速度による入り祛き 
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フ 


回も逆光を活用します。キヤラク 


ターと空間に影が落ちていると、窓 
の外の明るい青空と良い対比ができ 
ると思います。新規レイヤーを作っ 
て、影のシミュレーションをします。 


①新規 ラスター レイ 
ヤーを作成して名前 
を 「 shadow 」 とし、合 
成モードを「乗算」とし 
ました。ここに影を描 
画します 


[ ^ | レィャ - | 'fl 1 •為 \ _ : 

桌莧 


▼ 

S 8 7 疫 1113 Hi 

卜 

メ 

1 m% 

1 1 shadow 




1 100 % 通常 
|_| ^ir Trough 




②描画色を選択し、「筆」 ツールの 『水彩」にある 
「不透明水彩」を選択して描画しました 



③影の方向などをここで確認しておきます。確認が 
できたらこのレイヤーは削除しても構いません 


色を置いていきます。キャラクター、 
背景の影、青空にざっくりと色を置 
いてみました。ツールはこの時点で 
は何を選んでも構いません。 


争 



^ ^ ■-ふ | 

100% 通常 
firlroueh 




- 

\m% 通帟 

eirlcoior 

ず 




m % 躺 

backeroundshadDw 

尹 




100 » 通第 
sky 


①線画のラフレイヤー 
の下に新規ラスターレ 
イヤーを3枚作成して 
キヤラクターの配色、 
背景の影、,青空の順に 
図のように配置して描 
画しました 





②「筆』ツールでキヤラクターの 配色 
を描画しました 


③「筆』ツールで背景の影の配色を描 
画しました 


④ 「筆 j ツールで 青空の配色を描画し 
ました 
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線画ラフの上に新規レイヤーを作成 
して、合成モ_ドを「乗算」にし、計 
画通り、逆光によってできる影をキヤ 
ラ クターに描画します。 


①新規ラスターレイ 
ヤーを作成して名前を 
■ shadow 1 girl 」 とし、 
合成モードを「乗 J ?」 
として、描画後、不透 
明度を 「85% j にしま 
した 



赛レイヤ- Tft 讀】| 

角;■& ▼ 

85 


kU . 参 Th j|^ 

， s 1 






shadow t eirl 

■命 



m % 腳 

cirlrough 

售 



100 W 通帟 

girlcofor 

□— 

②描画色を選択 u r 


た 


カラーチヤートについて 

今回のイラストでメインに使う色について説明 
します。以下がメインカラーの4つです。 



③キャラクターに影を描画しました 




①空色：イラストのメインカラー 

宵系の涼しい色を活用したイラストを描きたいという 
ところから始まり、青空が背景にあるイラストにする、 
ということがポイントだったので、空色をメインカラー 
にします 



②背景の色1影：メインカラーと対比するカラー 

そして、「逆光を活用」する（人物と空間に影が落ちて 
いると窓の外の明るい青空と良い対比になる）とも決 
めていたので、「空」と対比する「影」の色を決めなけれ 
ばなりません。イラスト全体の涼しい雰囲気を生かす 
ため、影も寒色の靑い色にします 


③キャラクターの髪色：アイボリーイェロー 

明るくて爽やかな女の子というイメージです。黒髪にす 
るよりイェローのぼうが、他の色との兼ね合いもあり、 
明るくなると思いました。服装の色にも空色、ブルー、 
イェローを力 D えています。 

ここまでが、このページのステップ03までのことです 
が、空色と影部分のコントラストが弱くて、対比がよく 
感じられないと思ったので、影のブルーより重い茶色 
を加えてみました 



④背景の色2壁：暗いブラウン 

影のブルーより重い茶色です。こうすると前よりイラス 
卜の色のパランスが安定して見えます 
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④ 「 b 3 ckgroundshac ( ow 2」 レイヤーに室内の下の壁 
の茶色を描画しました。天井も少し濃い青色を置いて 
みました。 「 backg 「 oundshadow 3 j レイヤーは、不透明 
度を 「74% j に下げて足下から水色をなじませました 


乗且 


S5 


ヤーをキヤラクター 
の影を描画してある 
『shadow 1 qirlj レイ 
ヤーより上に作成し、 
背景の鍵は「 keys 」、 
ボトムのフリルの影は 

「 bottom - shadow 」 、 

ボトムのチェック柄は 
「 bottom - check 」 、 
帽子とトップスのイ 
エローは「丫611〇妁- 

I in e 」、瞳の描画は 
^6 y 6 1 igj s 窓の外は 
「 w i n d 〇 w 」、その他 
は 「 etc 」 レイヤーを 
作って、それぞれ描画 
しました 








②描画色を適宜変更し、描画しました。チークゃ 
膝、肘の赤みは、色が重なることがない 「 yellow - 
line 』 レイヤーに描画しました 


通常レイヤーをさらに作成して、暗 
めの茶色を描画しました。背景も人 
物も青色だらけなので、ブラウンを 
加えました。イラストの下側に色の 
重さが感じられて、視線が迷わなく 
なりました。 


:レイや 

通常 


总 ％ i 


74 

Hi 


% 

q. 


①新規ラスターレイ 
ヤーを作成して名前を 
「 backa 「 oundshadow 2」 
r b 3 ckgrcundshadow 3 j 
とし、「下のレイヤーで 
クリッピング」ボタンを 
オンにしました 


② 壁の描画色を選択し、「筆」ツールなどで描画 
しました 

③ 足下の描画色を選択し、「筆」ツールなどで描 
画しました 


■W 


~ I m% 

J sir bo For 

M. ：[ 



irn^ss mm 

L IJ backgrounds-hadow 3 




I I m % 通常 

hii| backer oundshadow 2 


w 


1 100 SS jii 

| backgroundshadow 

三 


さらに、服のチェックバターンや背景 
の壁の鍵、窓の外など、イメージを膨 
らませて配色をしていきます。 


S レイヤ 


①新規 ラスター レイ 



w 1 

， i フ a% 

尹 



100^ 疏 

etc 



I ] ■ 3¢ 通常 

1_j window 




100 % 通常 
eydig 

中 


rn 刚 ¥ 通芾 
|_j ye How-line 



I~] 72 K 通常 

1_] bottom-cheok 



I—~| loose fkm. 

\ _| bottom-shadow 

ダ 



100 知通常 
keys 


J 


65 S5 

shadow 1 €^1 


cr PTER o ? 


124 














































Mm 


?8 






背景をもう少し暗くするため、新規レ 
イヤーを作成し、足下から青色を描 
画しました。また、椅子などの描画レ 
イヤーを作成し、そこに少し暗めの 
色を配色しました。 

レィト 1 ： ①新規ラスターレイ 

ヤーを一番上に作成し 
て名前を 「 shadow 2 j と 
し、合成モードを「棄算」 
として、描画後、不透明 
度を「78%」にしました 

②新規ラスターレイ 
ヤーをキャラクター 
のベースを描画した 
「 girlcolor 」 の下に作 
成して名前を 「chain 
とし、椅子を描画しまし 
た0また、新規 ラスター 
レイヤー 「 window - 
text 」 には窓に描かれ 
ているテキストなどを 
描画しました 



% 


③描画色を選択し、ツールは適宜変更して描画 
しました 


I \ 



一？ 



@ 背景を少し暗めにしました。 r shadow 2 j 
レイヤーへの描画は、絵の下側から壁の上 
端程度までとなります。ここは、「エアブラシ」 
ツールを大きめのブラシサイズで使用しました 


八イライトを加えて、線画ラフにも色 
をつけたらカラーラフの完成です。 


ず 


155 % 加 g ( 発光） 

[ __ j hi-lieht 



[ 一一 免杀苣 

1 1 shadow 2 

參 


^~| I DO X 通芾 




①新規ラスターレイ 
ヤーを一番上に作成 
して名前を 「 hi - light 」 と 
し、合成モードを「力 Q 算 
(発光）」として、不透明 
度を 「55% j にしました 


②描画色を選択し、 「エアブラシ」ツールで 八イラ 
イトを描画しました 

③線画ラフレイヤーの 
「 girlrough 」 を「レイ 

ヤ ー j メニュ —^「レイ 
ヤーを複製」でコピー 
し、名前を 「 girlrough - 
colorj とし、合成モー 
ドを「乗算 j としました。 
「透明ピクセルを□ッ 
ク」ポタンをオンに U 元 
の 「 girlroughj レイヤー 
は非表示にしておきます 


G : 容レィャ -1 H _ 賴 1 1 

索甚 ▼] cm | 100¢! 


▼ 

e 1 ? ar% 亭 ▼ 

W 


n 

shadow t girl 

iB. 


メ 

を 1 

too* % 

eir Irons h-co lor 




1001 腳 
girlrough 





④描画色を選択し、「エアブラシ j ツールで髪や保 
の線画に描画しました 















⑤八イライトは左側の髪の毛と右側の髪の毛 
とほほの間に描画しています 
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-妒ン 




U 

a 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


hi-lifht 

73 X Mm 
shadow 2 

m % 通常 
etc 

m % 通^ 

window 
m % 通常 

e/elig 

m % 通常 
yellow-line 
72 Si 通常 
bottom-check 
inn 


DQC 5 


①これまで描いたラフ 
の_番上と一番下の 
レイヤーを 「 Sh [ ftj を 
押しながらクリックし 
て、その間にあるレイ 
ヤーも残らず選択しま 
した 



3184 

卜 


OK 

4448 

^ 単 ffi ⑴)： 

px ▼ 

キャンセル 


( DA 4 くらいまでのサイズになるように数値を調整しまし 
た 


新規ラスターレイヤー (N) 
紐!!レイヤー (E) 

葙规色 Rflii レイヤー (J) 
拓規レイヤーフオ^^—¢0) 
レイサ■そ後 SKD) 


Ctrl+SNft+N 


レイヤーマスク (M) 

定規」コマ刪 R〕 
ファイルオブジェクト㈤ 
レイ V_B：E<P) 
レイヤーから 


フオ Jb ターを作域してレイ入 { F} 
レイ V- の変換 <H)〜 


道択由©レイヤー を碗 ( G ) SNft+ Alt+ E 


す 


® 「レイヤー」メニュー 
— 「フォルダーを作成 
してレイヤーを挿入 J 
を選択しました 


*■= r 

賽レィヤ— 

通過 30 


▼ 




^ ~ 1 cotorrough 

争 



100 ?¢通常 

white 


③作成されたしイヤー 
フォルダーの名前を 
「 colorrough 」として 
合成モードを「通 
過」にし、不透明度を 
「30%」程度にしまし 
た。また、新規 ラスター 
レイヤーを作成して白 
く塗りつぶし、最下層 
に配置しました 


Chapter 〗の時と同様に線画をもう 
少し綺麗に取って、細かい部分まで 
描いていきます。その前にもう少し 
キャンバスを伸ばしたいと思ったの 
で、変更します。カラーラフは拡大せ 
ず描画範囲を拡大します。 


或 IIS 逸明理に奕換 (B〕 


^ mE {0) 

► 

変琬 A) 

► 

sffje 儼？を変 i( し)… 

キゃンバスサイズを S 夏 (S) … 


字 r ンバスを Efe ■反転 (N) 

キ 1P ンバス衫叙を変更(V)… 

► 


①「編集』メニュー^ 
『キャンバス サイズを 
変更 j を選択しました 


詳細ラフを描くための下準備として、 
これまで描いたラフをレイヤーフオ 
ルダーにまとめます。ここで、レイ 
ヤーフオルダーの合成モードを「通 
過」にして、不透明度を下げます。 


レィャ— | Km^L 

3 ® f 3 




155 k nm(nm 
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新規ラスターレイヤーを 2 枚作成し、 
女の子と背景を分けて詳細ラフを作 
成します。カラーラフで決めたロウア 
ングルの遠近感とキヤラクターのシ 
ル エツ トを守りつつ、詳細ラフを描き 
ました。 

ゆがんでいた人体比率と、はっきりし 
ていなかった背景の遠近を直しまし 
たが、まだまだ目算のものなので、こ 
れから修正する必要があります。 


免 


m% 撇 
background 



m% 通常 



girl 

¥ D 

30 K 

colorrough 



m % 娜 

white 


d 〕 新規ラスターしイヤー 
を2枚作成して名前を 
「 girl 」 と 「 background 」 
としました 




②描画色を選択しました 





@「鉛筆』 ツールの 「濃い鉛筆 」 を選択し、ブラシサイズ 
「25」、硬さ「100」、ブラシ濃度「75」に設定しました 



( Drgirlj レイヤーにはキヤ 
フクター、 「 background 』 
レイヤーには背景をそ 
れぞれラフよりも詳細な 
線画で描画しました。描 
画後 「 colorrough 」 レイ 
ヤ_フォルダーは非表 
示にしています 
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CLIP STUDIO PAINT には「パース 
定規」という、建物などを描く時に便 
利な機能があります。これを使って 
バースに沿っ た線を引きます。 


レィヤー ( L)R 示{ V )フィウィンドウ ( W ) ヘルプ 
«?嫌5スターレイサー { n ) shift+w y d ) 冓 

街¢1レ -r や一 〔 E 】 ^ 


KffiSWsiE レイヤー ( J ) 
sat レイヤーフォ 
レイや一を複 sko ) 

レイサー 

レイヤーマスク <M) 

疋残.コマ剛 
フアイルズ;？ジ2クト(X) 

レイや一 E^£(P) 

レイサーから邏 RgE ( Y ) 

フオ Jl/P- 忍作成レてレイ V- 在樺入 （F) 
レイヤ変 ft { H 】 ■卜_ 



①「レイヤー」メニュ -^「定規*」マ枠」—「パース定規 

の作成 J を選択しました 


②「パース定規の作成 J パネルが開いたら、 
タイフに「3点透視」を選択し、「レイヤーを 
新規作成」にチェックを入れました 


アイレベルを設定します。アイレベル 
は見る側の目の位置です。今回は口 
ウアングルなので、下に下げます。 


A 


-y 


オブジェクト 


①「操作』ツールの r オプ 
ジ I タト」を選択しました 


②定規の表示範囲を設 
定で「編集対象のとき 
のみ表示」を選択しま 
した〇この場合、 「 pers ~ 
back 』 レイヤー選択時 
のみ、 パースが 表示さ 
れます。場合によって適 
宜使い分けます 


③アイレベルの八ンドルをつかんで、下に移 
動しました 


③新規ラスターレイ 
ヤーにパース定規が 
作成されたら、名前を 
「 pe 「 s，backj として、 
「 background 」 レ 1 
ヤーの上に配置してお 
きます 



m 

レィャ _T msl _ J 


1 LV^WW 100 


▼ 

S f ? fit% 

承 

メ 


m % 通常 

Ders-back 

警 


I | m% ^ 

1 ] background 



I~j m% 


120 





100 %通常 
backgraund 

争 



100 %通常 
^irl 



、 30J5 過過 

^ 一 1 catorrQugh 

令 



100 % 

v^ste 

す 

J 


|r w 1 ⑽％通京 
ノ UJ ，トス定規 i 


@パース定規が表示されました 
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消失点も移動して設定します。消失 
点とアイレベルを移動して、ラフに当 
ててみながら消失点の適切な位置 
を探します。 



デフォルトでは消失点一個あたり、 
ガイド線が2つなのですが、ガイド線 
の追加ができます。ガイド線を追加 
したい消失点から伸びるガイド線の 
八ンドルを選択し、マウス右ボタン 
クリックして表示されたメニューから 
「ガイドの追加」を選択します。 



①ガイド線の八ンドルを選択してから、ガイド線付近で右 
クリックし「ガイドを追加』を選択して、ガイド線を増やし 
ました 


消失点の八ンドルをつかんで、右に移動 
し、背景の左上にあるフレームに上側のガ 
イド線が沿うような位置に設定しました。 
しかし、下側のガイド線がフレームに沿つ 
ていません。これはアイレベルをさらに下 
に下げないとならないということです。今 
回は3点透視を選択したため、3つの消失 
点について、それぞれ位置を設定し、ガイ 
ド線を合わせていくことになります 
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@背景に合わせてガイド線を配置しました 
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3 点透視とアイレベルについて 

目に見える「遠近感」をキャンバス上で表現する 
ために「透視図法」を使います。つまり透視図法 
とは、遠いのものと近いものを絵で描くための手 
法で、これによって描いた図を透視図と言いま 
す。透視図の主な要素には、水平線と基準線、 
消失点があります。それそれ説明していきましょ 
ぅ。 

，水平線（アイレベル） 

あなた(カメラ)の視線の高さです。目に見える全 
てのものは、遠ざかるほどこのアイレベルに近づ 
いていきます。あなた（カメラ）が座ったり立った 
りすると、アイレベルが変わります。 




アイレベル：あなたの目の高さと同じ位置 


，基準線（重力線） 

視界の中央に位置する垂直線です。この垂直線 
が、視線（フォーカス）の方向だと考えても良い 
です。 


[視界】 



視界の中央に垂直線があるので、視界がそのま 
まキャンバスになった場合は、一番フォーカスさ 
せたい（アピールさせたい、一番メインに見せた 
い）物体が垂直線の上に位置するのが普通です 
が' 必ずそうしないといけないね)けではありませ 
ん。視界と基準線の関係を利用して、色々な演 
出ができます。 



アイレペル：ローアングルなので、但^い位置 
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アイレベル：ハイアングルなので、高い位 s 


【視界】 



通常はこのような配置ですが、たとえば次ペー 
ジのような演出も考えられます。 

































































【視界】 



今回のイラストをサンフルにすると、次のような 
ことになります。 


人物が基準線の上にいる 
=人物にフォーカスして 
ぃる /1 

、■ぐ、 \ I 

レ‘ - 署一. 『■- 

j 〆 ft 

r .■■メ^^^*^ - / I 

// t . 

fs f 

i \ 

► 

み.—:, - : 

m v ： , - ■ 

%:: 

\\ ~ 




づ肖失点 

視界に存在する全ての平行な直線は、距離に比 
例してこの消失点へと近づいていき、やがて消え 
ます。 



- 1点透視、2点透視、3点透視 

消失点の数によっていくつかの透視図法があり 

ます◊消失点の数は描くものによって変わりま 

す。 

1点透視は、消失点が1つの透視図法です。学校 
の廊下などを描く時に使います。 



2点透視は、消失点が2つの透視図法です。建物 
などを描く時に使います。 



^0 

p- 

DSot 


\ 
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3点透視は、消失点が3つの透視図法です。とて 
も立体感が感じられる透視図法です。都会のビ 
ル、空から見下ろした町など、遠景を描く時によ 
く使われています。3つの消失点2つはアイレべ 
ル（水平線）に、残る1つは基準線の上にありま 
す。 
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mo% 透常 

$ pers'-back 




"j 5S5 通帟 

1 | background 



1 一一 ] \2% mm 




、別％通過 
^ • 一 1 colorroueh 





m % 躺 
white 



@ r backg「oundj と 
「 girl 」 レイヤーの不透 
明度を下げて、 r pers - 
back 」 レイヤーを選択 
しました 






み 




⑤ガイド 線上でない場所でも、パースに沿って線が引け 
ます。これを利用して線を引いていきます 



⑦背景のパースに沿って線を引きました。右側の赤い部 
分は、舵取りのためのスぺ_スです。その上からのぞくの 
は、他の船のマストをイメージしたものです 


線を引いていきます。「特殊定規にス 
ナップ J を利用して線を引くと、パー 
スに合わせた正確な線が引けます。 
遠近の正確度の心配なく描けるの 
で、このまま 「 pers - backj レイヤー 
に描画します（ガイド線の操作につ 
いては P .1 38も参照ください）。 


フィルター (I) ウィンドウ （ W) ヘル 

1 通 d I y[jii st P 

①メニューの下にある「特殊定規にスナップ」をオンにし 
ました 


% 


②描画色を選択しました 





③「鉛筆」ツールの「濃い鉛筆」を選択し、ブラシサイズは 
「12〜15」に設定しました 


| ザ 文,众小 

定規にスナップ (u) 

ctri+i 


/待，定規にスナップ (p) 

Ctri+2 


クリッド【こスナップ (D) 

CtrI+3 


スナップ r る格麯 m の切 otiZ(Q 

an-t-4 


カラーブ Q ファイル ( Q ) 


► 


n t 


■6 


〇 


Q 


!1 ◊ 9 


◊ 


V-. 




〇 




/7V 幾 

* ' :!か-' 


^ 0 
o 



⑥ パースに 沿って線が引けない場合は、ガイド線の色を 
確認します。全てのガイド線が緑色の場合は、「表示」メ 
ニュー—「スナップする特殊定規の切り替え J をクリック 
して紫色にします。一部のガイド線が緑色の場合は、その 
そばにある薆型の八ンドルをクリックして紫色に変更しま 
す 
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いったん線を引いたものの、なんだか 
はっきりしない気がしたので、もう一 
度線を引き直します。 



③「鉛筆」 ツールの 「濃い鉛 
筆」を選択し、ブラシサイズ 
は「〗2〜 15 j に設定しました 
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g レイ 1 fi wm\ _] 

通常 loo ^ | 


▼ 

， [ S% 
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ノ pers-back w 
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[ \h % 通芾 

II background 




I~ 通芾 

1 __l^irl 




汕％通過 
^ ― 1 colormugh 



① 「 pers-backj レイ 
ヤーを選択して、「し 
イ ヤー」メニュー — 「レ 

イヤーを複製 j を選択 
しまし fc 。 「Ctrl + Aj 
で全選択をしてから 
「 Delete 」 キーを押し、 
パースだけが残った描 
画のないしイヤーにし 
ました 


②描画色を選択しました 


④再度パースの線を取り直します 


今回は「定規の表示範囲を設定」メ 
ニューでレイヤーが編集対象になっ 
た時 （ =レイヤー選択時）にはパー 
ス定規が表示されるようにしました 
が、 バース 定規を非表示にすること 
もできます。これは定規が見えなくな 
ると定規のスナップ効果もなくなる 
ということです。今回コピーした パー 
ス定規レイヤ^~はレイヤー選択時に 
パ^^ス定規表示、パース定規の元レ 
イヤーはバース定規を表示しない状 
態で進めました。 


① 「 pers-backj レイ 
ヤーを選択し、「定規 
の表示範囲を設定 j メ 
ニューで何もチェック 
を入れない状態か、し 
ィヤーを右クリックし 
て表示されたメニュー 
で、「定規•コマ枠」— 
「定規を表示」をク 
リックしてチ I ックを 
はす'しました 
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レ4 


( D これで線が引けました 
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②描画色を選択しました。『鉛筆 J ツールの「濃い 
鉛筆」を選択し、ブラシサイズは「12〜15」に設 
定しました0「301193七扣[<のコピー」レイヤーに 
描画したパースは「編集 j メニュ >「色調補 IE j 
—『色相•彩度 • 明度 j で『色相」のスライダを調節 
して色をグリーンにしました 



③キャンバスを回転させながら、背景の線画を描画しま 
した。キャンパスの回転はキャンパス下のボタンから行い 
ます。左から、左回転、右回転、回転をリセットします 





m % 通常 
back 2 




_ I00S5 通常 

1 - ^ senga back 




^ レら pers-back ( D ] ビー 


① 「senga back 」 レ 
イヤーをこれまで同様 
に複製しました。パー 
スだけを残した描画の 
ないレイヤーにし、名 
B^ r senga back 2 j 
としました 


先ほど引いた パースの ラフをイラス 
卜全体として確認して、修正個所が 
なければ 「 pers - back のコピ ー 」に 
基いて、やっと線画を取ります。縦の 
長い線が多いので、画面が狭くてど 
うしても一発で描けない線は、キヤ 
ンバスを回転して描きます。 
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^ m % 通芾 

ノレち pers^-back ©コピー 




r-7 m % 通常 
し， 1 pofs-back 




[ ~1 5 % 

|_ [ background 





① 「 pers - back のコピー」レイヤーを選択して、「レイヤー」 
メニュ ー- ^「レイヤーを複製 j を選択しまし广こ。 「Ctrl 十 A 」 で 
全選択をしてから 「 Delete 」 キーを押 U パース だけが 残っ 
た描画のないレイヤーにし、名前を 「senga back 」 としま 
し fc 。 「 background 」 レイヤーは非表示にし、 r pres-back 
のコピー j レイヤーは不透明度を下げました 

「senga back 2」 レイヤーを作成し 
て、右上のパネルと椅子の飾りもの 
などの線も描画しました。 
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②複製した 「senga back 2 j レイヤーにパ 
ネル（透明にする予定）や椅子の飾りなど 
を加えました 












































舵も線を取っていきますが、今の 
パース定規では扱えない円形の上 
に、遠近も加わるので、別のキャンバ 
スである程度作業してから読み込み 
ます。後々のことを考えて A 4 程度の 
キャンパ'スを作成します。 






持殊定規 


①「定規」ツールの「定規作成」にある「特殊定規 j を選択 
しました 


兑雍ツールフ□パテイ【特袂芘硐3 
特殊定規 


唆 


持妹定規 


同心円 


ノ砬捎比固定 


角度の刻み 
/編集レイヤ HZ 作成 


IS 




②ツールプロパティ 
パレットで特殊定規 
に「同心円」を選択 
し、「縦横比固定 J に 
チェックを入れると、 
デフオルトでは1対1 
の正円が描けます 


③キャンパスの中央あたりから外に向かって描画し、サ 
イズなどが問題なければ 「 Enter 』 キーを押して確定し 
ます。図のように同心円が描けました。キャンバス作成時 
には通常の新規ラスターレイヤーが作成されていました 
が、確定後はレイヤーに定規のアイコンが表示されます 


新規ラスターレイヤーを作成して、 
フレームを描くための定規を設定し 
ますが、半分だけ線を引きます。 


Ik 




直線定規 


①「定規」ツールの「定規作成」にある「直線定規」を選択 
しました 


@背景の線画を取った時と同じ設定の『鉛筆」ツールで 
舵の外側と内側となる円を描画しました 



レイヤ， 


通常 f 

100^1 
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ゾ 0: レイト〗 
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③新規 ラスター レイ 
ヤーを作成して「直線 
定規」ツールで線を引 
くと、アイコンが変わり 
ました 

②円を描いたレイヤー 
は\定規の表示範囲を 
設 定で「すべてのレイ 
ャ_で表」にしまし 
た 


④「:窒線定規」ツールで図のように線を引きました。この時 
「 Shift 」 を押してドラッグすると一定角度で線を引くこと 
ができます。「定規』ツ_ルで引いた線の移動などは、パー 
ス定規と同様に 1 "操作」ツールで行えます 
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「対称定規」ツールを使い、半分描け 
I I HI ば、引いた線と対称にもう半分にも 
描画がされるようにします。 

ム区 

①「定規」ツールの「定規作成」にある「対称定規」を選択 
しました 


直線定規を参考にしてフレームの線 
を描きます。対称定規のおかげで半 
分も鏡のように現れました。 


^ ①「鉛筆」ツールを選択しました。描画色と設定 

H は、円を描画した時と同じにしました 



②同じレイヤーに直線定規をなそるようにしてフレーム 
を描画していきます 



②同じレィャーに「対称定規」ツールで横線を引きました。 
「ペン」 「筆」「鉛筆」 ツールなど 描く操作は対称作業が で 
きますが「消しゴム』 ツールな どは対称作業できません 



③同心円を描いたレイヤーにもう一段大きな円を描き、 
八ンドルを描画するガイドにしました。また、中心点を通 
る直線も八ンドル位置のためのガイドとして描画し、8つ 
の八ンドルも描画しました 
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③ 「senga back 」 し 
イヤーの定規の表示 
範囲を設定で「すべて 
のレイヤーで表示」を 
選択しました 

②キャラクターを描い 
ていたキャンパスに戻 
り、 「 Ct 「 l + Vj で舵の 
ラフを貼り付け、名前を 
「wheel j としました 


ふ 





⑤舵の線画ラフを元のファイルに貼り付けて、位置とサイ 
スを合わせまし fc 


ゾ?二. 
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⑧ 「senga wheelj レイヤーに 「 wheel 」 レイヤーを参考 
にして、線画を描画しました 
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/つ senga back 2 




„ 100 % 通帘 
senga back 




„ 40 % 通芾 
ノ ^ ? pers-back <D コピ — 



[| 1¢¢ se 通芾 

j レ 31 pers-back 


j 


100 % ■ 

wheel 



通常 

[ _| background 



rn \ 2 % 通常 

|_ (girl 



m ^ ML \ \ w . |||[ 

Si 5 iiIE(D) 卜 


変形⑻ ^ 

» 大， … Qri+T 


巨 由変衫 (D) … Ctrl+Shift+T j^j 

キ 卩ンノ t スサイズを ® R(S) … 

左右反 ii(H) … 


上 TKlSfV) … 


④「編集」メニュ-^「拡大-縮小-回転ゴゃ旧由変形コを 

選択して舵の位置とサイズを合わせていきます 


⑥ 「senga back 2」 し 
イヤーと 「 pe 「 s-backj 
レイヤーを 「 Shift 」 を 
押しながら選択し、そ 
の間にあるしイヤー 
も選択したら、「レイ 
ヤー」メニュー — 「フォ 
ル ダー を作成してし 
ィヤーを挿入 j を選択 
して、レイヤーフォル 
ダーに まとめました 

⑦ 『 wheel 」レイヤーの不透明度を「20% j 程度に下 
げ、その上に新規ラスターしイヤ_を作成して、名前を 
r senga wheel 」 としまし /"c 


舟它の線を取ったら円と直線を描いた 
レイヤーを結合し、キヤラクターなど 
を描画していたファイルにコピーし 
ます。それを元に舵の線画を描画し 
ます。 

①直線を描いたレイ 
ヤーを選択して、「しイ 
ヤ ー」メニュ ー— 「下 
のレイヤーと結合 j を 
選んで結合し、そのま 
ま 「 Ctri + A 」 で全選択 
します 〇 「 Ctrl 十 C 」 でコ 
ピーし ました 
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©「楕円」ツールで舵から垂直に伸びる丸い八ンドルを 
描画しました。描画色はこれまでと同じで、ブラシサイズは 
「3〜5」程度にしました。その他ソ V ンドルの模様なども 
描き込んでいます 


舵から垂直に伸びる丸い八ンドルな 
ど、さらに細かく描画します。 


〇 



棺円 


①「図形 J ツールの『直線描画」にある「楕円』を選択しま 
した。ツールプロパティパレツトの、線•塗りで「線を作成」 
をオンにしました 
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Si レィ 
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^ m % 通韦 
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40 K 通常 

^ pers-baok のコビ w 






100^ 通常 
pers-hack 
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メ 



m % 通常 

senga wheel 


③描画後 、 「senga 
wheel 」 レイヤーを 
「senga back 」 レづ 
ヤーフォルダーに配置 
しました 



パース定規の使い方 
1. パース定規の作成 

「レイヤー』メニュ ^「定規"コマ枠」 — 「パ^ース 

定規の作成 j を選択し開いた「パース定規の設 
定」パネルで設定を行います。 


「 パース賴雌成 

〇 

タイブ： 1点刪 s ) 

0 K 

〇 2点通 ( D ) 

キ V ンセル 

(_ 3点透視⑴ 


/レイヤーを新規作成⑼ 



タイプで描きたい透視図法を選択し、「レイヤーを新規 
作成」にチェックを入れると、新規ラスターレイヤーに 
パースが作成されます 

2. パース定規の操作 

「操作」ツールを選択して、パース定規のガイド 
線、消失点、アイレベルなどを操作できます。 





「操作 j ツールの「オブジェクト」でパース定規を操作し 
ます 

①ガイド線の八ンドル操作 


〇 


tf 




〇 


「操作』ツ_ルを選択した状態で、ガイド線をクリック 
すると丸と+型の八ンドルが現れます。丸型の八ンドル 
は選択時に赤くなり、これをドラッグすると消失点を固 
定したままガイド線の位置を移動させることができま 
す。十型の八ンドルをドラッグすると、丸い八ンドルを 
軸にガイド線が回転します。それによって消失点が移 
動します 
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ドラッグして八ンドルの位 
置を変えることもできま 
す。ガイド線が多くなった 
場合は、こうやって八ンド 
ルの位置を変えて、他のガ 
イド線の八ンドルとかぶら 
ないようにします 


ガイド線のそばにある薆型 
- ’ のハンドルは、クリックする 

とソてース定規へのスナッ 
: . ‘ プを切 D 替えます。ガイ 

"' _ ◊ \， ド線®色が紫の場合はス 

_ " * . へ ナップがオンになり、パー 

& % ス定規に沿って描画でき 

ますが、グリーンの場合は 
スナツプがオフになってい 
るため、スナップが効きま 
せん 

②ガイド線の追加や削除 




Si 失点を削闰 (v) 




ガイド € 剛除 (M) 


消失点を 




y アイレペル趸固定 (F) 


T? 〆I ンぺ』 [ , 歹氷牮 I r T る f m 

ガイド線や消失点の追加や削除は、丸型八ンドルを選 
択し赤くなった状態でマウス右クリックします。すると 
メニューが表示されるので、 そこから 追加や削除を選 
択できます 

③消失点の操作 

. ， 消失点も「操作」 ツールで 

位置を変えることができま 
, * + す。消失点を選択して右 

% ' c クリックした時に表示され 

, るメニューから、追加や削 

除、位置の固定を行うこと 
* ◊ ができます 


マウス右クリックで表示されるメニューの役割 
は次のようになります。 

I 消失点を追加(八） 

消失点を削除( V } 

ガイドを追加 ( G ) 

ガイドを削賒 ( M ) 

消失点を固定 ( K ) 

S 限遠にする （ L ) 

V アイレべ J レを固定 ( F 〕 

アイレべ;レを水平に T る ( H ) 

取り消し ( U ) 

切り取り ( T ) 

コビー (C) 

貼り付け⑻ 

消去 ( E ) 

•消失点を追加：右クリックした座標に新しい消失点が 
生まれます 

•消失点を削除:選択中の消失点が削除されます 
. ガイドを追加：ガイド線の八ンドルを選択している時、 
または消失点を選択中の時に使える機能です。選択 
中のガイド線の消失点に、ガイド線が〗本追加されま 
す 

-ガイドを削除:選択したガイド線〗本が削除されます 
•消失点を固定:このオプションを選択にすると、水平 
線やガイドの十型の八ンドルを触ることで動いてしま 
う消失点が固定されます 

■無限遠にする：選択した消失点が水平線になります 
•アイレベルを固定：アイレベルの傾きを固定すること 
ができます 

•アイしベルを水平にする：操作途中にアイレベルが傾 
いてしまった場合、この機能で元の水平な状態に戻 
すことができます 

•取り消し：1つ前の操作に戻します 
-やり直し：取り消した操作をもう一度行います 
•切り取り：パース全体がカットされます 
•コピー：ガイド線1本、または、選択した消失点から引 
かれるガイド線全部をコピーできます 
•貼り付け：ガイド線やパースが貼り付けられます。新 
規レイヤーを作ることなくガイド線やパースが同位置 
に現れます 

•消去：パースが削除されます 
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キャラクターも線画を取っていきま 
しよう。 


% 




100 窵通黹 
r — 1 senea back 




20K 通常 

wheel 




8% 通常 
background 

申 

J 


105 S5 tM 
senga eirl 




n% 通常 
girl 



ハ‘ 、 m % 通過 
，一 ' colorroueh 


CD キャラクターのラフ 
レイヤー 「 girlj の上 
に新規ラスターレイ 
ヤーを作成し、名前を 
r senga girl 」としま 
した。背景の線画は描 
きにくいようであれば 
非表示にしましよう 


②描画色はこれまでと変わりません 


4 


% 



③「鉛筆」ツールの「濃い鉛筆」を選択 U ブラシサイズを 
『5〜7」に設定しました 


@フェイスラインと首もとから線画を取り始めました 


続けて、首から顔、体へと線画を取っ 
ていきます。 






% 

h 




今 


\ 


人 


V 
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これで線画が完成しました。背景と 
あわせて確認しておきましよう。 


編 


r 



| k ' ペ ， u 







O 



—--T 二へ c 2 cr PTS o 5 



































マスキングを行うためにレイヤーを 
少\し整理しましよラ。 




)00 %通常 
serea girl 




S^l 


100 s 通常 
senga back 


、 30 劣通過 
colorrough 



m % 過芾 

▼ ガ rough 




20 SS 通常 

wheel 

承 r 



3 涔通常 1 

Qackground 

零 ^ 



n% 通 5k 
girl 


( X) r senga girlj レイ 
ヤーは一番上に配置 
しました 

②詳細ラフなどを 
「 rough 」 レイヤーフォ 
ルダ_を作成して配置 
しました。今後ぼとん 
ど使うことはないため、 
非表示にしておきます 


争 


4 V 


too * 腳 

senge sir! 


100 » 撇 

▼ガ mask 


10 ¢ %通第 
hafr 


.■ ， 1C0 % 51^ 

^ d senga back 

八 100 5¢ ii 常 

^ — J senes rough 


(3) 「しイヤ ー 」メニュー 
—「新規レイヤーフォル 
ダー」を選択してレイ 
ヤーフォルターを作成 
し、名前を 「 girl 」 とし 
ました。そこに rsenga 
girl j レイヤーと新規 
作成した 「 mask 」 レイ 
ヤーフォルダーを配置 
しました。ここに新規 
ラスターレイヤーを作 
成し、マスキングして 
いきます。 「 hair 」 レイ 
ヤーを作成しました 


髪の毛から I 頃にマスキングをしてい 
きます。該当領域を選択して塗りつ 
ぶすという方法は 、 CLIP STUDIO 
PAINT でも変わりません。 




①描画色を選択しました 


众 


他レイヤーを#照邋択 


②「白動選択」ツールの「他レイヤーを参照選択」を選択 
しました 


③ ツールフロパティ 
パレットで 作成方法に 
『追加選択」を選択し 
ました。ここをオンにす 
ると、自動選択する領 
域を追加]していくこと 
ができます 


G j か * ツールプ□パティレイヤーを铲明 


他レイヤーを#段逞択 

1 m 

作成方法 

oEI 7 ：] 回 ▼ 


/ 隣掊ビウせルをた沒 



1 II [ 1 ► 


色嫩差 

12.0¢ 


+ v 翻細 

2¢ 


+ / 

[%!% 降％， 1 



④隙間閉じは、線と線の間を自動的に埋める度合いを決 
められます。線がちゃんとつながっていない部分は、隙間 
閉じを右端までグし一にした状態で選択すると、綺麗に 
選択できます 

※隙間が広くて隙間閉じを右端まで上げても選択範囲が 
はみ出してしまう場合は、線画を調整して線を埋めるか、 
マスキングレイヤーに「筆 j ツールなどで隙間を埋めてから 
「自動選択」ツール作業を行いましょう 



r> a 


⑤選択ができたらランチヤーから「塗りつぶし」を選択し 
て塗りつぶします。はみ出してしまったところは「消しゴ 
ム j ツールで 削除し、塗れていないところは「筆 j ツールな 
どで描画します 


⑥髪の毛をマスキングしました 
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7 回は、髪の他にソ h 物、服の色（ス 
カイブルー、ブルー、ホワイト）、肌で 
マスキングしました。 


4 


⑥ 「 white 」 レイヤ 
の描画色です 




@「 skin 」 レイヤ 
の描画色です 




①「 acc 」レイヤー 
の描画色です 


% 


③ 「 skybluej レイ 
ヤーの描画色です 

@ 「 blue 」 レイ ヤー 
の描画色です 







0T^ 






'今 


㈣ 


冬 










作 


② race 」 レイヤーに服や帽 
子の飾りなどのイエローの 
部分をマスキングしました 


⑤ 「 skybluej レイヤーに服 
の水色の部分を、 「 bluej レ 
イヤーに紺色の部分をマス 
キングしました 


@「 whitej レイヤーに服の 
襟部分やカフスのフリル、 
帽子など白い部分をマスキ 
ングしました 


@「 skin 」 レイヤーに肌色 
の部分をマスキングしまし 
た 


争 






背景もマスキングします。舵、部屋の 
壁やフレーム、椅子などの3つのパー 
卜にわけます。 


100 35撇 
sensa back 


H 




_ %通常 
senga b^ck2 

10 Q % 31 常 

sertga b^ck 


ず 




■ 100 « 躺 
senga wheel 



loo % US 

T back-mask 





ioc % iim 

backS 

Wi 





10Q % 雜 




1 1 

back2 

tv 





100 % 濉 

back 1 





„ il 常 

pers-back ①コビ - 





_ too % ^ 

pers-back 




③「自動選択」 ツール 
の「他レイヤーを参 
照選択 J を選択 


① 「senga wheelj 
レイヤーを 「senga 
back 」 しイヤーの下に 
配置しました 

② 「レイヤー」メニュー 
— 「新規レイヤーフォ 
ルダ ー j を選択してし 
イヤーフォルダーを作 
成し、名前を 「 back - 
mask 」 としました。そし 
てそこに新規 ラスター 
レイヤ_を3枚作成し、 
名前を 「back 1」 r back 2 j 
「 back 3 1 としました 


% 


④描画色を選択し 
「 back 1 j レイヤ- 
を描画 


% 


⑤描画色を選択し 
r back 2 j レイヤー 
を描画 


4 


⑥描画色を選択し 
r back 3 j レイヤー 

を描画 









\\ 









⑦ 「 back 〗 」レイヤーには部屋の壁やフしーム、 「 back 2 j 
レイヤーには椅子と左下のボードなど、 「 back 3 j レイ 
ヤーには舵をマスキングしました 
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mask 





■ 

100 %通常 
eirlcolor のコビ ー 6 





m % 第 

hair 

ホ 




m % 通吊 

sirtc。lor ® コビー 5 

承 




m % 通常 

acc 




■ 

m % 通笫 

sirEcolor ①コビ — 4 

% 




m % if 常 

skybfue 




■ 

m % 述帘 

gir[color ¢0] ビー 3 




~1 _ 通常 
j blue 




- 

m % il 帘 

fir [color のコビ ー 2 





loo ^ 

white 

卜 



■ 

m % 通帘 
girbgbr ®] ビ〜 





100 涔 if 帘 

skin 


てに 「 girlcolorj レイ 
ヤーを 「Ctrl + Aj で全 
b 選択し、 「 Ctrl+VjT 
貼り付けていきます。 
終了後、貼り付けたし 
イヤーを都度選択し 
て「下のレイヤ_でク 
リツビング」ボタンを才 
ンにしました 



Jf 


_K ilrjf 

back3 

h- *»i — ' 




100 "J 通常 



' i 

chair 


w 



10 DM 瑯 



B 1 

back 2 





100 K ^ 

windovu-text 




|~j n % ^ 

1 1 backeroundshadowS 



I m% 帘 
backerotindshadtwv2 




1 m % 通常 
| backeroundshadcm 




! 

m% 5ifU 




1 

backl 





m % 通常 
sky 



③ 「senga backj ^ 
「back mask 」 レイヤー 
フォルダー内の 3 つの 
レイヤーをそれぞれ配 
置し直します。 「 back 3』 
レイヤーは 「 chair 」 レイ 
ヤーの上に、 「 back 2」 
レイヤーは 「 window - 
text 」 レイヤーの上に、 
「 backlj レイヤーは 
「 sky 」 レイ ヤーの上に 
配置しました。そして、 

1 backgroundshadowj 
レイヤーを選択し「下 
のレイヤーでクリツビ 
ング」ボタンをオンに 
しました 


争 


▼へ H 


於 




100 % 紐 
senga girl 





rw ss 通常 

mask 




▼在 senga back 



i 

r 7 m% 乗 H 
series back 2 



I 

则 K 垂直 
レ- J sen^a hack 

r - 




m% 紋 

senga v^eel 


② 「senga girljrsenga 
back 2 」「senga back 』 
r senga wheel 」 レ 
イヤーの合成モード 
を「乗算』にしました。 
「girlj rsenga back 」 
レイヤーフオルダーの 
合成モードを「通過」 
にしました 



rm 


③これでカラーラフのマスキングレイヤーへの反映がで 
きました 


マスキングができたら、カラーラフを 
クリツピングするためにレイヤーを 
再度整理します。 


_ メ 

免一 






免 


n 


100 51 

liftrough-colar 

too * 

girfroueh 


m% jm 

grbolor 


1 齡齡 
」 girl 




m % iiw 
senea back 


m % 通常 

chair 


% 


□ m % 通常 

window-text _ 

□ 74 5¢ il 帘 

backgroundshadow 3 


① 「colorroughj しイ 
ヤーフォルダーを開き、 
不透明度を noo %」 に 
します。詳細ラフレイ 
ヤーは使用しないた 
め、削除するか一番下 
に配芭します 


ち ② 「 girl j rsenga backj 

レイヤーフォルダーを 


「 girlcdorj の下に配 
置しました 


キャラクターのカラーラフをマスキ 
ングレイヤーの上に コピーして ク 
リッピングします。その後、線画レイ 
ヤーと線画が入っているレイヤーフオ 
ルダーの合成モードを変更します。 




, m % 

一’ girl 


loo % ii 帟 

scnea girl 
100 K 通常 


① 「 girl 」—「 mask 」 し 
イ ヤーセツ トにある、 
マスキングレイヤー全 
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このままでは色のはみ出しなどもあ 
0、汚く見えるのでキヤラクターのマ 
スキングなどを少し修正していきま 
しよ3。 




刚舞通常 

tfv (color 

100 SS 

girl 


m% Ml 

sensa girl 




85* 杀 H 
shadow 1 &irl 




m % 腳 

mask 


① 「 girlcolor 」 レイ 
ヤーの上にあった 
「shadowl girlj レイ 
ヤーを 「senga girlj 
レイヤーの下に配置し 
ました 


レィヤ，ら色撕导 

②「スポイト」ツールの「レイヤーから色を取得」を選択し 
ました。ツールプロパティパレットの参照先で「編集レイ 
ヤー」を選択します。こうすると、選択レイヤーだけを参照 
して色を取得することができます 




③「スポイト」 ツールを 使って 「shadowl girlj レ 
イヤーから影色を選択しました 



不删水彩 

④「筆」ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選択し、ブ 
ラシサイズは適宜変更しました 




CTPPwr 



⑤綺麗に塗れていなかった影色を描画しました 




申 




各カラーラフも同様にして色を取 
り、描画し直してある程度まで綺麗 
にします。カラーラフの一番上に配 
置した八イライトレイヤーは少し不 
当明度を下げました。 


© r girSj-^ r maskj U 
イヤーフォルダーの各 
カラーラフを選択し、 
前ステップ同様に「ス 
ポイト」ツールで色を 
取り、「水彩 j ツールで 
塗りつぶしました 






m% iiw 




■acc 

卜 

J 



m% ii 常 

eirlcolor ODli 卜 4 | 



□ 

100 * ■ 
skyblue 

•承 


1 

rsn m% 

■ J eirlcotor ® コピー 3 


□ 


m % 猶 
blue 


► 

100 %透坩 
eirlcolor の ] ビー 2 


100 K 通帘 

vvhite 





②全てのカラーラフの色を塗り直しました 
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③前ステップ同様に「スポイト」ツールで色を取り、「水 
彩」ツールで椅子やポ_ドなども塗り直しました 


h 



③背景を拡大して描画されていない部分がなくなるよう 
にしました。その他、影が塗りきれていない部分を少し塗 
り足し、不要な描画を「消しゴム」ツールで消しました。 
まだまだ綺麗になっていない部分はありますが、キヤラク 
ターはある程度形になってきたので、着彩へと進みます 


背景の椅子や、鏈をかけているボー 
ド部分なども少し綺麗にします。 



① 「 b a c k 2」レイヤー 
の上に「 cha 丨 r 」レイ 
ヤーを複製し、「下の 
レイヤーでクリツピン 
グ j をオンにしました。 
r スポイト」ツールで 
椅子の色を取り、塗り 
つぶし、 「 chair 」 レイ 
ヤーの椅子の描画を 
「消しゴム」ツールで 
削除します 

② 左側の鍵をかけてし、 
るボードも同様にして 
塗りつぶしました 


キャンバスを途中で拡大したため、 
まだ描画されていない部分がありま 
す。それを修正します。 


曾 




n % 通茁 
bac-kerourvishadow 3 






] h % 





backeroundshadow 2 ^ 


! ^ 


] 


100 % 躺 
backeroundshsdovv 






100 K 躺 
backt 


h 

ぶ 

1 


m % 通甫 

卿 



① 「 Ctrl 」 を押したまま 
r skyj r backgroundshadowj 
「 b 3 ckg 「 oundshadow 2 j 
レイヤーを複数選択 
して、「編集」メニュー 
— 「変形」—「拡大 • 縮 
小•回転 j を選択しま 
した 


②ガイド線が表示されたら四隅のいずれかをドラッグし 
て拡大します。 「 Shift 」 を押したままドラッグすると等倍 
に拡大できます。もしくはツールフロパテイパレツトで拡 
大率の指定ができます 



ill 

卜！省 
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目から着彩していきます。新規ラス 
夕ーレイヤーに瞳とまぶたの着彩を 
し、線画も少し色を変えます。 


( D r senga girlj レイ 
ヤーを選択し「透明ピ 
クセルをロック」を才 
ンにしてから、線画に 
色をつけました 

①新規ラスターレイ 
ヤーを作成し、名前を 
「 eyes 」 としました。こ 
こに瞳を描画します 


^ ^ レイヤ - i fl 1_1 

通常 

100*1 

▼ 

® 8 [1 A % 

H t 


m % 通過 
girl 


的 



霧 

m % 条 H 知」 

senea cH 


J 



10¢ K il 常 

eyes 





35 35 乗 m 

shadow 1 girl 


IDO M 通常 
mask 




②「筆」ツールの「水 彩」 にある「不透明水 彩」 を選 
択し、ブラシサイズを 「9」 程度に設定しました 




③ 明暗2色を選択し、瞳を描画しました 

④ 明るめの色を選択 U 八イライトなどを 
描画しました 


JK 


⑥ 『エアブラシ」 ツールの 「柔らか」 を選択し、 ブラ 
シサイズを 「60」 程度、硬さを 「60」、 ブラシ濃度を 
「80」に設定しました 


IBL ⑦茶色の描画色を選択し、左右の目頭と髪の毛 
nH の先の線画にしました 



小 



⑧瞳を描画し、線画に色をつけました。瞳の八イライトは、 
「 girlj レイヤーフォルダーよりも上に 「 eyelig 」 レイヤ~ 
を作って描画してあるため、それを調整しました 


瞳の白い部分や影を描画していきま 
す。 


④新規ラスターレイ 
ヤーを作成し、名前を 
「shadow 1 j として、 
合成モードを「乗算 j 
にしました。「下のレイ 
ヤーでクリツ ビング」 
をオンにしました 


① 「 giri 」4「 mask 」 レイヤーフオルダーにある 「 skin 」 レイ 
ヤーの 上の カラー ラフの上に新規 ラスター レイ ヤーを 作 
成し、名前を 「 eye - whitej としました。「下のレイヤーでク 
リツビング j をオンにしました 
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②白色の描画色を選択しました。「筆」ツールの 
「水彩 j にある「不透明水彩」を選択し、ブラシサ 
イズを 「50 j 程度に設定しました 




③瞳の白い部分を描画しました。今回は 「 eye - white 」 レ 
イヤーの不透明度を調整しなくても違和感がないので、 
不透明度を調整しません 


% 


⑤描画色を選択しました。同じ「不透明水彩』の 
ブラシサイズを「8」程度に設定しました 




⑧まぶたの影を描画しました 
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④目尻に描画を加えて、少し目の印象を少し強くしました 



⑤肌のこのあたりに影色を入れたい、と考えたところに描 
画しました 


「 girl 」 レイヤーフォルダーよりも上 
に新規ラスターレイヤーを作成し、 
目尻にアイシャドウのような描画を 
加えます。 



J 
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| shadow+ 





im % 腳 
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m % 遏過 
€irl 



I ~1100 K fk% % 
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( L ) 新規ラスターレイ 
ヤ_を作成し、名前を 
_ shadow + j として、 
合成モードを「乗 J ?」 
にしました 



②茶色の描画色を選択しました 


③「エアブラシ j ツールの 「柔らか」を選択し、ブラ 
シサイズを「30」程度に設定し、左右の目尻にふ 
ん to りと色を乗せるように描画しました 


「エアブラシ」 ツールで 肌に影を軽く 
入れていきます。これは、どの辺に影 
を入れるかといった計画みたいなも 
のです。 

①「消しゴム』ツールの「ざっくり」を選択し、 「 gt「b 
レイヤーフォルダーの 「 shadow "! girl 」 レイヤー 
で、はみ出している影色を削除しました 
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② 「 girlj^rmaskj レ 
イヤーフォルダーにあ 
る 「 skin 」 レイヤーの 
上の 「 shadowl 」レイ 
ャ_を選択しました 



③肌色系の描画色を選択しました 


©「エアブラシ」ツールの「柔らか」や「影」を選択 
し、プラシサイズは適宜変更して、肌の影色を軽 
めに描画しました 
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m % is ^ 


キャラクターの影を描画している 
レイヤ_の明度を上げて、もう少し 
キャラクター全体が明るく見えるよ 
うにします。 

^ m % 通過 
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① 「 girlj レイヤーフォ 
ルダーの 「 shadow 1 
girlj レイヤーを選択 
しました 


«罢定逸明.®:こ实换 ( e ) 

紊它髮 s ( j ) 

変明 

闺激后衆粟を変更 ( L ) … 

聿 1 T ンバスサイズを変更 ( S )，„ 

キャン/回転 ■ 反狂 【 N ) 
キャンノ 变更 ( V ) ... 

メモリ玄クリア ( M 〕 

の色を取 》 c > a „ 


■るさ-コントラスト ( c ) … 
色相.影 S . SS ( H ) … ari+U 
化 ( P ) … 

» 凋の反 E ( I ) ctii +] 

レベル … 

I ンカーブ⑺… 
カラ-パランス ( B ) … 

2 # 化 ( ゆ . 

クラテ'■シ3ンマッフ 

rr ^ • 




②「編集」メニュー4「色調補正」 
選択しました 


色相•彩度*明度 J を 


ここからは、キャラクターの影色レイ 
ヤーにある情報をそれぞれのマスキ 
ングレイヤーに分配して利用してい 
きます。 
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① 「 girl 」 レイヤーフォ 
ルダーの 「 shadow 1 
girij レイヤーを選択 
し、 「 Ctrl ナ Aj で 全選 
択しました 
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②各マスキングレイヤーの上に 「Ctrl + V 」 で貼り付け 
て、「下のレイヤーでクリッピング」をオンにします。元の 
「 shadow 1 girij レイヤーは非表示にしておきます 


色相*彩度*明度 Q 

色植 H ): 

c ▲ r ok 

キゃン也レ 

mtasy . 

〇 ▲ y プレ h ィ P ) 

明度⑽ 

26 * 



③開いた「色相*彩度，明度」パネルで、明度の数値を上 
げました 



@キャラクターの影色が明るくなりました 
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顔に、髪から落ちる影色を描画して 
立体的にしていきましよう。 


① 「girlj — rmask 」 し 
イヤーフオルダーにあ 
る 「 skin 」 レイヤーの 
上の 「 shadowlj レイ 
ヤーを選択しました 


⑤ 「ペン」ツー ルの「丸ペン」を選択し、ブラシサイズは「6 
〜9」程度に設定しました 





⑥「不透明水彩 j で明暗を描画した後、細く描画したい部 
分には「丸ペン」を使い、髪の毛から落ちる影を描画しま 
した 



④「エアブラシ」 ツールで 顔を中心に上半身を軽めに描画 
して、少しだけ明るくしました 
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②「筆 j ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは「10」程度に設定しました 




③ 濃い肌の影色の描画色を選択し、描画しまし 
た 

④ 薄い肌の影色の描画色を選択し、描画しまし 
た 


「見る人の視線がもう少しキヤラク 
ターの 顔に向きやすいように…丨」と 
考えて、肌色を少しだけ明るくしま 
す。 
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(Drgirlj — >「maskj レ 
イヤ_フォルダ ー■にあ 
る 「 skin 」レイヤーの 
上の 「shadowl girl 
の コピー 」レイヤーを 
選択しました 


②明るい肌の影色の描画色を選択しました 


③「エアブラシ」 ツールの 「柔らか」を選択し、ブラ 
シサイズは「300」程度に設定しました 
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@「 girl _) —「 mask 」 レ 
イヤーフオルダーにあ 
る 「skin j レイヤーの 
上の 「shadowl girl 
のコピ ー 」レイヤーを 
選択しました 




ぼかし 


0「色混ぜ」ツールの「ぼかし j を選択し、ブラシサイズは 
180 j 程度に設定しました 


丨 T 



今 



⑨腰の影をぼかしました。すでに描画してある影色は『色 
混ぜ」ツールを使ってぼかします 


ブラシ j ツールの r 柔らか』を選択し、ブラ 
は適宜変更し、描画しました 


しの影色の描画色を選択 U 描画しまし 


ルの「水彩」にある「不透明水彩」を選 
テシサイズは適宜変更しました 


しの影色の描画色を選択し、描画しまし 




首まわりやお腹、腕などにも影色を 
描画していきます。 
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① 「girlj — 1 mask j b 
イヤーフォルダ_にあ 
る 「 skin 」 レイヤーの 
上の 「 shadow "! 」レイ 
ヤーを選択しました 
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② 「筆」ッ 
択し、ブラ 

③ 濃ぃ朋 
た 
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⑤「エア: 
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llj 

kM 


m ^ f 

叫 t 

ノ; 卜 




⑥くっきりとした影を入れる場合は「不透明水彩」ツール、ぼやけた感じの影を新/ 
で描画しまし fo 。 だいたい描画が終わったところで、胸の下の線画に色をつけました 


cf 
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足の影も描画します。膝の影は、ある 






程度「筆」ツールなどで描画した後 


1 



に、「色混ぜ」ツールの「指先」でぼか 
しました。 
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②『色混ぜ』ツールの「指先」を選択し、ブラシサイズは 
「200」程度に設定しました 



① 「 girl」—「maskj レ 
イヤーフオルダーにあ 
る 「 skinj レイヤーの 
上の 「 shadowl 」レイ 
ヤーを選択しました。 
影色や ツールは 基本 
的には上半身を描画 
した時と同じものを使 
用しました 


③くつきりとした影を 
入れる場合は「不透明 
水彩」ツール、ぼやけ 
た感じの影を新たに 
加えたい場合は「エア 
ブラシ」ツールで描画 
しました。すでに描画 
した部分をぼかしたい 
場合は、『色混ぜ』ツー 
ルを使用しました 


■U 




1 

□ 


肌の影の明度とのバランスを取るた 
めに、瞳の色に空色を加えて明るく 
します。 


① 「h i-l ightj レイヤーを 
選択し 、 「colorroughj 
レイヤーフオルダーよ 
り上に配置しました 



100 % 通過 
> ブ cotorrough 


n % 蒂甚 
shadow 2 

m % 丽 

etc 





②空色の描画色を選^^しました 

■エアブラシ」ツールの「柔らか」を選択し、ブラ 
シサイズは「65』程度に設定しました 




小 



@八イライトレイヤーの瞳の部分に空色を描画し、少し 
明るくしました 
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髪の毛の影を塗っていきます。前髪 
と肌のつながる部分に肌色を加えて 
明るくします。また、影用のレイヤー 
も作成して少しずつ髪の毛の影を描 
きます。 


m % 通常 
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① 「girlj —「 mask 」 し 
イヤーフォルダーに 
ある「 hair 」レイヤー 
の上に新規ラスター 
レイヤーを2枚作成し 
て r 下のレイヤーでク 
リッビング」をオンに 
し、名前を 「 color 1」 
と 「 shadow 』 としま 
し fo 。「 shadow 』 レイ 
ヤーは合成モードを 
「乗算」にしました 


②描画色を選択しました 


〆 ③「エアブラシ j ツー ルの「柔らか」を選択し、ブラ 
•こ^ シサイズは n 2〇」程度に設定しました 



④ 「 color 1」レイヤーに図のように軽く描画しました（上 
の図は、一時的にクリッピングを解除したものです） 




⑤髪に描画する明暗の影色の描画色を 
選択しました 



\ 

⑥ 「ペン】ツ—ルの 「丸 ペン」 を選択し、ブラシサイズは『6 
〜12」程度に設定しました 



⑦ 「 shadow 」 レイヤーに髪の影を描画し始めました。大 
きな面積は「不透明水彩」で描画し、細く銳く描画したい 
部分は 1 ■丸ペン j を使用しています 


髪の毛の明暗の色にブル _ も加え 
て、背景の空色と自然につながるよ 
うにします。 






① 描画色を選択しました 

② 「筆 J ツールの「水彩にある「不透賙水彩」を選 
択し、ブラシサイズは「15〜20」程度に設定しま 
した 



今 



③図の矢印の部分に描画しました 
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① 「 hi - light 」 レイャー 
を選択しました 


②八イライトの描画色を選択しました 


③「エアブラシ」ツールの「柔らか」を選択し、ブラ 
シサイズは「70〜80」程度に設定して描画しまし 
た 


⑤ チークを 片方消し 
てしまったようなの T 
「 etc 」 レイヤーに描 
画し直します。元々 
チークを 描いていた 
「 yellow 4 ine 」 レイヤー 
からは削除しました 



⑥ぽほの赤み用の描画色を選択しました 


⑥ぽほの赤み用の描画色を選択しました 




⑧顔周りの線の強弱とテ ー■クの線と赤みを描画しました 




④帽子の端から肘くらいまでの間で、左の髪の毛の光が 
当たる側を描画して八イライトを強めました 
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’公 colorrough 
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shadows 
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etc 


髪の毛の影色を描画している途中で 
すが、顔周りの線の強弱とチークを 
加えました。線の強弱は、以降全て 
の段階で全体の着彩を見て少しず 
つ加えていきます。 

①目尻にぼかしを 
入れた時に使用した 
「 shadow+j レイヤー 
を選択しました 

1^| ②■描画色を選択しました 

ペン」ツールの 「丸 ペン」 を選択し、ブラシサイ 
、 ズは「6〜8」程度に設定して顏周りの線の強弱を 
描画しました 

n , ④描画色を選択しました。引き続き「丸ペン」を使 
用し、ブラシサイズは「2〜程度に設定して、線 
画では入れていなかった チークの 線を描画しまし 
た 


髪の八イライトをもう少し強めに表 
現します。 
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八イライトを強めた部分の線画の色 
も変更します。 
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① 「senga girlj レイ 
ヤーを選択しました。 
「透明ピクセルをロッ 
ク」がオンになってい 
ることを確認します 


m % 紋 
shadow 


②ベージュ系の描画色を選択しました 


③「エアブラシ j ツー ルの「柔らか」を選択し、ブラ 
シサイズは「135」程度を選択しました 



④「エアブラシ」ツールで、髪の毛の線画の色を変えまし 
た 


ここでカラーラフの上部にぱらばら 
と作ったレイヤーをまとめ、新たに 
nig 」レイヤーを作り、巻き毛の部 
分にも八イライトを描画します。 


c > 


c > 


投げなわ课択 


①「選択範囲』ツールの『投げなわ選択 j を選択しました 


② 「 eyeligj レイヤー 
から瞳の白いハイライ 
卜を『投げなわ選択 j 
で囲んで選択し 1 ^trl 
+父」:でカットし、「〇1:「[ + 
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loose 鯽 

bottom-check 


m % 败 

bottom-shadow 

~m% 

gir [color 


V 」でペーストします。 
コピーされたレイヤー 
名を 「 lig 」 としました 

③ 「 keys 」「 window 」 
r eyeHgj レイヤーと 
『 etc 』 レイヤーを結 
合しました 


④ 「 yellow-linej と 
「 bottom - check 」 し 
イヤーを結合しました 


■ 


⑤描画色を選択しました 


⑥「ペン」ツー ルの「丸 ペン」 を選択し、プラシサイ 
ズは「6〜20」程度に設定しました 






0巻き毛部分の八イライトを 「 Hg 』 レイヤーに描画しま 
した。 「 hair 」 レイヤーのクリッピングではなく、 「 lig 」 レ 
イヤーに八イライトを表現した理由は、クリッピングレ 
イヤーは 「 hair 」 の領域でしか描画できないからです。そ 
のため、気まぐれで髪の毛をもっとふわふわにして、シル 
エットを少しだけ変えたいとか、はみ出した髪の毛一本だ 
けを描きたい場合、 「 ligj レイヤーに描画すると線画やマ 
スキングを修正せずに済みます 
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, 腦 

④トッフスに明暗の影色を描画しました。フリル部分は影 
のコピー 「shadowl girl のコピー 4 j レイヤーを選択し 
ひとまず影にもムラがないように塗りつぶしました 




①「筆 j ツールの「水彩 j にある「不透明水彩」を選 
^ 択し、ブラシサイズは n 〇〜2〇」程度に設定しま 

した 




② 「 bottom - shadow 」 レイヤーの影色ラ 
フから「スポイト_!ツールで濃いブルーの 
描画色を取り、描画しました 


rx 


③②と対比する明るめのブルーの描画色を選択 
し、描画しました 




今 



⑤フリルの内側にも影色を描画しました 


服の空色の部分の影を描画していき 
ます。カラーラフ作成時に、フリルの 
影を描画したレイヤーがあるので、 
それを利用します。 


① 「 girlj 4 「maskj レ 
イヤーフォルダーに 
ある 「 skyblue 」 レイ 
ヤーの上に「 bottom - 
shadow 」 レイヤー 
を配匿し、「下のレイ 
ヤーでクリッピング」 
をオンにしました 


雩 



100* ^ 

see 
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100 S 藥 1 
bott&m-shadow 
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"j 35 ぢ藥茛 

1 shadow t girl *3)] ビー 4 
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|_ 」 eWcolor ^□ ピー 4 
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100 M 撇 
skybpue 




②明暗の影色の描画色を選択しました 


③「筆」ツールの「水彩 j にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは「30〜40」程度に設定しまし 
た 


フリルにも影を描画します。引き続き 
「不透明水彩」を使って、フリルの内 
側と、外側のギヤ ザー が集まる山の 
部分に濃いブルーで、他を明るめの 
ブルーで影色を塗ります。 



ふ 



④ざっと影を塗ったら、内側にも明暗をつけていきます 
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@腕や腰のふち、首や肩の部分にも細く八イライトを描 
画しました 



③レイヤーを複数選択後、「投げなわ選択 J で瞳を選択し 
て「レイヤー*移動 J ッ_ルで少し右に移動しました。移動 
後、描画を調整しておきました 


肌にも反射光や八イライトを入れて 
いきます。図は、あまり変わらないよ 
うに見えるのですが、腕と腰に八イ 
ライトを描画しています。 
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reflect 
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J erlcolor ビ- 
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100 « 51W 

skin 


① 「 girij 4「 maskj 1 レ 
イヤー■フオルダ_にあ 
る 「 skin 」レイヤーの 
上に新規 ラスター レイ 
ヤーを作成して名前を 
「 reflect 」 とし、「下の 
レイヤー■でクリッピン 
グ」をオンにしました 



② 白色の描画色を選択しました 

③ 『筆 j ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは「50」程度に設定しました 

なんだか左方向を向いているような 
気がしたので、左目の目線の方向を 
少し変えて、カメラ目線にします。該 
当レイヤーを複数選択した後、「投 
げなわ選択 j で瞳の部分だけ選択し 
て移動します。 



①「丨 i g j レィャーと、 
『 girl 』 レイヤーフオ 
ル ダーに ある 「senga 
girlj 「 eyes 」 レイヤー 
を 「 Ctrlj を押しながら 
複数選択しました 


②「選択範囲』ツールの「投げな to 選択」を選択し 
ました 
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服の濃いブルーの部分も影を描画し 
ていきますが、これから暗い影を描 
画していくので、少し明るくしてから 
影を描画します。 


① 「 girlj 4 「maskj レ 
イヤー■フオルダ_にあ 
る 「 b I u e j しイヤーの 
上にある 「 ghlcolor の 
コピー 3 j レイヤーを 
選択しました 
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shadow t girl S 
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IOC % 退芾 
tricolor のコピ w 3 
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m % 獅 
blue 




②今の描画色より少し明るめのブルーの描画色 
を選択しました 


③「エアブラシ j ツールの 「柔らか」を選択し、ブラ 
y シサイズは「250」程度に設定しました 



④ベタ塗りではなぐイラスト右側から左にいくに従って 
濃い プルー (こなるように描画しました 


% 


入 


⑤濃紺の描画色を選択しました 


■ ^ 1 



⑥同じ「エアブラシ j ツールの 「柔らか j を使って、帽子の 
つばを中央が一番暗くなるように描画しました 



Jf 



loo * 杀 s 

shadow 2 






85 St m 

shadow 1 eirl 〇ビ ー S 


⑦ 「 girl 」 一 ^ 「 mask 」 レイヤ ー フオルタ ー にある 「bluej 
レイヤーの上に新規ラスターレイヤーを作成して名前を 
「 shadow2 」 としました。「下のレイヤーでクリツビング」 
をオンにし、合成モードを「乗算」にしました： 

@「筆 j ツールの「水彩バこある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは「40」程度に設定しました 




③明暗の影色の描画色を選択し、描画し 
ました 



小 



⑩暗い影色をざっと描画してから、明るい影色で明暗を 
つけました。細い部分は「ペン j ツールの「丸ペン」で描画 
しています。首のリボンにも影を描画しました 


% 


⑪濃紺の描画色を選択しました。「ペン」ツールの 
「丸ペン j を選択し、ブラシサイズは「4〜6」程度 
に設定しました 




⑫帽子の端にも影色を描 
画しました 
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さらに影色 を加え' 胸当て部分にも 
旋を モチーフ にした マークを 描画し 
ます。 



⑤胸当てのマークを描画し、襟部分のスカイブルーのラ 
インは、線画レイヤーを選択後、ブラシサイズを少し大き 
くしてから同じ描画色で線画に色をつけました 


服にも八イライトを加え、スカートの 
フリルにラインを加えます。 




□ m % 継 
skyblue 


⑤ 「 girl 卢 「mask j レ 
イヤーフオルダーにあ 
る 「 skyblue 」 レイヤー 
の上に新規ラスターレ 
ィヤーを作成して名前 
を 「 colorl 』とし、「下 
のレイヤー ■でクリッピ 
ング」をオンにしました 


⑥「筆」ツールの「水彩』にある「不透明水彩』を選 
択し、ブラシサイズは「1〗 J 程度に設定しました 


4գ 


⑦2色の描画色を選択して、描画しまし 
た 



⑧フリル部分に2本のラインを加えました 


①先ぼど作成した 
「 shadow 2」 レイヤー 
の下に新規ラスター 
レイヤーを作成し、名 
前を 「 color 〗 j として、 
「下のレイヤーでク 
リツビング」をオンにし 


卜 
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"1 23 K tom ( 発光） 1 

| hi-light 
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r „ ^ 通過 

▼ノ COlOfTOilsh 





n% §km 

shadow 2 


① 「 h 卜 light 』 レイヤー 
を選択しました 


% 


②描画色を選択しました 


〆 @「エアブラシ j ツー ルの「柔らか」を選択し、ブラ 
シサイズは「250」锃度に設定しました 


④瞳以外のプルーの部分が描画したところです。光の方 
向を考えて体の左側に多めに八イライトを加えました（上 
の図は一時的に合成モードを「通常』にしたものです） 


W 
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color 1 
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shadow t girl 4 
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shadow? 
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shadow 1 $irl © コビ . 7 - 3 
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girlcolor ① コビー 3 
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m% iiw 

blue 


ました 
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②「スポイト」 ツールを 使って 「skybluej レイヤー 
から空色の描画色を選択しました 


% 


③「ペン」ツールの「丸ペン」を選択し、ブラシサイ 
ズは「4〜5 j 程度に設定して、マークを描画しま 
した 


■承 
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loose 紋 

s#n«a eirl 


一 it 




m% 過 X 





eyes 





85 * 紋 





shadow 1 girl 



④ 「 girl 」レイヤーフォ 
ル ダーに ある 「senga 
girl 」 レイヤーを選択 
し、「透明ピクセルを 
ロック」がオンになって 
いることを確 i 忍します 
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@左足は足下からひざ上を通り、内ももまで、右足は足下 
からひさ'上を通り右足の外側付け根にかけて影色を描画 
しました。上に行くぼど薄くなるように描画しています 



(1) 暗めのべージュ系の描画色を選択しました 



②首の下、両脇から胸にかけてと、胸の下に暗い影を描 
画しました 


足下にももう少し暗い影を入れま 
す。足は光があまり当たつていない 
はずなので暗く表現したほうが良い 
からです。ブルー系の影を描画する 
ことで、キャンバス全体の青い色調 
に合わせます。 






m % 娜 

reflect 

中 



_ 

tocK mi 

shadows 



1 rn S5 % mg 

I j shadow! girl ビ ー 




訾 




承 






m % 

shadcwvl 

10 0?¢通芾 
eye-white 

□ IOC % ^ 

_ trlcobr の ] ビ， 

□ 100 %通常 
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① 「girlj —「 mask 」 レ 
イヤーフォルダーにあ 
る 「 skin 」 レイヤーの 
上に新規 ラスター レイ 
ヤーを作成して名前 
を 「 shadow 3」 としま 
した。「下のレイヤーで 
クリッピング」をオンに 
し、合成モードを『乗 
算」にしました 


②ブルー系の描画色を選択しました 


胸元にも少し暗めの影を同じレイ 
ヤーに「エアブラシ」ツールで 加えま 
した。 
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黄色い パーツの 部分にも影を描画し 
ます。 
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4 


① 「 girl 」—「 mask 」 レ 
イヤーフォルダーに 
ある race 」 レイヤーの 
上に新規ラスターレイ 
ヤーを作成して名前を 
「 shadow 2 j としまし 
た。「下のレイヤーでク 
リッビング」をオンに 
し、合成モードを「乗 
算 j にしました 


② ベージュ系の描画色を選択しました 

③ 「筆」 ツールの r 水彩」にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは「50」程度に設定しました 
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sl / 
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④それぞれ全部にべったり影を描画するのではなく、バス 
卜は下から2/3くらいまで、帽子の飾りはつばの左側の手 
前まで、碇の飾りは腰側の手前まで、差し込む光を考えて 
描画しました 


彆 


4 






服の白いカラーの部分にも影を入れ 
ます。 


① 「 gi 「 lj->「maskjL 
イヤーフォルダーにあ 
る 「 wMtej レイヤーの 
上に新規ラスターレイ 
ヤーを作成して名前 
を 「 shadow 2」 としま 
した。「下のレイヤーで 
クリッビング j をオンに 
し、合成モードを「乗 
算」にしました 
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□ 


100 W 通帘 
white 


② グレー系の描画色を選択しました 

③ 「筆 j ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは「40」程度に設定して描画 
しました 

④ 薄い空色の描画色を選択しました。同じ「不透 
明水彩」で描画しました 



sj/ 



小 



⑤脇の近くや襟の内側も影を描画しました。薄い空色は 
胸の空色とつながるように少しだけ描画しました 
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ここで、線の強調をしておきます。上 

% 

W0 策通過 
▼一 colorrciufh 


下の服と体の接する部分やフリル部 

争 



n% 乗1 

shadow 2 


分に加えて、立体感を出します。 

耆 



100* 讎 
lie 



ず 

J 


loose 杀萑 
shadow+ 



( D「sh a dow 十 j レイ 
ヤーを選択しました 


③ 「ペン j ツールの「丸ペン j を選択し、ブラシサイ 

' ズは「4〜 7 j 程度に設定して描画しました 

④ プルー系の描画色を選折しました。同じ「丸 
ペン 』で描画しました 



②ブラウン系の描画色を選択しました 



⑤主に、髪や肌の線や、 
肌と白い服が接する部分 
は、ブラウン系の描画色 
で、服のプルーの部分と 
肌が接する部分やフリル 
は、ブルー系の描画色で 
線を強調しました。 


帽子のつばが濃紺のままなので、反 
射光を描きます。 


H 1 ©濃いグレーの描画色を選択しました。同じ「不 
透明水彩」でブラシサイズを「60」程度にして描 
画しました 
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eirlcolor のコピー 3 
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m % 漏 

3 lu_e 


0，: 「 girij r maskj U 
イヤーフオルダーにあ 
る 「 blue 」 レイヤーの 
上に新規ラスターレイ 
ヤーを作成して名前を 
「 reflect 」 とし、「下の 
レイヤーでクリツピン 
グ j をオンにしました 



②薄いブルー系の描画色を選択しました 


③「筆 J ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選 
択 U ブラシサイズは「10」程度に設定して描画 
しました 



⑤つばの厚みを表現するため〖こ、薄いブルー系の描画色 
でふちの部分を描画してから、濃いグレーで反射光を描 
き入れました 













































胸のポリュームを表現するために 
少しだけ八イライトを加えます。 
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① 「 fig 」 レイヤ 
択しました 


を選 




② 胸のスカイブルーよりも薄い空色の描画色を 
選択しました 

③ 「筆 』ツールの r 水 彩」 にある「不透明水 彩」 を選 
択し、ブラシサイズは n 3」程度に設定しました 



@両胸の上に八イライトを置くようにして描画しました 




肌の影色を少しだけ削除して、唇の 
つやを表現します。 
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① 「 girl 」—「 mask 」 し 
イヤーフォルダーにあ 
る 「 skin 』レイヤーの 
上の 「shadowl girl 
のコピー」レイヤーを 
選択しました 


②「消しゴム」ツールの「ざつくり j を選択し、ブラシサイズ 
は「8, 5 j に設定しました 
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③口の下の影を少しだけ消して唇のつやを表現しました 
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③変更したい部分を囲んだら、「編集」メニュ—「変形」 
4「白由変形」を選択して上のほうを右に傾けて変形しま 
した。変形によってできた隙間は「色混ぜ」ツールの「ぼか 
し」を使って修正しました 



③髪の色を全体的に明るくしました。「レベル補正」パネ 
ルの 「プレビュー J のチェックを切り替えて確認するとど 
の程度の変更かが to かりやすくなります 


胸の大きさが左右で違うような気が 
するので修正します。線画レイヤー 
と描画レイヤーを複数選択して、「投 
げなわ選択」で選択後、「自由変形」 
ツールで 変形します。 
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a 00 % 遇常 

irJcotor <D] 卜 4 

□ 100 X 洎芾 

skyblw 


① 「girl j レイヤーフォ 
ノレダーにある 「senga 
g i r I j レイヤ _ と、 
「 girl 」—「 mask 」 レ 
イヤーフォルダーに 
ある r skybluej レイ 
ヤーの上の 「 bottom - 
shadow 」 しイヤーを 
「 Ctrl 」 を押しながら 
複数選択しました 


②「選択範囲 j ツールの「投げなわ選択」を選択し 
ました 


全体を確認して、髪の色が少しまだ 
暗いと感じたので、全体的に明るく 
します。 
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shadow^ girl ® コビー 6 
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m% 通帘 
girlcolor 6 
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hair 


① 「 girij 4 「maskj レ 
イヤーフオルダーにあ 
る 「 hairj レイヤーを 
選択しました 


(? ) 「編集 j メニュ-^ 

「色調補正」—「レべ 
ル補正」を選択 U 開 
いたパネルで「入力 _i 
にある三角のスライダ 
のうち、中央にあるも 
のを少し左に調整しま 
した 
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右の髪にも八イライトを加えます。ま 
た、髪の毛先のほうは暗い空間にあ 
るため、暗い色を加えて空間と違和 
感なく訓染むようにします。 
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w ^ colorrwch 
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shadow 2 
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shadow* 


① 「 lig 」 レイヤーを 
択しました 


② 明るいベージュ系の描画色を選択しました 

③ 「ペン」ツールの「丸ペン」を選択し、ブラシサイ 
ズは「8」程度に設定しました 



分 



④後ろから差す光を考えて八イライトを加えました（右は 
わかりやすくするために背景に色をつけたものです） 
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| shadow 1 *irl ①コビー 


□ 100 3 ¢ 逸常 

girlcobr ピー 6 
100 K i | 常 
hair 
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⑤ 「 girl 」—「 mask 」 レ 
イヤーフォルダ_にあ 
る 「 hair 」 レイヤーの 
上にある 「 shadow ] 
girl の」ピー6」レイ 
ヤーを選択しました 


% 



⑥ 濃い色の描画色を選択しました 

⑦ 「エアブラシ」ツールの「柔らか j を選択し、ブラ 
シサイズは「520」程度に設定しました 





分 



⑧左の髪はキ r ラクターの肘より下くらいから、右の髪は 
ウェストより少し上くらいから下に向かって「ェアブラシ j 
ツールで薄く暗めの色を描画して空間と馴染ませました 




服の青い部分にも後ろから人ってく 
る光をもう少し加えていきます。 


p J 


Tioo» 


J reflect 

V 


] m% mi 

1 shadow? 


I I loo % 三 

11_| co lor 1 


1 | srhadowl girl ® コピ ■-3 


ir^i m 請通常 

II ： Mcirfcotor のコピ ー 3 


I—~ 刚 St 通常 


( D r girlj - h *「 mask 」 し 
ィヤーフォルダーにあ 
る 「 b I u e 」レイヤーの 
上ある 「 reflect 』 レイ 
ヤーを選択しました 


② 薄い空色の描画色を選択しました 

③ 「筆 j ツールの「水彩 j にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは「20」程度に設定しました 



今 



今 



@右手のカフスに描画し ⑤左手のカフスに描画し 
ました ました 



⑧首周りや脇の下、肩の飾り紐に描画しました 
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続けて、カフスと帽子などの白い部 
分にももう少し影を加えます。 


4口」 


d )「 girl 」 ― 「 mask 」 レ 
イヤーフオルダーに 
ある 「 white 」 レイヤー 
の上の 「 shadow 2」 と 
r shadow 1 girl のコ 
ピ"一2」レイヤ_を適 
宜選択しました 


②明暗の影色の描画色を選択しました 




m% 藥 S 

shadow 2 


於 


於％ 乗 a 

shadow! eirl のコビ w 2 




m% il 常 
sirlcobr COG ビ - 2 


令 


m% 51 木 

while 



③「筆」 ツールの 「水彩』にある「不透明水彩』を選 
択し、ブラシサイズは「12」程度に設定しました 


右足の付け根から描画した影が少し 
大きいように感じるので正します。 

②「選択範囲 j ツールの「投げなわ選択」を選択し 
ました 



今 



③影を選択してから、「編集」メニュ ー— 「変形」 — 「拡大* 
縮小■回転 j を選択して、左上に少し移動しました。確定 
したら、 「 Ctrl + D 」 で選択解除をします 




④カフスの白い部分は 「shadowl girl のコピー2」レ 
イヤーに明暗の影色を描画しました。帽子とスカートの 
ウェスト部分は 「 shadow 2」 レイヤーに暗い影色を描 
画しました 


承 


I —~ rm % fkW 

I 1 1 shadon3 




11 J shadow! girl ( JD ビ ™ 


卜 

J 

1 loo »m 

JUhado«2 

l - 



1 100 % ii 常 

L J eye-white 


fljP ' 


II —~ 100 5¢ 

|_| eir (color ①]ビー 




I1 100 % iiW 

J skin 



① 「 girl 」—「 mask 」 レ 
イヤーフオルダーにあ 
る 「 skin 」 レイヤーの 
上の 「 shadow 2 j レイ 
ヤ ー （「shadow 1』レ 
イヤーを名称変更した 
もの）を選択しました 



今 


④できてしまった隙間は、「色混ぜ」ツールの「ぼかし」と 
「指先』を使って埋めました 


ダ 


c > 



ckAPTER o? 
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① 「 shadow + j レイ 
ヤーを選択しました 


[ j |- HL RL ②ブラウン系と濃いグレーの描画 

^■1 '■I '"■ i 色を選択しました 



⑥髪の毛に暗いベージュと濃いブラウンの描画色で線を 
強調しました 



④足が重なる部分の線画にオレンジの描画色で色をつけ 
ました 



m % 通過 

ノ colorrooeh 

争 


n % 乗 1 

shadow2 



loose 腳 

零 


lit 



loose 綠 


shadaw+ 


ここでさらに全体を見ながら、線の 
強調を加えます。 


% ③ 「ペン」ツールの「丸 ペン」 を選択し、ブラシサイ 

、 ズは「4〜7」程度に設定して描画しました 



V 


小 



@ブラウン系の描画色でカフス周りと手の線、帽子の輪 
郭を、濃いグし一の描画色 T 帽子のつばを描画して線を 
強調しました 


足が重なる部分の線画にも色をつけ 
ます。 


免 


▼ 

100* iH 

へ 

ず 

j 


J too % 

|s«ngd girl 




~1 100 % 

J eyes 






① r girlj レイヤーフォ 
ル ダーに ある 「senga 
gklj レイヤーを選択 
し、『透明ピクセルを 
ロック」がオンになって 
いることを確|忍します 


② オレンジ色の描画色を選択しました 

③ 「エアブラシ」ツ-ルの「柔らか」を選択し、ブラ 
シサイズは「170』程度に設定しました 
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これで、キャラクターはある程度完 
成です。 



160 












申 


メ 




■ 




背景も描画していきましよう。暗めの 
ブルー の描画色を 「エアブラシ」 ツー 
ルを使って、天井とフレーム上部に 
描画し暗さを表現します。なお、背景 
の線画で重なって描画している部分 
は、随時「消しゴム」ツールで削除し 


ています。 




100 » ■ 
backercxjtxIsJiadowS 


100 »通常 

backer oundshadcwv 


100 % 脚 
bacKI 


(l) r backgroundshadowj 
レイヤーを選択しまし 
た 


②暗めのブルーの描画色を選択しました 


③「エアブラシ」ツールの「柔らか」を選択し、ブラ 
シサイズは「500」程度に設定しました 



小 



@天井から逆三角形の形で暗さを描画しました 


同じレイヤーに今度は明るさを描画 
します。ここでは、「太陽」より「青空」 
を意識して光が入ってくる方向を決 
めました。1つの方向ではなく四方 
から光が入ってくるのは、「青空（と 
雲）」そのものを光源として扱ってい 
るからです。実際に、真っ白な雲が太 
陽の光をあちこちに反射する役割を 
するので、四方から光が入ってるよ 
うに表現しています。 




①明暗のブルー系の描画色を選択しまし 
た 


② 「筆」ツールの 「水 彩』 にある r 不透明水 彩』 を選 
択し、ブラシサイズは n 5〜30」程度に適宜設定 
しました 



嘗_ \ 

③天井から近くのフレームには濃い描画色で、遠くのフ 
レームには明るめの描画色で差し込む光の明るさを描画 
して表現しました 
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天井の暗さと対比させるように、上 
部の空の色をもう少し強めにします。 


• 


1^1 _ 通常 
|_1 backgroundshadow 





□ 

m% mm 

backl 

卜 

① 『 sky ルイヤーを選 
択しました 

卜 



I 

ICO * 通 劣 


②濃い空色の描画色を選択しました 


杏: 


③ 「エアブラシ」ツールの 「柔らか」 を 選択し、 ブラ 
シサイズは 「790 j 程度に設定しました 



④上部に濃い空色を描画しました 


フレームに明るさだけでなく、影を加 
えてより立体的にしていきます。 



⑤天井にも影を加えます。濃い影色でブラシサイズを 
「12」程度にして角部分のラインを描画しました 


ず 

j 



m% 


backshadow 






74 % 刪 

back«roundsbadow 3 

免 



p 削通某 
backiroitfjdshadowS 





r^n ioc % 通常 
|_ j backeroundslwdow 


* 


jj 1 〇〇 3¢ mm 

|| backl 



① 「 back 1」レイヤー 
の上に新規 ラスター レ 
イヤーを作成して名 
时を 「backshadowj 
としました。「下のレイ 
ヤーでクリツビング 
をオンにし、合成モー 
ドを「乗算」にしました 




②明暗のグレー系の描画色を選択しまし 
た 


^③「筆 j ツールの『水彩 j にある「不透明水彩」を選 

〇 @「消しゴム」ツールの「軟らかめ j を選択し、プラ ズ択し、ブラシサイズは「20」程度に設定しました 

^ シサイズは「50」程度に設定しました 



⑦角に描画したラインを「消しゴム」ツール T 消して影を 
馴染ませました。天井部分には薄い影色でブラシサイズを 
『40 j 程度にして影を描画しました 



⑧天井部分の影の描画を「消しゴム j ツールで消して馴 
染ませました。また、左側の光の描画を加えました 



④フレームの下から上に向かって、徐々に薄くなるように 
濃い影色を描画しました。壁上の棧の部分は、明暗の影 
色を使って段差の表現をしています 






























J 


II 

100 K 乗算 




□ 

100 X ■ 

color 1 



\ ~1 咖涔通常 
|_ |beck3 


⑤「 back 3」 レイヤー 
の上に新規 ラスター レ 
イヤ_を作成して名前 
を 「 shadow 1」としま 
した。「下のレイヤーで 
クリッピング」をオンに 
し、合成モ_ドを「乗 
』にしました 




⑥明暗の空色の描画色を選択しました 


⑦「筆』ツールの『水彩』にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは適宜変更しました 


ここで、キャラクターの髪の毛のボ 
リュームを少し落としたほうがいい 
かもしれないと思ったことと、窓の外 
に停まっている船のシルエツトなど 
も検討したかったため、調整用のレ 
イヤーを作って、変更した場合の雰 
囲気を見てみます。 



①一番上に新規ラス 
ターし イヤ_を作成 
して名前を 「adjust 
plan 」 としました 


舵を描画していきます。半透明のプ 
ラスチックのような素材にしたいと 


④薄い空色で舵全体を描 
画しました 


⑧透明の素材を考えてい 
るので S 壁の下にある部 
分は暗い影色で、壁の上 
にある部分は明るめの空 
色で影のベースを描画し 
ました 




_義 


©左右の髪の付け根付近のボリュームを少し押さえた感 
じを見たかったので、作成したしイヤーに背景の色で少 
し描画して、擬似的に調整してみました。また、舵の後る 
に船のシルエットをざっくり描画しています。ここには描 
かれていませんが、もしこのイラストがカバーイラストに 
なった場合にタイトルとの配置はどうだるうとか、考えて 
タイトルを配置してみたりもしました 





ノ | 


\m% 通帘 




001 Or 1 




U 

100* ■ 
badk3 





100 X ■ 

™ 1 


- 

dhair 



①「 b a c k 3」しィャー 
の上に新規 ラスター レ 
ィヤーを作成して名前 
を 「 colorlJ とし、「下 
のレイヤーでクリツビ 
ング」をオンにしました 


②薄い空色の描画色を選択しました 


5 . 


③「エアブラシ J ツールの 「柔らか」を選択し、ブう 
シサイズは 「300 j 程度に設定しました 
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さらに影を加えて、半透明のパイプ 
のようにしていきます。素材を考え 
て、後ろから光が透過しているよう 
に影を描画します。 

rx , ①引き続き明るめの空色の描画色を選択し、同じ 
「不透明水彩」で影色を描画しました 


fH ni rn ⑧明暗のブルー系の描画色を選 

択しました。「筆」ツールの「水彩」 
にある「不透明水彩」を選択し、プ 
ラシサイズは適宜変更して内外の 
輪などに影色を描画しました 

⑦明るめの描画色を選択しました。同じ「不透明 
■1 水®」を使ってブラシサイズは「20」锃度に設定 
U 舵の中央に影色を描画しました 


to 


②「色混ぜ j ツールの「ぼかし」を選択し、ブラシサ 
イズは 「20 j 程度に設定しました 


め 


⑧「色混ぜ」ツールの「指先』を選択 U ブラシサイ 
ズは「2 5」程度に設定しました 


UL @暗めの描画色を選択しました。「ペン j ツールの 
「丸ペン」を選択し、ブラシサイズは 「6 〜 8」 程度 
に設定しました 




⑱明暗2色の描画色を選択しました。『ぺ 
ン」ツールの 「丸 ペン」 を選択し、ブラシサ 
イズは適宜変更しました 



③舵の壁より上に出ている 
部分にさらに影色を加え、 
立体感を持たせるようにぼ 
かしました 



⑤濃い描画色で舵の厚み 
を表現するために、形に 
沿って描画を加えました 



⑨舵の下部分に、内側の輪 
は明るい描画色で、外側は 
濃い描画色で影色を描画 
し、中央部分は明るい色で 
描画してから「色混ぜ」ツー 
ルでぼかしました 



⑪ 「 color 1」レイヤーを選 
択し、8本の支柱と垂直の 
八ンドルの模様に明るい描 
画色で色を加えました。暗 
めの描画色は、八ンドルに 
描画しました 


椅子も塗っていきましよう。クッション 
はブルー系に、椅子の足は彩度と明 
度を落としたブルー グレー にしました。 






1D0S 通薄 

chair 



J 



1 \ m % 通芾 
j chair のコビ- 


• 



-1 

£3 

m % 通常 
back 2 


① 「 chair のコピ ー j レ 
イヤーを選択しました 


②プルー系の描画色とプルーグレーの描 
画色を選択しました 

^ ③「筆 j ツールの r 水彩』にある「不透明水彩」を選 
ぎ 択し、ブラシサイズは適宜変更しました 



@クッションと椅子の足を描画しました。椅子の足は、ほ 
かの パーツ （キヤラク ターの パン V 入 舵の後ろの支柱など) 
と色調があまり被らないように、彩度を調整しましたが、 
全体的に青みが強いイラストのためか、ブラウンにも見え 
ます 

































椅子に影を入れていきます。最後に全 
体を見て、椅子の足の色を変えました。 




■W 






□ 


300 % 51帘 
chdir のコビ、 
100 K ■ 
back 2 


を 「 shadow ] 」としま 
した。「下のレイヤーで 
クリッピング」をオンに 
し、合成モードを「乗 
算 j にしました 


②少し薄いグレー系の描画色を選択しました 

@「筆」ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは適宜変更して椅子の足に影 
色を描画しました 

④ブルー系の描画色を選択しました。同じ「不透 
明水彩」を使ってブラシサイズは適宜変更し、クッ 
シヨンの影色を描画しました 


% 




1 〇〇 * 

① 「 back 2 j レイヤー 




chair 

の 上[こ新規ラスター レ 

IB 1 

，プ II 

m % 

sKactewl 

1 — ィャーを作成して名前 

% 


⑤ 少し濃いグレー系の描画色を選択しました。同 
じ「不透明水彩」を使ってブラシサイズは適宜変 
更し、舵の後るにある舵を取り付ける支柱の影色 
を描画しました 

⑥ 椅子の足の色を今より少し薄いブルーグレー 
に変えます。描画色を選択したら、 「 chair のコ 
ピー j レイヤーを選択 U 同じ「不透明水彩」を 
使って描画しました 





分 



⑦椅子の影色を描画しました。ラフを描いた時に残って 
いた細かい描画で着彩の邪魔になるものは「消しゴム」 
ツールで 削除しながら描いています 






争 


免 


1գ 


% 


椅子が描けたら、合成モードの「今 
光」を利用して八イライトを加えます 


〇 


m % 加莧(発光） 

hHieht 


IQ 

□ 


m % §m 

shaaow 1 

m % 常 
chair ( I □ビ、 

100 K 漏 

back 2 


① 「 back 2 j レイャー 
の上に新規 ラスターし 
イヤーを作成して名 
前を r hi -! ightj としま 
した。「下のレイヤーで 
クリッピング」を： T ンに 
し、合成モードを「加算 
(発光）」にしました 


©明るいブルーの描画色を選択しました 

③ 「エアブラシ」ツールの「柔らか」 を選択し、ブラ 
シ サイズは 「220 j 程度に設定して椅子と舵に 八 
イライトを描画しました 

④ オリーブ系の描画色を選択しました。同じ「エ 
アブラシ j ツールを使って鍵のかかったボードに 
八イライトを描画しました 



山 



⑤椅子のクッション部分と舵の中心に八イライトを加え 
ました。ポードも窓に近い部分に八イライトを加えまし 
た。舵の後ろの支柱は下まで伸びたぼうがいいかもしれ 
ないと考えて、ラフ的に支柱を下まで描きました 


jK " 

61 
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senga back 

1C OK 杀苴 
senga bsck2 

m % 乗 H 
s^ngd b^ck 

m % 東 1 

Sflrtff A whftftl 


¥• 


壁に散らばっている飾りを整理し 
ます。鏈のかけてあるボード下のプ 
レ ー^から始めます。ブレートも壁に 
ついているので、パース定規に従う 
必要があるため、背景パースの下書 
きレイヤーを使います。 


① r senga back 」 レづ 
ヤーフオルダーの中の 
「 pe 「 s-back のコピ ー j 
レイヤーを選択して表 

示しました。また、不透 
aaf^^ri nn 似 drs し 



②今回私はデータを PSD ファイル形式で保存したため、 
パース定規レイヤーは保持されていません。そのため 
残っている下書きレイヤーの線を利用して、 「 pe 「 s-back 
のコピー」レイヤーにプレートのためのガイド線を引きま 
した（「筆」ツールなどで始点をクリックしてから 「Shiftj 
を押すと直線が引けます）。線を引き終わったら不透明度 
を「50%」程度に下げます。もちるん、 CLIP ファイル形式 
で保存した場合はソてース定規レイヤーが残っているの 
でそれを使いましよう 


⑤ガイド線に沿ってプレートの長方形を描画し、回転さ 
せました。形の修正は、 1 ■消しゴム j ツールで行いました 


Q 


⑥「消しゴム」ツールの「ざつくり」を選択し、ブラシ 
サイズは「40』程度に設定しました 


⑦間を削除して6つのプレートに分けました 

^ ⑧「ペン」ツールの「丸ペン」を選択し、ブラシサイ 

、 ズは「10」程度に設定しました 



⑨『消しゴム』ツールで削除し、「丸ペン」で描画してプ 
レートの形を整えました。これを6つ全て行います 




100 K 脚 
back-mask 


於 

J 



wn% mn 


pers-back のコビー 






ICO « 撇 

pers-back 


ました（データを PSD 
ファイルで保存したた 
め、パース定規レイヤー 
は通常のラスターしイ 
ヤーになっています） 


ガイド線を参考にして、プし一卜を仕 
上げます。 
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□ 100 K 通婼 
bac ^3 


1D0K 解 
chair 


100 X 脚 
hi-lieht 
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① 「 chain レイヤーに 
フレートのラフがあつ 
たのでこのレイヤーを 
選択して描画していき 
ます 


②「スポイト」 ツールで フレー トの 描画 色を選択 
しました。選択後、プレートのラフは「消しゴム j 
ツールで 削除しておきます 


③「図形」ツールの「直線 
描画」にある「長方形」を 
選択しました 


@ツールプロパティパ 
レットの線•塗りで「塗り 
を作成 j をオンにしまし 
た。「確定後に角度を調 
整」にチェックを入れる 
と、クリックして確定す 
るまでは角度の変更が 
可能です 




□ 


長方形 




$$ ツールブ□バディ 

長方形'^^^^^^ 



ft 航さ 
維 ■£! り 

+ 蹤幘指定 


段 


「Id 遽 H 


[/ 確定後に角度を調 整] 

不速明度 


100 




A 
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同様にして椅子のそばの部分も描 
き直します。ここは本を置いてあるイ 
メー ジです。色はラフで描画したも 
のを使います。 


① 「senga back 」 レイヤーフオ J レダーの中の 「 pe 「 s - 
back のコピー」レイヤーを選択して、先ほどと同様にして 
ガイド線を引きました 





1 

m % 聯 

back? 


メ 



lOOSfi WHf 

window-text 





m% 乘 H 

backs 313 do 抑 


② 「 wmdow，textj レ 
イヤーにラフがあった 
のでこのレイヤーを選 
択して描画していきます 




©「スポイトツールで本の描画色を選択 
しました 


⑤「筆』ツールの『水彩」にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは n 8〇」程度に設定して選択 
範囲を描画しました 


⑥四角く選択後、「不透明水彩」で2色を描画しました 


8 


⑦「消しゴム」ツールの「ざつく Dj を選択し、ブラシ 
サイズは「30〜 40 j 程度に設定しまし fc 


@なるべく不揃いな太さで間を削除しました。後は、色や 
形を整えておきます 


卜 

J 



loo ss 

wirdkiw-text 

1 

面 





100 K 杀 H 


⑤ 「 wmdow-textj レ 
イヤーを選択しました 


I1L B . 


⑥本の側面の描画色を選択しました。同 
じ「不透明水彩』を使ってブラシサイズは 
適宜変更し、描画しました 


% 


⑦右端の2冊には下のほうに影色を描画色しま 
す。同じ「不透明水彩」を使って描画し、「色混ぜ」 
ツールの 「指先 j で ぼかしました 


@これで、なんとなくラックに収まった本やファイルの雰 
囲気が出てきました 


③「選択範囲」ツールの「折れ線選択」を選択してガイド 
線に沿って、四隅を順次クリックしていき、四角く選択し 
ました 


このままでは本が浮いているように 
見えるので、ラックのようなものを描 
こうと思います。 




■曾 




100K iiW 

window^text 

1 

卜 

メ 



m% Am 

backshadoirtf 

[ 


① 「 backshadow 」 レ 
イヤーを選択しました 


②少し薄いグレー系の描画色を選択しました 


③「筆』ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を 
択し、ブラシサイズは「40」程度に設定しました 


④本を囲むように描画しました 



折れ線適択 




\1 

八 I 

m \ L \ 

m . .. 
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④「エアブラシ」 ツールの 「柔らか」を選択し、ブラ 
シサイズは「300」程度に設定しました 





⑤左上から右下のプレートに向かって描画し、暗さを加 
えました 


% 


⑥ベージュ系の描画色を選択しました。「筆」ツー 
ルの「水彩」にある「不透明水彩」を選択し、ブラ 
シサイズは「4」程度に設定してプレートの厚みを 
描画しました 


:ネ ⑦同じ描画色で「ペン」ツールの「丸ペン j を選択 

し、ブラシサイズは「2.5」程度に設定してプレー 
卜の上面の形状を描画しました 


⑧プレ 1 —卜の左側に厚みを加え、上面にはプレートの一 
回り小さな形を描画しました 


④「編集」メニュー—「色調補正」—「色相•彩度•明度」を 
選択し、開いた「色相•彩度•明度」パネルで、明度の数値 
を「〗5」に上げました 




⑤ベージュ系の明暗の描画色を選択しま 
した 


⑥「筆」ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選択 
し、ブラシサイズは「20〜30」程度に設定しました 



⑦2色の描画色で主に縦方向に描画して、つやのある質 
感を表現しました 





f ~ I ico % fku 

\| shadow ! 



メ 


Bl 1 

m % 丽 

chflir+bookwindow 





ico k §km 


ClJ r cha ir+win dow - 
text 」 レイヤーを選択 
しました 


②「選択範囲 
ました 


ツールの「投げなわ選択」を選択し 


プレートにも影を描画して、仕上げ 
ていきます。 



① 「 chair 」 レイヤーを 
「 window - text 」レイ 
ヤーの上に配置し、「レ 
イヤー』メニュー — 「下 
のレイヤーと結合」を選 
んで結合します。名前を 
r ch a I r + wi n dow - 
text 」 とします 

② 作成した 「 c h a i r 十 
win dew-text j レイヤー 
の上に新規ラスターし 
イヤーを作成して名前 
を r shadowlj としま 
した。「下のレイヤーで 
クリッピング」をオンに 
し、合成モードを「乗 
算 j にしました 




③ベージュ系の描画色を選択しました 


プレート自体の色が濃過ぎたので明 
るくし、質感を加えます。 


见: 

tz3'' 
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③プレートを囲んで選択しました 














































①ベージュ系の明暗の描画色を選択しま 
した 


②「筆』ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選 
択 u ブラシサイズは適宜変更してプレートを描画 
しました 


弯 


^ j 


疆 


10¢兔 賴 
shadow 1 


U 


100 K 娜 

color 1 


* 




100 k mm 

diair+wjrvdow-text 


@「 chai 「 十 window - 
text 」 レイヤーの上 
に新規 ラスター しイ 
ヤーを作成して名前を 
「 coiorl 」としました。 
「下のレイヤーでクリツ 
ピング」をオンにしました 



⑥プレ_卜には右 
と下側に影を描 
画し、立体的にし 
ました。 ブルー 系 
の描画色で本の 
背を描き込みまし 
た 



本棚の上にもプレートがあってもい 
いように思ったので、同じレイヤーに 
描画していきます。また、本の背表』紙 
もここで描画します。 


%% 1 % 


④ブルー系の明度を少しずつ変 
えた描画色を選択しました 


⑤ 「ペン」ツールの 「丸 ペン』 を選択し、ブラシ サイ 
ズは適宜変更して本の背に描画しました 


| 


鍵を描いていきます。鏈は 「 etc 」 レイ 
ヤーにまとめてあるので、これを使い 
ましよう。ここでも遠近感を失わない 
ように、縦方向の背景パースを意識 
しながら描きます。 




[~11 〇〇 % iiW 

Ik 

勢 


I ~11 〇〇 % 

1 \ sfiacf 。 呷 + 


J 



100 X 腦 

e^c 


① 「 etc 」 レイヤ_を選 
択しました 


② 色は 「ス ボイ ト」ツールで取り、 「筆」 ツー ルの 
「水彩」にある「不透明水彩』を選択 U ブラシサ 
イズは適宜変更して鍵の形を整えました 

③ 「消しゴム j ツールの「ざつくり」を選択し、鍵穴 
や キー リングを削除しました 

④ 「選択範囲」ツールの「投げなわ選択」を選択 
し、1つずつの鍵を囲んで選択しました 

⑤ 「レイヤー移動」ツールで移動して、鍵をランダ 
ムに配置しました 
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⑥鍵の形を整え、配置しました。キーリングは削除しまし 
た 
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鍵に厚みをつけて、立体感を表現し 
ます。 



④「不透明水®』などで上下のレイヤーをつなぐように描 
画して、立体感を出しました 



⑤これで鍵の本体が描画できました。 「 etcj 「 etc のコ 
ピ ー j レイヤーは結合して 「 etcj レイヤーとしました 


パ' ① 『 etc 』 レイヤーを選択したまま、「選択範囲 j 
、ノ ツールの「投げなわ選択」を選択しました 



②鍵を囲んで選択し、 「 Ctrl 十 Cj でコピーし 「Ctrl + V 」 で 
ペーストした後、「レイヤー移動」ツールを選択して左下 
に少し移動します 


色梅*彩度 ■ 1 

明度 

色相 (H): 

T J 0K 


キャンセル 


〇 / ブし ビュー (P) 

明度 (V): 

-30 Z 

1- h _1 


③「編集」メニュー—「色調補正色相■彩度•明度 j 
を選択 U 開いた「色相•彩度•明度」パネルで、明度の数 
値を「-30』に下げてから、コピーした 「 etc のコピー j レイ 
ヤーを 「 etc 」 レイヤーの下に配置しました 


〇 

X - 

m 

—- 





キー リング も 描画していきます 。キ— 
リング自体の影は、レイヤーを増や 
したくなかったので、「透明ピクセル 
をロック」を使って同じレイヤーに描 
画します。 



J 


m% S5? 

か 



-W 






etc 


① 「 etcj レイヤーの上 
に新規ラスターレイ 
ヤーを作成して名前を 
r etc 2 j としました 



@ベージュ系の描画色を選択しました 



⑤濃いブラウン系の描画色を選択しました 




⑥レイヤーパレット T 「 透明ピクセルをロック」を 
オンにしてから、「エアブラシ」ツールの「柔らか」を 
選択し、ブラシサイズは「30」程度に設定しました 



⑦キーリングと鍵が重なる部分に影を描画しました 


1〇 I 、—メ精円 

③「図形」ツールの「直接描画」にある「惰円」を選択しま 
した。ツールプロパティパレツトの線*塗りで「塗りを作 
成」をオンにして、ブラシサイズは「6 j にしました 



©キーリングを「楕円」で描画しました。鍵と重なる部分は 
「消しゴム」 ツールの 「ざつぐり j で削除しました 
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ボードに落ちる鍵とキーリングの影 
を描画します。キーリングをかける 
錤も同様にして描きます。 


①ボードは 「 back 2 j 
レイヤーに描画し 
てあるので、その上 
の 「 shadow 1 j しイ 
ヤーを選択しました 






too k tmfm 

hi-light 



Jf 


1 





shadow 1 






m% 脚 

cheir ¢0] ビー 


令 


n 

100 X ■ 

back 2 



% 


② ブラウン系の描画色を選択しました 

③ 「筆』ッ_ルの「水彩 j にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは n 〇〜2〇」程度に設定しま 
した 



@主に左下に落ちるような影を描画しました 



⑤キーリングをかける錤も同様にして、飯自体は 
r etc 2 j レイヤー【こ、影は 「 back 2」 レイヤーの上にある 
「 shadow ] t レイヤーに描画しました 




椅子にかかつているブル _ のリボン 
も仕上げます。椅子周りは 「 back 2 j 
レイヤーに描画していますが、描画 
が重ならないほうが後々楽なので、 
舵を描画している 「 back 3」 レイヤー 
に描画します。 

⑥明るいグレーの描画色を選択しました。同 
じ「不透明水彩 j を選択してブラシサイズは 
「150」程度に設定しました 


承 


m% 




100 ■ 
color 3 


争 


m% ii 常 
badk3 


⑤ 「 shadow I 」レイ 
ヤーを選択しました 

① 「 back 3」 レイ ヤー 
の上の 「 color 1 j レイ 
ヤーを選択しました 


UL ■②「スポイト」 ツールで 椅子のクッシヨンの影色の 
誦色を翻しました 


^ ③「筆」ツールの r 水彩 j にある「不透明水彩』を選 

択し、ブラシサイズは「1 Oj 程度に設定しました 




⑦上部以外に影色を描画しました。上部は山形に描画し 
ているため、左右に元の色が残り立体的になりました 


④リボンにマークを描画しました。このままだと立体感が 
ないので、影を加えます 
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窓周りも描画していきましよう。窓は 
波形やテキストなどがステッカーで 
貼られているイメージです。元々の 
ラフは結合した 「cha ir + window - 
text 」 レイヤーに描かれていました 
が椅子周りの描画をしてあるため、 
新規レイヤーに描画します。 





• 1 

100 x 

back2 

於 

J 



m % ilffi 

windkiw pattern 




[— ~ I too % 

j _| shadow 3 


① 「cha ir+win dow - 
text 」 レイヤーからラ 
フを削除し、新たな 
レイヤーに描画しま 
す。新規 ラスター レイ 
ヤーを作成して名前を 
「window patternj 
としました 


EL ©ブルー系の描画色を選択しました 

^ @「筆』ツ-ルの「水彩」 t こある「不透明水彩」を選 

択し、ブラシサイズは n 2」程度に設定しました 



④始点をクリックしてから 「 SMftj を押すと直線を引くこ 
とができます。背景のフレームをガイド線に見立てて4本 
のラインを引きました 



⑤「消しゴム」ツールの「ざつくり」を選択して、フレームと 
重なる部分のライソを削除しました 


波形の ステ ツカーも描画します。ここ 
ではガイド線があったほうが描きや 
すいので表示してから描画します。 
最初は ステツカー で窓の1/4は塗り 
つぶす予定でしたが、空が隠れてし 
まい、息苦しく感じたので線だけ残 
すことにしました。 





> a 

100 » iM 

back-mask 







56K 通 S 

pers-back ビ ― 







ICO X ■ 
pers-back 


① 「senqa back 」 レ 
イヤーフオルダーに 
ある 「 pe 「 s - back のコ 
ビー」レイヤーを表示 
しました 


* 



100K 通常 


• 1 

back2 

• 9T- 

J 


m % 娜 
window pattern 




m % 乗笪 



shadow! 


② 「window pattern j 
レイヤ_を選択しまし 
た 


③空色の描画色を選択しました 



④「筆 j ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは「60」程度に設定しました 




⑤波形を描画してから、「消しゴム」ツールの「ざつくり」を 
選択して、線だけ残すように削除しました。後ろに飛んで 
いる鳥らしき描画もこのレイヤーにペーストしています 















































4 


同じレイヤーにフレームと窓ガラス 
が接合されている様子も描画しま 
す。 


①薄い空色の描画色を選択しました 


A ② 「ペン」 ツールの「丸 ペン」 を選択し、ブラシサイ 

ズは「5」程度に設定しました 






③ フレームと 窓ガラス 
の接合部分をライン 
を引いて表現しました 
(始点をクリックして 
から 「 Sh げ t 」 を押すと 
直線が引けます）。他の 
部分で接合部が見える 
ところは全てラインを 
引きました 


調整用のレイヤーから船のシルエツ 
卜を切り取って下のほうに配置して 
おきます。 



①一番上に作った 「adjust plan 」 レイヤーから、船の 
ラフを「選択範囲 j ツールの「投げなわ選択」で囲んで 
r Ct「l + Xj で切り取り、 「 Ctrl + V 」 で貼り付けて名前を 
「 others 」 としました。不透明度を「60%」にしました 








②船のシルエツトラフをカット&ペーストして不透明度を 
下げましいったん非表示にしておきます 


同じレイヤーに、右上の透明な看板 
も描画します。アクリルっぽく仕上げ 
ます。 






① 白色の描画色を選択しました 

② 「筆」ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは「4〜6」程度に設定しました 



④「選択範囲」ツールの「投げなわ選択」を選択し 
ました 


⑤ 描画した直線部分の 
ラインを含む辺を内側 
向きに囲んで選択しま 
す。選択後、「色混ぜ j 
ツールの 「ぼかし」を選 
択して内側に向かって 
ぼかしました。これを4 
辺全てに対して行いま 
す 

⑥ ぼかし終 to ったら、四 
隅を「筆」 ツールの 「水 
彩」にある「不透明水 
彩」を選択し少し濃くな 
るよう描画して整えまし 
た 



③看板の直線部分にラインを描画しました 
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① 「window pattern 』 
レイヤーを選択しまし 
た 


ぶ ③ 1 ■筆_!ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは n 2」程度に設定しました 




1 



1, 

m % 通帘 
back2 





□ 

i^ndow pattOrrt 

卜 



1 100 * 紋 
[ _ J shadow 1 


% 


②描画色を選択しました 



③同じ白色の描画色を使って看板裏の柱の線画が薄くな 
るように軽く描画しました（線画レイヤーの合成モードは 
「乗算」なので、白色を描画すると消したように見えます） 




loo ss ii 過 
senea b^ck 


J 



too% 杀苣 % 

senga back.2 





100 « 藥茛 
senga b^ck 


(: S，「senaa back 2 j レ 
イヤーを選択しました 


, 9 ] 


⑥ 「消しゴム」 ツールの 「ざつくり」を選択して 
チェーンの線画（線のみ)を削除しました 

⑦ 白色の描画色を選択しました。「筆」ツールの 
「水彩」にある「不透明水彩 j を選択し、ブラシサ 
イズは「6」程度に設定しました 



⑧線画が濃すぎて半透明に見えない部分に描画しま 
した 


看板後ろの柱の線画を薄くして、よ 
0不透明感を上げます。 


( T) r senga backj レ 
イヤーフォルダーの中 
の rsenga back 2 j レ 
イヤーを選択して「透 
明ピクセルをロック j 
をオンにしました 


▼ 

loo % ii 通 
senea back 





m % 鮮 

% 



sengo back2 



售 


1001 fkA 
sene^ back 



②「エアブラシ」 ツールの 「柔らか」を選択し、ブラ 
シサイズは「50」程度に設定しました 


看板を上から下げているチェーンを 
描画して、看板の不透明な感じをも 
う少し加えます。 
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④チェーンを描画しました 








































舵と鍵に八イライトを描画します。 




\ -- 

m % 通常 

adjust pfan 




23 S5 加苴(発光） 
hHieM 



r „ ICO % 31過 

▼ガ colorrough 


① 「 h レ lightj レイ ヤー 
を選択しました 


% 


②舵の八イライト用の描画色を選択しました 


エアブラシ」ツールの「柔らか」を選択し、ブラ 
シサイズは n 70 j 程度に設定しました 




⑤鍵の八イライト用の描画色を選択しました 




キャラクター周りも、そのままにして 
いた部分や検討中だった部分を仕 
上げます。パンツのチェック柄を描画 
しましよう。 


① 「 bottom - check 」 
レイヤーを 「 girl 」— 
『 rnaskj レイヤーフオ 
ルターにある 「 blue 」 
レイヤーの上に配置 
し「下のレイヤーでク 
リツビング」をオンにし 
ました 


□ 


m% il 常 

reflect 




f~I 100^ sli 

| shadow2 

• 



lao % ii 帘 

bottomrcbeck 

譽 



100 x iilt 

color 1 

命 



85 » 秉 m 
shades l eirl (10 ビー S 

• 


1 

100 » 通常 

■ 

i b 

eirlc 010 r ® コビー 3 

• 


ぎ - 

m % 遏芾 

b【ue 



今 



④舵の下部分にハイライトを加えました 



⑥鍵の各キーリングのあたりに八イライトを加えました 


② 「 shadow 2』 レイヤーの下に配置したため、全体的に 
チ X ック柄が薄く表示されました 


4 գ 


③「スポイト J ツールでチェック柄の黄色 
とブルーの描画色を選択しました 


④ 「ペン』ツールの 「丸 ペン」 を選択し、ブラシ サイ 
、 ズは「3〜 5 j 程度に設定しました 

⑤ゆがんでいた柄を、描画しなおしました 
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% jT 


□ 


100 % 腳 
hair 





100* 聯 

lie 




m % 雌 






▼ 


m% 通過 

rt 

卜 

J 


m% 藥 m 

€irl 


100 X jflW 
^ mask 

□ 

m % 杀笪 
shadow 

□ 

m % 迹芾 
color 9 

D 

85 * 錘 1 

shadow Uirl dDDlf- 6 

□ 

100 K 通常 
eirlcolor のコビ - 6 


① 「 hair 」 レイヤーを選 
択して、髪のボリュー 
ムを修正しました 

② r shadow 十 j レイ 
ヤーを選択して、影を 
修正しました 

③ 「 girlj レイヤーフォ 
ル ダーに ある 「senga 
girl 」 レイヤーを選択 
して、髪の線画を修正 
しました 


承 

Ifr 





10 OK 通帘 

reflect 


J 


m % fks . 

shadow2 

承 



m % ■ 

bottom-dieek 



□ 

m % 通帘 

color 1 

• 

1 

□ 

85 %瓶 
sKadoHleirItolf-3 


1 

1 

100 浴躺 
eirbobr の]ビー 3 


① 「bottomcheck」 レイ 
ヤーの上の r shadow2j 
レイヤーを選択しまし 
た 




麗 


m % 娜 

bEue 


mm 


②肌に描き込んである影とフリルから落ちる影などを考 
えると、図のように影が落ちるはずなので、影を調整し 


ます 





④ポリュームを落とす前の 
状態です 


⑤検討用レイヤーを_番上 
に作り、描画でボリューム 
を一時的に隠している状態 
です 


⑥修正後の状態です。ぼ 
ぼプラン通りに修正して 
います。検討用の 「adjust 
plan j レイヤーは非表示に 
しておきます 


パンツの影の明度と形を修正して、 
肌に落ちるフリルの影とうまくつな 
がるようにします。 



③影を調整したい部分を「選択範囲」ツールにある「投げ 
なわ選択」で囲み、「編集」メニュー-^「色調補正」—「色 
相，彩度•明度」を選択し、開いた「色相•彩度，明度」パネ 
ルで、明度の数値を「35」程度まで上げました 

髪型も検討途中でそのままだったの 
で、ここで修正します。結局、検討し 
た時の少し髪のボリュームを落とし 
た状態にしました。 
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窓の外の空もきちんと描画しましよ 
う。雲の影は空のブルーが雲の陰 
にも反射されると考えて、影色のグ 
レーにも空色を加えます。 


管 




1 〇〇 » 

backl 


争 



1 

60 %聯 

others 



メ 



100 先帘 




sky 



① 『 sky 」 レイヤーを選 
択しました 




② 白色の描画色を選択しました。 

③ 「筆』 ツールの 「水彩」にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは適宜変更して雲の形を整え 
ました 


4գ 


④グレーの 明暗の描画色を選択しまし 
た。同じ「不透明水彩」で雲の影色を描画 
しました 




め 


⑤ 空色の描画色を選択しました。同じ「不透明水 
夥」で雲の影色を描画しました 

⑥ 「色混ぜ」ツールの「ぼかし」を選択し、ブラシサ 
イズは適宜変更しぼかしました 



ふ 


% 









64 M 

之， 

小' 


u 





碑 11 1 

.く: 

⑦少しずつ雲を描画して仕上げました。また窓の中段に 
描画した グレー のラインは邪魔に思えた ので 「window 
pattern 』 レイヤーから削除しています 



y 


^ j 


キャラクターの肌とスカート、背景に 
八イライトを加えます。 


„ m % 述過 

T ^ colorroush 

L I 一一1781乗莧 

| I shadow 2 


r 


100%通常 

lie 


① 「 lig 』 しイヤーを選 
択しました 






② 肌のハイライトの描画色を選択しました，「筆 j 
ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選択し、 
ブラシサイズは n 〇」程度に設定してももに八イ 
ライトを描画しました 

③ スカートのふちと、舵やリボンの八イライトの描 
画色を選択しました。「ペン」ツールの「丸ペン」を 
選択し、ブラシサイズはスカートのふちやリポンが 
「5」程度、舵が「10」程度に設定して描画しました 



@ももに八イライトを描画して、「色混ぜ j ツールの 「ぼか 
し j でぼかしました。スカートのふちにも細くラインを加え 
ました 


調 




蒙 ' | 
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⑤舵のハンドルがより透明な雰囲気が出るように、八イラ 
イトを加え、リボンの曲がる部分にも描画しました 


I 85 







































①白色の描画色を選択しました 


②「ペン」ツールの「丸ペン」を選択し、ブラシサイ 
ズは「5」程度に設定しました 



④十字のラインを描画しました。交差する点は丸く描いて 
います。またラインの端を「消しゴム j ツールで少し削除し 
て輝きを表現しました。黄色い飾りにも上側に八イライト 
を加えました 




a) 黄色の描画色を選択しました 


② 「ペン」ツールの 「丸 ペン」 を選択し、ブラシサイ 
ズは「5」程度に設定しました 



③帽子のつばの内側に黄色い飾りを描画しました 



④黄色が明るすぎるため、明度を調整します。「選択範 
囲 j ツールの 「投げなわ選択」 で 飾り部分を選択しました 


同じレイヤーに、十字に輝くような光 
の強調を加えます。 



③帽子のつばのふちに八イライトを加えました 


同じレイヤーに、帽子のつばの内側 
にも黄色い飾りを加えます。描画後 
に他と色を馴染ませるために、明度 
の調整をします。 


し 1 へ ki レ擔茂 

〇 

_ ▼ 

0 K 

1 - t \ 



キャン ej レ 


▲ 

出力 


▲ 


maam 


⑤「編集」メニュ—^「色調補正』 — 「しべル補正 j を選択 
し、「出力」のスライダを左に少し寄せました 



⑥明度を調整し、「レイヤ_移動」ツールで位置を調整し 
ました 
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窓の波形ステツカーも逆光を受ける 
はずなので、該当部分を選択して明 
度を下げます。雲の影色を描画した 
ため、波形と雲が訓染んでしまって 
いる状態だったのが、こうすると、雲 
との明度の対比ができて、もっと 




えやすくなり、雲との距離感も感じら 
れます。 



① 「window pattern 」 
レイヤーを選択しまし 
た 




费 




②「選択範囲」ツールの「投げなわ選択」を選択し 
ました 


m % 挪 

mndcm pattern 2 


ID 


100 SS 通常 
window pattern 

100 灰 fkM 

shadow I 


©明度の調整後 「Ctrl 
+ X 」 で選択範囲を 
カツトし 、 「Ctrl + Vj 
で貼り付けて、名前を 
『window pattern 2 j 
としました 


鍵と本棚やプレートも、同様にしてそ 
れそれの明るさを強調しました。 



@ r chair + window - 
toxtj レイヤーを選択 
しました 


⑤「選択範囲」ツールの f 投げなわ選択」を選択して、本棚 
とプレートの部分を囲みました 



③「投げなわ選択」で波形の部分を囲み、「編集」メニュー 
^「色調補正_! —「レペル補正」を選択し、先ほどの帽子の 
黄色い飾り部分と同様に「出力 J のスライダを左に少し寄 
せて、明度の調整をしました 


100 %遇芾 

etc2 _ 

1〇〇 % I =| (ly wtv 」 レ-1 \ 一 

±_ 択しました 



②「選択範園 J ツールの『投げなわ選択 J を選択して、鍵の 
部分を囲みました 

③「編集」メニュー 
— 「色調補正 j — 
「レベル補正 J を 
選択し、「入力」の 
スライダを左に 
少し寄せました 
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⑥「編集」メニューー J 色調補正しべル補正」を選択 
U 「入力」のスライダを左に少し寄せました 



キャラクターと背景の壁の間に、明 
るめの色で薄く描画を加えて、背景 
との距離感や、キャラクターのシル 
ェットをもう少し目立たせます。 


曹 




’ m% 

skin 



丨 

J 



m% 带 

between 



■费 


. 1 猶蹒 
^ — 1 senea back 


① 「 girlj レイヤ_フォ 
ルダーの下に新規ラス 
ターレイヤーを作成し 
て名前を 「 between 」 
としました 


②明るいオレンジ系の描画色を選択しました 





③「エアブラシ」 ツールの 「柔らか J を選択し、プラ 
シサイズは「200」程度に設定して右の髪と足に 
描画しました 


| L . ④明るい空色の描画色を選択しました。同じ「エ 
アブラシ』ツールを使って、左手と腰の部分に描 
画しました 



小 



⑤「エアブラシ」 ツールで薄く描画を加えました。レイヤー 
の配置的に、背景とキヤラクターの間に描画したことにな 
ります 























④色やサイズを変えながら、ランダムに点を描画しました 


分 



② 「エアブラシ」 ツールの「柔らか」で左のように八イライ 
卜を加えました（一時的に合成モードを「通常」にし背景 
をグレ_で塗りつぶしています）。足下にも少し八イライ 
卜を描画しています 


きらきらする表現として、足下に白や 
空色、ピンク、黄色などのドットを描 
画します。 


卜 



m % 通常 
slitter 

• 



23 % 加富 ( 発光） 
hi-ltght 



^ 10“ 通過 
▼ J colcrrough 


① 「 hWight 」 レイ ヤー 
の上に新規ラスターレ 
イヤーを作成して名前 
を 「 glitter 」 としました 



②白や空色、ピンク、黄色などの描画色を選択しました 

③ 『ペン」ツー ルの 「丸ペン」 を選択し、ブラシサイ 
ズは「5〜15」程度に設定しました 


全体を見て、足りないと感じた部分 
に八イライトをもう少し加えます。 

① 「 hWightj レイヤー 
の上に新規ラスターレ 
イヤーを作成して名前 
を 「 hi - light 2」 とし、合 
成モードを「加算（発 
光） j として、描画後、 
不透明度を「50%」に 
しました 


樂 



m % 通芾 
flitter 

希 



so « immm 

hi-l(ght2 




2“ 加 H ( 発光） 

hi-liight 






cr PTER o 5 


I 89 










































@始点をクリックしてから 「 Sh げ tj を押して直線を引きま 
した 


% ⑤ブルー系の描画色を選択しました 

» ⑥「ペン」ツールの「丸ペン」を選択し、ブラシサイ 

^ ズは「5〜9 j 程度に設定して星座盤の星を描画 
しました 


HL ⑦ブル—系の描画色を選択しました。同じ「丸ぺ 
iiH ン」を選択 U ブラシサイズは「12」程度に設定し 
て盤の右下に八イライトを描画しました 



⑧描画後、「色混ぜ J ツールの 「ぼかし j で八イライトを少 
しぼかしたら星座盤の完成です 


• 



r ~ I m% 

[ 1 shadow I 

W' 

メ 


□ 

m% 

color 1 




□ 

\m % 躺 
cha ir+w iridow-text 


( D r chair + window - 
text 」 レイヤーの上 
にある 「 color 〗 j レイ 
ヤーを選択しました 




②明暗のプルー系の描画色を選択しまし 
た 


M. 


③「エアブラシ」ツールの「柔らか」を選択し、ブラ 
シサイズは「1 30 j 程度に設定してそれぞれの盤 
の右上に濃い描画色、下に明るい描画色で描画し 
ました 



七 



④ 1 星座盤のベースを描画しました 


鍵をかけているボードが少し地味に 
思えたので、ラインを入れます。 








m% tmmm 

hhlieht 

r 

j 



\m% Ms 

| shadow 1 





m % 通常 
chair 



I 100 ^ 31 帟 
卜 ^back2 


① 「 back 2 j レイヤー 
の 上の 「 shadowl 」レ 
イヤーを選択しました 


② ブラウン系の描画色を選択しました 

③ 「筆」ツールの「水彩」にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは「7』程度に設定しました 


鍵の右下がそのままだったのです 
が、ここには星座盤のようなものを貼 
りたいと思ったので、描画します。 
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( Z) r window pattern 3 j 
レイヤーを_し 「Ctrl 
+ Aj で全選択し 「Ctrl 


1 争 

メ 



m% ii 常 

window pattern 3 






m % 娜 

window pattern2 






m % 通常 

window pattern 

二 | 




® 丨 window pattern ビ j 
レイヤーの上に新規ラ 
スター レイヤーを作成 
して名前を 「window 
patte 「 n 3」 としました 


⑤空色の描画色を選択しました。「筆 j ツールの 
「水彩」にある「不透明水彩」を選択し、ブラシサ 
イズは no 』 程度に設定しました 



% 


⑥テキストをトレース 
しました。トレースが終 
わったらテキストの上に 
水滴のマークも描画し 
ます 



メ 



100 ss 脚 

Wf indonAp pattern ? の コピー 





100 %通帘 
window pa^emS 




十 Vj でコピーして、元 
レイヤーは非表示にし 
ておぎます 

⑧「選択範囲」ツールの「長方形選択」を選択しま 
した 


⑨ マークと テキストを囲 
んで選択しました 




n ^ % 



⑩ 「編集」 メニユ — * 
『変形」—「自由変形』 
を選択して窓枠を遠近 
のガイドにして変形しま 
した 。左側の窓に対し 
ても同様に行い、変形 
後のレイヤーは結合して 
1つにまとめておきます 


レぺ正 

O 



OK 


- 1 

キル 


( ブレ £ ュー<朽 
自細钽 A) 


窓のテキストも描画します。手描 
き感を出したかったことと、マッチ 
する フォントが 見つからなかった 
ので、 「テキス ト」 ツールで 「Valet 
parking 」 と書いたものをトレースす 
ることにしました 。 「Valet parking 」 
(係員つき駐車サービス）と書いた 
理由は、カラーラフ段階から「船乗り 
の女の子だったら良いな」と思ってい 
て、「じゃあ、船を代理停泊してくれ 
る女の子だったら面白いかも」と考 
えたから です。 


A 



①「テキス ト」 ツールの 「テ 
キスト」を選択しました 


4 睾ツールプ□八ティ【テキスト】 L 

テキスト 


フォント 

MS P ゴシ矽 ▼ 

サイズ 

17.0 ^ 

スタイル 

[AA A 

行槪ぇ 

e[Si- 

文字方向 

tmm | \lmm 

T キスト <30 色 _ ▼ 




® ツール プロパティパ 
レツトの行揃えで「中 
央揃え」を、文字方向で 
「横書き」を選択しまし 
た 




③ 「Valet parking 」 と 
中央揃えでテキストを入 
力してから、レイヤーの 
不透明度を下げました 




| | 



⑪変形後、1つにまとめたレイヤーを選択し、「編集」メ 
ニ ュ" 一- 色調補正 j —「 レベル補正」を選択し J 出力」の 
スライダを左に少し寄せました 



1、上^^ 1 . 

⑫窓のテキストも波形ステッカー同様に逆光を受けて少 
し暗くなっているはずなので、明度を調整しました 


cr PTER o 5 


I 91 






















































ZL 




⑤「編集」メ 
「色調補正」—「レペル 
補正」を選択し、「出力 J 
の左スライダを右端に 
寄せて色を白くしました 


争 



i 

78 免藥直 
shadows 

«r- 

J 


i 

40 加篡 ( 発光） 

wiivtew patterns ①コビ - 2 




⑥描画したレイヤーを 
選択して 「 shadow 2 j 
レイヤーの下に配置 
し、合成モードを「加算 
(発光）にして、不透明 
度を「4096」にしました 


⑦ブルー系の描画色を選択しました。先 
ほどと同じ「丸ペン」で落書きを加えました 




⑧グレーの描画色を選択しました。同じ 
「丸ペン」でテキストの中を描画しました 




.^1 


@文字だけだと地味だったので、落書きを加えました。 
また、テキストにグレーで加えた様子は左のようにな 
ります（一時的に合成モ_ドを「通常』にし、不透明度も 
「1 00% j にした状態）。こうするともう少し文字が繊細 
に感じられます 




100%通帘 

backl 




m% 通芾 



others 



① 「 othersj レイヤー 
を選択して表示しまし 
た 




⑤薄い空色の描画色を選択しました。「エアブラ 
シ」ツールの「柔らか」を選択し、ブラシサイズは 
f 30 0 j 程度に設定して上部に描画しました 


⑥「色混ぜ j ツールの「ぼかし」を選択し、ブラシサイ 
ズは『300』程度に設定して、下部をぼかしました 



分 


it w； 

4Va 





ザ 

⑦描画後、「編集」メニユ ー- 変形」—「自由変形 j を選 
択して、位置とサイズを調整しました。上部には空色を描 
画し、下部は「色混ぜ」ツールでぼかしました 


右上のアクリル看板も同様にして仕 
上げます。ただし、アクリル看板の文 
字は少し透明感を出したほうが良い 
ので合成モードを調整します。 


①「テキスト」 ツー ルの「テキスト」を選択しまし 
た 。 「Valet parking 」 と同様に設定して 「BON 
VOYAGE 」 と書きました 


B0M 

Voyage 


，於 

Jf 


□ 

300 % 通常 
wiiidow pattern^ 




n 

WO% iiW 

wirtdow pattern2 




% 


®' window patterns 」 
レイヤーを選択して表 
示しました 

③「ペン」ツールの 1 "丸ぺ 
ン j を選択し、ブラシサイ 
ズは「10」程度に設定し 
て 「Valet parking 」 と重 
ならないような位置でテ 
キストをトレースしました 

©描いたテキストを「選 
択範囲」ッールの「投げな 
わ選択 j で選択し 『 Ct「l + 
C 」 でコピ_し『(：1:「1+ 7」 
で貼り付けてから「編集」 
メニュー4「変形』ベ「自 
由変形 j を選択して、位證 
と形を合わせました 


窓の外の船もラフの状態だったので 
仕上げます。ここでも背景パースを 
意識しつつ描きます。 


% 


② ブラウン系の描画色を選択しました 

③ 「筆 j ツールの 「水彩」にある「不透明水彩」を選 
択し、ブラシサイズは n 7」程度に設定しました 



-> 
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senga back 」 レイヤーフオノレダーの中の 「pers 
back のコピ ー j レイヤーを表示して描画しました 
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最後の仕上げをします。レイヤーを 
統合して複製し、キヤラクターと青 
空以外をぼかします。 


レイヤー (L ) 通択範義⑸表示( V) フィリ⑷一⑴ 
恭規ラスターレイヤー (N) arf+Shift+N 

新規レイ* r-(E) ► 

新規色調捕正レイヤー (J) ► 

耘規レイヤーフオノレジー(0) 

レイヤーを複製 (D) 

レイヤーを削除 (T) 

レイヤ_マスク (M) ► 

定規-コマ寧） ► 

ファイルオブジェクト(X) 卜 

レイヤ-賴巧 ► 

レイヤーか6遒択範 11(Y) > 

フ;ダーを作成してレイヤ_を揮入 (F) 

レイヤーの変換 (H) … 


ウインドウ （W) ヘルニ 

y dl # CL 




@ 「ガウスぼかし」パネルでぼかす範囲を「6 J にしてぼか 
しました 


9 


⑤「消しゴム」ツールの「軟らかめ」を選択し、ブラ 
シサイズは適宜変更しました 


表示レイヤーを fi^(V) Ctrl+Shift+E 

表示レイヤーのコビーを结 ^(X) 


® 逸至統合 (F) 

|> 

並ぺ替え (A) 

> 

碣菜対象:こ T る(I) 

_^ 



①「レイヤ-」メニュー — 「画像を統合」を選択して、 ] 枚 
の画像にまとめました。この操作をするとレイヤーが残ら 
ないため、データを「別名で保存」するなどして複製して 
おいたほうが良いでしよう 


’妄 1 

豸 1 

7 


▼ k 

ifr 

メ 


100 


3% 


m % 通帘 
レイや一1のコピ， 


□: 


m % 通常 


②統合されたレイヤー 
を選択し、「レイヤ ー J 

メニユ->「レイヤー 

を複製 J を選択してコ 
ピーしました。元のレ 
イヤー 1 は非表示にして 
おきます 


フイルター ( I ) ウインドウ fw ) ヘルプ (HI 


ぼかし ( B 〕 卜 

ほかし ( B ) 

ぼかし(強) ( F 〕 

シャープ ( S 〕 卜 

効 M ( E ) 卜 

ガウスぼかし ( G )... 

奕瑕 ( T ) 卜 

スム_ジンク ( S ) ^ 

拒画 ( D ) 卜 

放射ぼかし ( R )... 

線画修正 ( L ) 卜 

移動ぼかし ( M ) … 





③「フイルタ ー J メニュ 

fc 


ガウスぼかし」を選択しまし 





⑥キャラクターと青空以外にぼかし効果を適用したいの 
で、ぼかしたい部分以外を削除しました。削除し終わった 
ら、元のレイヤーを表示します 
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これで完成です。 
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& 線画ギャラリー 
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あとがき 


私は時々、「**が描きたい」という気持ちより、「上手くなりたい」という 
気持ちで絵を描いてしまうことがありました。「上手くなりたい J というのも、 
絵を描くための立派な動機の1つなのですが、完成に至る前に疲れてしまっ 
たり、進歩がなく見えて自分にがっかりしてしまったりして、絵の動機なのに 
絵を支えられない時もありました。 

私は、 CG イラストを描き始めてもう10年以上経っていますが、その間で 
本当に自分の表現したいものを半分以上は表現できたと思うようになった 
のは、ここ5年くらいのことです。最初の5年は迷うばかりといった感じで、他 
の人のメイキングを見てもピンと来ないし、画力は思い通り上がらないし、 
CG イラストはやはり私に合わないかも……、とも思っていました。 

しかし CG イラストの画力は、一度に上達するものではないと思います。な 
ぜなら、たくさんの試行錯誤を経験し、色々な資料やケースを参考にして得 
たものの中で自分のスタイルに合うものを取捨選択し、消化するまでは、時 
間がかかって当然だからです。画力というものは、あまり上達できない自分 
のことをいつまで待っていられるのか？ という勝負なのかもしれません。 

だから、できるだけ自分の今の地道な進歩を、楽しく、そして前向きに見 
守ることも大事だと思います。あらゆる経験は成長につながるので、焦るこ 
となく、今の活動を楽しむことができれば、きっと自分を急かすよりたくさん 
の可能性に出会えると思います。 

私だっていつも迷うし悩むし、勉強したいことがいっぱいあるので、仕事 
と仕事の間に勉強するための時間は必ず確保するようにしています。絵の 
勉強をする時期が苦しいだけの時間にならないように、自分の描きたいも 
の、なりたいものを想像しながら、現在の地道な活動をみなさんと一緒に楽 
しみたいと思います。 


2016年6月 Anmi 
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Anmi ( アンミ ) 

韓国出身。 

日本に留学した時に、『フアンタジスタドール』のキャラクター原案•作画の仕事を受けてから、 
イラストレーターとして活躍し続けています。『放課後のブレアデス』（アニメ原画■漫画連載） 
や『フアンタジスタドール』（アニメキャラクター原案）をはじめ、ライトノベルのカバーイラスト 
などを手掛けるイラストレーターです。 
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